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"Au début, if n'y avait ricn.

PDuis vint e Chaos.

‘e, Chaos (Primordial, tourbillon complexe de métamorphoses sans fin, destruction cf
furcur a [état pur. lessence méme du changement. -

Aux [imites du Chaos, [a ol s trouve [e grand Abysse. souvenir du néant originel, se
trouvent de petites régions habitables. Eclats de mondes, débris instables qui vont et
viennent, changeant constamment.

De ces premiers fragments de réalité naquit fa vic, puis la vie intelligente.

Seuls les métamorphes pouvaient survivre cn ces [icux, capables qu'ils étaient de
continucllement s'adapter & cet environnement en perpétuelle évolution.

‘es métamorphes fonderent les Cours du Chaos et apprirent a maitriser (e “Jogrus,
image du Chaos (Drimordial, et a Cutiliser comme un outil. Ifs découvrirent divers Arts et
pouvoirs, [a magie, qui permet de [ancer des sortileges. et les Atouts, en créant des images
permettant de communiquer d’'un monde a un autre.

Uls sont [es seigneurs du Chaos et furent [es maitres de (univers.

“ls fe demeurérent jusqu'a ce que, pour une raison inconnue. ['un des leurs se rebelle
contre ses pairs. CIl s'appelait (D) workin.

(Dworkin, peu importe comment, découvrit créa ou vola un objet trés spécial, aux
pouvoirs inconnus, n appelés le joyau du jugement.

Avec la bénédiction de [a mythique Ticorne, et malgré (a violenic colére de ses ainés,
‘Dworkin recréa e monde. Il y ajouta une force opposée au Gogrus.

‘De son propre sang. (Dworkin grava. dessina ou conjura [a Marelle Originelle. Celle ci
imposa une nouvelle puissance dans [univers. Alors que fout est mouvant et fluide aux
alentours du (Chaos Primordial, Fordre et [a stabilité régnent dans les royaumes de [a
Marelle,

Entre les deux grands symboles du chaos et de [ordre, [e ogrus ct [a (Marelle. apparut
une infinité £'OQmbres, chacune étant un univers possible, unc image miroir différente.
Qoute Ombre est le reflet de (a (Marelle Originelle, mais chacunc cst unique, déformée
d'une maniere particuli¢re par les lointains mouvements du (Chaos.

{Une région de grand pouvoir entoure [a Marelle Originelle et. aprés ces jours
d’ Apocalypse, un royaume s'y créa, nommé Ambre.

Son monarque, le roi Qbéron, fils de ()workin, s'initia aux secrets de [a marelle,
guerroya, fonda une dynastie, se donna des héritiers, et construisit un chatcau et une cité,
qui furent également appelés Ambre.

(Oberon eut des fils et des filles, tous détenteurs d'une partic de scs pouvoirs et capables
de parcourir [a OMarelle.

Chacun de ces princes et princesses dans ses veines portait [e sang d" Ambre. (srdce a la
Marelle. ils pouvaient marcher parmi [es univers d'Qmbres et faconner les Ombres elles-
méme, pour satisfaire leurs propres désirs. CIls régnaient sur-[a vie ct [a mort, [a création et
[a destruction.

(Et [es enfants d'Qberon se querellérent, et se battirent entre cux.

‘Etait-ce parce qu'ils étaient fes descendants d'un rebelle, ou bicn étaient-ifs manipulés,
dressés les uns contre [es autres, par leur pére ¢ Nul ne se saura probablcment jamais.

“Ifs comploterent contre [fcurs fréres et leur pere, et [un dentre cux eut [idée de
recréer ['univers.

Cet etre malfaisant, fou, conclut que la (Marelle Originelle pouvait étre cffacée. Al
augura que le sang de quel enfant ou descendant 'QObéron pour éirc uiilisé pour
[obscurcir, [endommager et finalement (a détruire.

‘Une fois la Marelle Originelle éliminée, il [ui serait possible d’en dessiner une nouvelle,
plus a son goit, qui [ui donnerait un pouvoir absolu.

Heurcusement, il en ful autrement.”
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Wresentation de Latrice Mermoud, traducteur d” {mbre. Jeu de oles
Sans Y)é"..

AMPBRE

Contrées de légendes infinies. La premiére fois que j'ai lu ce mot magique, c'était dans la premiére édition des
Neuf Princes d'Ambre en frangais, chez Denoél. Je fus marqué, et je finis par me procurer les volumes suivants.
toute la saga de Corwin. Un certain désintérét pour la SF me fit manquer la sortic du premier volume de la
seconde serie, que je me procurai lors de la sortie du Sang d'Ambre.

Tout comme précédemment, le charme agit.

Aussi, lorsqu'un jour dans un magazine américain je tombai sur un texte d'Erick Wuijcik - que je connaissais
pour les jeux qu'il avait publié chez Palladium Books, notamment I'excellent 7eenage Mutant Ninja Turtles and
Other Stangeness - dans lequel celui-ci, pour illustrer son point de vue sur la non-nécessité d utiliser les dés dans
le jeu de role, mentionnait qu'il avait développé, en 1985, un jeu basé sur la série des Princes d'Ambre, je
m’empressais de lui écrire pour avoir quelques informations sur ce jeu. Cette correspondance ne s'est pas arrétee
depuis.

Jai eu le plaisir de découvrir un certain nombre de récits, journaux (dont Bromwyn's Tale, voir plus loin), et le
jeu lui-méme, alors réduit & une trentaine de pages de listing d'imprimante. Par la suite, je pus suivre le
déroulement des événements Lorsque les détenteurs des droits (West End Games) les laissérent tomber, Erick
Wujcik engagea le dialogue en vue de publication, avec Mike Pondsmith, de R.Talsorian Games (Cyberpunk,
Mekion, Teenagers from Quiter Space, Dream Park). Aprés quelques mois, un différent se fit jour sur la fagon de
voir le jeu et tous deux renoncérent & conclure leur accord. Erick Wujcik, ), plutdt que de retenter une expérience
similaire avec un autre éditeur, décida de créer sa propre société, afin d'éditer AJDRSD!

Celui-ci sortit a la fin de I'année 1991, chez Phage Press.

Début 1992, Erick fut contacté par plusieurs éditeurs et engagea les pourparlers en vue d'une traduction
francaise du jeu, en particulier au cours d'une visite de trois jours a Paris pendant le salon du jeu de reéflexion
1992, La suite... Disons que tout s'est concrétisé avec la parution de la Version Francaise pour le salon du jeu de
réflexion, fin mars 1994.

Parallelement, se mettait en place tout un planning aux Etats-Unis, de parution de suppléments. Le premier
devait étre consacré a la saga de Merlin, et paraitre a l'automne 1992. La personne qui devait le rediger dut
declarer forfait, et aprés plusieurs essais avec d'autres personnes, Erick Wujcik dut le reprendre & zéro,
abandonnant la rédaction de Chaos Rules, le jeu centré sur les Cours du Chaos. Shadow Knight finit par sortir fin
1993

Le planning n'est pas vide pour autant. Chaos Rules y est toujours inscrit, ainsi que les livres prévus sur les
différents pouvoirs (aux derniéres nouvelles, si I'on utilisait tout le matériel pour celui sur les Atouts, il ferait
environs 250 pages !), et d'autres jeux. Erick Wujcik a abandonné ses activités d'éditeur, les remettant entre les
mains de ses associés, pour se consacrer de nouveau a plein temps a ses activités d'auteur, pour Phage Press et
pour Palladium Books. Il vient de mettre la derniére main a Mystic Nimja, un supplement attendu depuis
longtemps (deux ans de retard) par les amateurs de Ninja & Superspies, un jeu de Palladium Books

Les parutions étrangeres consacrées 3 AJDRSD

AMBERZINE

Amberzine est le magazine de Phage Press consacre a Ambre le Jeu de Role sans Dé Il se présente sous la
forme de fascicules au format AS, de 164 ou 192 pages. On peut se le procurer en commandant directement
auprés de Phage Press, au prix de 103 le numéro et 40% I'abonnement de cing numeros. Phage Press ne compte
pas plus cher pour les abonnements européens que pour les américains (realement par mandat postal) DE part le
contrat entre Phage Press et Roger Zelazny, qui tient a conserver un droit de regard strict sur tout ce qui se
rattache a Ambre, Amberzine n'est tiré qu'a 1000 exemplaires. Le sommaire d'Amberzine est plus ou moins
toujours le méme, commengant par une partie courrier. - dans laquelle Erick Wujcik répond a nombre de

'Ambre, Jeu De Rale Sans Dé
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questions que lui posent ses correspondants -, une partie étude - sur la Marelle et scs dérivees (la séne "Poems of
Fire" de Chuck Knackal en particulier), sur les principes sous-tendant l'univers d’Ambre. sur les oceuvres de
Zelazny en general (par sa biographe. Jane Lindskold) - et se poursuit, pour l'essentiel du numero, par des textes
purement litteraires, nouvelles, journaux de personnages, comptes-rendus de campagne, etc. L'un de ses journaux
prend la forme d'une bande dessinée qui se poursuit de numéro en numéro, centrée sur un Ambrien au look de
super-heros (Shadow Knight, par Ken Alves). Suite a la visite d'Erick Wujcik a Paris, durant quelques jours, fin
juin 1994, la possibilité d'un arrangement au terme duquel Descartes importerait une petite quantité pour ses
boutiques pourrait intéresser les joueurs. Une traduction éventuelle dépendra des négociations qui pourront étre
menees si le jeu rencontre un succes suffisant en France.

(1) Piece de résistance = Bronwyn's Tale par Carol Dodd (120 pages). 1l s'agit du journal d'un personnage
ayant participeé au scénario : [ 'onverture de I'Abysse, sur quatre sessions de jeu au cours de quatre GENCONs
consécutives. Le recit est extrémement prenant, trés bien écrit et montre ce qu'on peut attendre d'une partie
d'’AMBRE. En fait, le premier texte que j'ai lu concernant AJDRSD est la premiére moitié de Bromwvyn's Tale,
Jusqu'au passage -pour ceux qui l'ont lu ou "le sol se dérobe a ses pieds et elle tombe dans les flammes" (ce qui
montre une facette intéressante de la masterisation telle que la voit Erck : le cliffhanger "a suivre au prochain
épisode". Rappelez-vous qu'un an s'€coulait entre deux parties). Au sommaire également. Le journal de Lloyd,
personnage créé par Erick Wujcik pour une Guerre du Trone, dont il parle dans le chapitre consacré a ce scénario.

(2) Le deuxiéme numéro contient le debut du compte rendu de l'une des premiéres campagnes d'Ambre (celle
mettant en scéne les enfants de AMorgan, une bande de loups-garous), par Cathy Klessig, Morgan's Children. On y
croise des personnages hors du commun, tels les fameux Morgan et Carolan. Don Woodward y commence
egalement le Jowrnal de Carolan, relatant les événements de la premiére campagne d'Ambre

(3) Suite de la parution du .Journal de Carolan, qui raconte comment ce fils de Random a été amené bien
malgrée lui a mutiler I'un de ses oncles (Caine, certainement le moins susceptible de lui en tenir grief, n'est-ce-pas?)
et a tuer |'une de ses tantes (Llewella), ce qui lui valu d'étre banni d'Ambre par son pére, et des comptes rendus de
Cathy Klessig sur la campagne des Wolflings, Siggan & Stormbringer (c'est le nom d'un personnage et pas d'une
epee !).

(4) Une curiosité dans ce numéro - le prologue écrit par Zelazny pour Les Atouts de la Vengeance. qui était
inclus dans la premiere édition a tirage trés limité (500 exemplaires) du livre, et n'avait plus été réimprimé par la
suite. [l raconte le passage du Logrus par Merlin et donne un apergu assez intéressant de ce labyrinthe dont on ne
sait finalement que peu de choses. Fin du Journal de Carolan, par Don Woodward. et suite de l'histoire de
Brorwyn par Carol Dodd.

(5) piece de résistance : The Dark World, de Henry Kuttner. [l s'agit d'un roman (paru en frangais semble-t-il
sous le titre "Le Monde Obscur" dans une collection disparue au début des années 80) qui compte parmi les
preferés de Zelazny, si ce n'est son préfére, qu'il relit souvent et qui a dut l'influencer, inconsciemment lorsqu'il a
commence la rédaction des Neuf Princes d'Ambre. Qu'on en juge.

Tout commence aux Etats-Unis ou un homme est emmené dans un autre univers par des étres pour le moins
étranges, dotés de pouvoirs magiques. Il y apprend qu'il est le seigneur Ganelon, 'un des maitres de cet univers en
compagnie d'un areopage de sorciers et d'étres quasi divins, et qu'il a été exilé sur terre, amnésique, par ceux qui
s'opposent a son régne. [l ne tarde pas, toutefois, a découvrir que ses alliés le manipulent et ne I'ont ramenés que
pour servir leurs sombres desseins, et dés lors se dresse contre eux.

(6) Plusieurs récits au sommaire de ce numeéro. Le principal, et le plus attendu, /he Salesman’s lale, la
premiére des nouvelles de Zelazny prévues pour faire suite a Prince du Chaos. Celle-ci est narrée par Luke
Raynard et debute par les paroles immortelles "Merde, j'en ai renversé..." Bien qu'assez courte (12 pages), cette
nouvelle permet d'introduire de nouvelles menaces sur l'univers d’Ambre, menaces avec lesquelles Delwin, et
probablement les aiguilliers, ne sont pas sans rapport. La seconde nouvelle doit apparaitre aux Etats-Unis dans
une anthologie, avant d'étre reeditee dans Amberzine (9 ou 10), et est racontée par nul autre que Corwin, quant a
la troisieme, elle nous ramene le point de vue de Merlin !

A noter egalement l'excellent An ldeal Enemy, de Stéphanie ltchkawick, narrant le deébut de la vendetia
exercee par le mysterieux Nicolo Alessandro, Lord Sollenar, Prince du Chaos et frere du roi Swayvill, a I'encontre
de la jeune ambrienne Elionwyr Siona (et qui n'est que le moindre des problémes qu'elle va rencontrer par la suite,
son journal s'étendant actuellement sur l'équivalent de trois livres de poche au format Fleuve noir), Aces &
Heights, de H R Smith, journal d'un ami de Luke Raynard qui a rejoint celui-ci a Kashfa, et un nouveau chapitre
du carnet de bord de Cathy Klessig. Wolfling's friend

N



L'Aiguillier

TRUMP CALL

Cinq numeéros soitis a ce jour. Il est hélas probable que frump Call sarréte au sixieme numeéro, 'éditeur
perdant de I'argent a chaque numéro. Format A4 et 20-30 pages par numéro, sur un papier €pais tendance verge,
tres agreable. Contrairement a Amberzine, Trump Call veut éviter les journaux, comptes-rendus. etc. (qu'il laisse
au precedent) pour se consacrer a la partie amont, celle de la préparation du jeu Cela se concrétise par des
personnages a utiliser (fournis, selon la méthode consacrée, en plusieurs versions), des sortiléges développés par
les lecteurs, des etudes sur les pouvoirs existant ou sur de nouveaux pouvoirs (la VITAE, qui serait 4 I'Abysse, ce
qu'est le Logrus a la Marelle, par exemple), des points d'histoire (I'anecdote des Moonriders de Genesh que
mentionne Corwin), etc. Le numéro de Trump Call colite 2.50$ aux derniéres nouvelles, et il est possible de le
commander soit aux USA, soit en Angleterre, auprés de Andy Ransom (14 Borodin Close. Basingstoke,
Hampshire RG22 4EN).

SHADOW ECLIPSE

Le premier numéro de ce fanzine contient plusieurs articles couvrant la partie technique des regles (une étude
de décomposition des pouvoirs en “tranches" achetables séparément) et le cété littéraire avec un journal lié a la
campagne locale des joueurs qui collaborent a ce fanzine. De format AS, Shadow Iliclipse coute 8$ pour un
abonnement de quatre numéros auprés de David Kubanek Jr, 7502 W Coldwater Rd, Flusjing MI-48433. USA_

HELLRIDER

Fanzine anglas, dont j'ai pu consulter le premier numéro et dont je compte avoir les numeros suivants
prochainement, avec les conditions de commande. Il se consacre aux aspects amont et aval du jeu. c'est a dire aux
aides de jeu et aux récits. (Hellrider, Karen & Jules, 9 Sweetbriar. Heathlake Park, Crowthome. Berkshire RG1 |
6TJ | distribution pour la France et renseignements pour les abonnements - Patrice MERMOUD. 32 rue du Dr
Bauer, 93400 SAINT OUEN, 25F le numéro + 8F de port)

LES CONVENTIONS CONSACREES AU JEU DE ROLE AMBRE

Depuis plusieurs anneées aux Etats-Unis (depuis 1990, soit avant méme la parution du jeu. en fait). les joueurs
americains se retrouvent chaque printemps pour un week-end entiérement consacré a Ambre. nommé
AMBERCON. S'y succedent parties. campagnes en cours, discussions sur le monde d'Ambre et le Jeu de Role.. .
Ces mini conventions, qui se jouent a guichets fermés, rencontrent un grand succés, puisque la derniere regroupait
cent cinquante participants, et que tous les amateurs n'ont pu étre accueillis. Pour la premiére fois. y participait
méme un joueur frangais, présent aux USA a cette époque.

Malgre l'intérét evident de ces rencontres, le prix du voyage reste dissuasif pour la plupart des amateurs
francais. Les personnes intéressées peuvent toutefois s'adresser directement 2 Phage Press (adresse dans le livre
des regles).

La convention anglaise est par contre plus facile d'acces. Organisée sur le méme principe de fonctionnement
que la version ameéricaine, la seconde Ambercon UK s'est tenue a la mi-juin 1994, au Central Park Hotel, dans le
centre de Londres (la premiére s'est tenue a Regent's Palace, a proximité de Piccadilly Circus) Les personnes
intéressees peuvent s'adresser a Simone Cooper, Ist Floor Flat, 99 Lynton Road, Acton. London W3 9HL.
Angleterre. Pour donner une idée de I'ampleur du phénoméne, la premiére Ambercon UK comptait un peu plus de
cinquante participants, et la seconde en a compté cent sept ! (dont Erick Wujcik)

Dans les deux cas, le principe de fonctionnement est simple - celui d'un congres. la participation des personnes
assistant a la convention correspond en fait a une chambre dans I'hotel ou se tient la manifestation. de facon a
pouvoir béneficier des facilités offertes par I'établissement et a pouvoir se consacrer entiérement i l'objet de la
convention.

En ce qui concerne la France, quelques sondages ont montré une quasi impossibilite de reprendre ce principe
(a moins que les mentalités n'évoluent). Un premier essai sous une forme plus classique a éte tentée débutr 1993,
sans étre renouvelé au moment ou j'écris ces lignes, faute de local adapté. Une seconde convention consacrée a
AMBRE devrait étre organisée en Novembre 1994, sous I'égide d'un club de Cergy Pontoise (95), et si l'interét
semble se manifester pour une convention a I'américaine. un essai pourrait étre tenté a I'avenir
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PREFACE

Humm

Difficile de parler apres un invité de marque comme Patrice Mermoud. surtout pour des
banahtés. Car oui, il faut bien en dire de temps en temps, des banalités, par exemple pour
remercier les gens, présenter le zine et faire I'édito, ce que nous allons faire maintenant.

Depuis un an, le projet de faire un zine 100% Ambre est en route, c'est dire si on a discuté sur
le sujet ! Au départ, on voulait juste faire un Hors Série, mais on a fini par avoir de I'ambition, au
point de faire un fanzine entier et séparé. Ceci est dii a la collaboration de gens qui ont eu la
gentillesse de nous faire confiance, de profiter de notre petite renommée pour faire paraitre leurs
articles chez nous.

Ce que l'on recherche, c'est juste de faire connaitre la passion d'’Ambre. pas simplement la
ndtre, ou la votre, mais celle de tous les francophones d'’Ambre ! A chaque fois qu'un nouveau
fanzine sort, on lui propose de faire partie de notre bande, jusqu'a ce qu'on soit un immense
conglomerat a la gloire d'Ambre. A chaque fois qu'on rencontre un fan d'’Ambre, on lui propose
d'écrire pour nous. A chaque fois qu'on rencontre quelqu'un, on lui fait lire le cycle d'Ambre.
C'est une politique qui met du temps & porter ses fruits. alors portez nous secours, contactez nous
les premiers !

Ce fanzine est le votre, dans le sens ou on est prét a publier tout ce qui traite d'Ambre de prés
ou de loin. On est plus récits, mais rien n'est imposé ; si vous avez de nouveaux pouvoirs, de
nouvelles regles, de nouvelles interprétations, on publiera quand méme. sous réserve qu'il puisse
intéresser au moins un lecteur...

De méme, le fanzine est un organe de communication. Vous voulez faire connaitre votre club,
vos manifestations sur Ambre, vos appels désespérés pour trouver des joueurs ? Frappez a notre
porte.

Coteé remerciements, on va essayer daller vite, vu que cela n'intéresse que les intéressés. Je ne
saurais exprimer ma gratitude a Patrice Mermoud, notre "guest-star", notre traducteur préféré,
notre merveilleux superviseur. Viennent ensuite les dessinateurs potentiels et effectifs : Anik
Rigaud, Jérémy Le Gall, Emmanuel Grellard, Cyril Fédérico, et Olivier Deleuze Puis nos
inspirateurs : Stéphane Costard et Xavier Bertou. Et n'oublions pas nos collaborateurs du fanzine
Lykorn : Stephane Rivas et Philippe Boffa.

L'Equipe, enfin qui a mis au point ce numéro se compose de Christophe Aussagués le
redacteurs en chef aidé par Jean-Claude Clerc (rédacteur en chef de Lykorn) et Frangois-Xavier
Guillots, le rédacteur permanent.

Sachez que la campagne Fréres de Sang présentée dans ce premier numéro continuera aussi
dans les numéros suivants mais n'en sera plus I'élément central. On peut nous écrire a l'adresse
suivante : Double R, "L'Oustal Noou", 81220 SERVIES.

Ouf, c'est fini !

On ne va pas s'‘éterniser des heures dans des bavardages qui noircissent les pages blanches
sans les remdre intéressantes. Profitez donc de votre heure de détente. installez-vous
confortablement, et entrez dans le monde des adeptes d'Ambre !

"Que la Licorne soit avec vous !"
La rédaction.
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Auteur : Frangois-Xavier Guillors.

QUAND JE SERAI GRAND,
JE SERAI MAITRE DU MONDE !

Je me suis souvent demandé sl était possible de faire un scénario @ Ambre, et
personnellement je n'ai jamais réussi. Dés que l'on veut masteriser a ce jeu, il faut prévoir un
contexte, une intrique, des pn_is' profonds : la base de toute campagne. De plus, on ne crée pas un
immortel si l'on prévoit de ne le jouer qu'une ou deux fois : on forge tout ou plus un personnage
puissant. C'est pourquoi je suis contre les scénarios type guerre du trdne, qui n'ont ni profondeur,
ni vraie valeur a mes yeux.

En tant que maitre de jeu débutant 4 Ambre, vous vous retrouverez un jour coincés entre
quatre ou cinq individus sans scrupule, qui seront déchainés ; pour les calmer, vous leur ferez la
séance création de personnage, avec enchéres et discussion. IIs sont partis, mais la prochaine
fos, que leur ferez vous, pour les calmer ? Devant votre feuille blanche, soupirant, vous vous
rendrez a I'évidence : il vous faut une campagne. Nous sommes tous pass€s par la, et c'est
pourquol je me permets de vous proposer quelques conseils.

Mon premier conseil est de créer une campagne personnalisée, sans vous remettre aux dires
de Zelazny, d'Erick Wujcik, ou de votre serviteur. Ainsi, /"réres de Sang, la campagne qui est
développée plus loin, est une "réalité alternative", une interprétation spécifique a cette
campagne, et ne prétend en aucun cas servir de référence, ni pour Ambre, ni pour quoi que ce
soit d'autre. Zelazny reste le seul maitre a bord quant a son univers, et Erick Wujcik le seul
interprete reconnu. Tous, nous vous fournissons des idées, des conseils. des encouragements,
mais nous ne serons pas a votre place devant vos joueurs. Vous devrez leur présenter un monde
cohérent, fascinant, et avoir réponse a tout. Il vous faut impérativement donc remodeler I'univers
a votre goat, et faire passer le feeling entre vous et vos joueurs. Zelazny a dit quelque chose qui
ne vous plait pas ? Changez le... S'il a des droits sur ses écrits, il n'en a aucun sur votre
campagne, et personne ne viendra vous reprocher d'avoir trahi la pensée de Zelazny, joueurs
Ieégalistes et puristes exceptés.

Mon deuxieme conseil est que vous devez par-fai-te-ment comprendre ['univers dans lequel
vous faites jouer. Vu que vous étes seul juge, sans aucune véritable régle pour limiter les abus ou
dés pour contrer votre pouvoir, il vous faut étre diaboliquement et méchamment partial. Pour
cela, vous ne devez n'avoir aucune hésitation sur l'environnement des personnages,
contrairement a vos joueurs. Pour Corwin, ainsi que pour tous vos p_isz_ le monde apparait
comme indécryptable, rempli de mystéres a jamais non résolus. Cela ne veut pas dire que le
monde est incompréhensible, mais que les personnages n'‘ont pas les €léments pour distinguer le
vrai du faux, tout comme les hommes ne peuvent prouver ou infirmer l'existence de Dieu.
Cherchez des concepts simples pour définir les grandes lignes de l'univers d'Ambre, que vous
pouvez manipuler facilement. S'ils ne sont pas assez simples, simplifiez les encore, afin que
votre analyse de toute situation physique et métaphysique puisse étre immédiate et équitable.
Ensuite, mystifiez tout cela a I'extréme, et vous obtiendrez Ambre, ses secrets, son occultisme,
son onirique beauté. N'oubliez pas que si 'homme connaissait les rouages inaliénables de sa vie,

| .
_Personnages Non Joueurs
“Personnages Joueurs
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il perdrait tout amour pour la vie elle-méme... Votre role est de mystifier des choses sans attrait a
la base, car ainsi fonctionne le vivant. La Joconde est absolument inutile, pourtant les hommes la
contemplent avec émerveillement... Vous voyez ce que je veux dire ?

Je m'adresse maintenant surtout aux maitres qui vont faire jouer pour la premiere fois a
Ambre. Vos joueurs n'ont sirement pas commenceé par ce jeu excellent, et ont la téte pleine de
roleplay-stéréotypes : Artefacts, Monstres et trésors. De méme, ils rattacheront au départ les
chateaux, les lieux connus a des images du médiéval habituel. Il serait idiot de vouloir leur
imposer un changement radical ; et vous méme, avez vous réussi a vous débarrasser de toutes
vos anciennes mauvaises habitudes et stéréotypes ? Faites-leur d'abord aller dans I'univers d'un
jeu médiéval dans lequel vous avez I'habitude de jouer. Ils verront d'abord qu'ils peuvent obtenir
toutes les €pées magiques et autres babioles trés simplement, et qu'ils peuvent faire mieux avec
leurs propres poings. Ils verront ensuite que les richesses qu'ils convoitaient peuvent étre a eux
instantanément. Cela va d'abord leur mettre un coup de déprime, de pouvoir tout faire (du moins
en Ombre), mais vous pouvez leur faire tout de suite aprés rencontrer un prince d’Ambre, pour
qu'ils voient ou se situent les enjeux... Mon troisiéme conseil est donc de changer la forme tout
en gardant le fond. Faites croire a vos joueurs que le monde d'Ambre est trés différent, et ils
Joueront différemment. Mais finalement, on peut se servir de leurs instincts de roliste pour les
manipuler a tout va, a condition de remettre I'univers d’Ambre dans des concepts connus. Vous
verrez qu'lls courront aprés le joyau du jugement, qu'ils fouilleront les appartements royaux a la
recherche de pistes, et qu'ils tueront des chaotiques. Finalement, rien n'a changg, si ce n'est qu'ils
seront tellement persuadés de jouer a un jeu différent qu'ils s'adapteront & la seule exigence
d'Ambre : le ROLEPLAY.

Mon quatriéme conseil est de ne pas avoir peur d'initier des gens au jeu de role grace a
Ambre. Cela permet particulicrement a la gent féminine de voir que le roleplay n'est pas une
simple succession de combat, mais une expérience profonde, amusante et intéressante. Cela
marque dans la téte de I'initi€ ce que doit étre une partie de jeu de role, méme s'ils ne sont pas
capables au départ de jouer comme les anciens.

Mon consell suivant est de ne pas avoir peur de voir grand. Erick Wujcik en a déja parlé, mais
Je pense que c'est tres important. [1 faut que les joueurs soient sans cesse dépassés, sinon vous ne
ferez pas jouer longtemps. Cela ne veut pas dire qu'ils ne doivent non plus jamais rien
comprendre ou maitriser !

Ic1 se termine la liste de conseils. Les regles et les suppléments parus chez Phage Press nous
en abreuvent plus qu'il n'en faut, je crois que vous étes maintenant bardés pour partir a l'aventure
de la maitrise. ..

Ayant considéré comme l'auteur du jeu que la saga de Merlin n'était que le journal d'un
personnage, il n'existe que trés peu d'éléments qui y ont été intégrés dans les récits que vous allez
lire.

Vous allez sans doute vous plaindre de ne rien avoir de précis a faire jouer. Erick Wujcik ne
dit-1l pas dans Chevalier des Ombres qu'aucun scénario, aussi structuré soit-il, ne peut survivre
autour d'une table d'Ambre ? Clest pure vérité, et cela procure au jeu sa propre valeur. Mais
I'improvisation totale n'est pas non plus envisageable a Ambre, sous peine d'un réel gachis. Je
viens avec ce fanzine vous donner une pictre base de travail, a vous de la transtormer en chef
d'oeuvre !

Une partie d'Ambre ne s'écrit pas, elle se vit autour d'une table de jeu.
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Auteur : Frangois-Xavier Guillois.

AMBER Diceless Roleplaying /
AMBRE, Le jeu de réole sans dés.

Présentation Générale.

AVERTISSEMENT : Je n’ai rien contre Advanced Dongeons & Dragons. marque déposée par TSR, la
mégacorporation du jeu de role, ni contre ses joueurs. Je joue moi-méme a ce jeu de temps & autre, et J'y garde
quelques bons souvenirs... Sans pour autant me voiler tous les défauts et les stéréotypes de I’ancétre des jeux de
role. Je prends donc la liberté d’en parler, pour faire ressortir les attraits des deux produits. A chaque produit son
public, non ? Star Wars est une marque déposée par West End Games et distribuée par Jeux Descartes. Amber
Diceless Roleplaying est une marque déposée par Phage Press. Ambre est distribué par Jeux Descartes.

Ii est possible que vous ayez joué a Ambre par
curiosité ou par opportunité, sans avoir vu ou lu les
regles. Ii est méme possible que vous ayez acheté ce
fanzine pour l'amour que vous portez au cycle
d’Ambre, mais sans avoir jamais touché aux jeux de
role de prés ou de loin. Il se peut enfin que vous,
roliste ouvert a tout, et désireux d’en savoir plus sur
ce jeu dont on parle tant, vous étes procuré ce fanzine
pour découvrir 'univers d’Ambre et choisir enfin de
vous y mettre ou non. Dans tous les cas, cet article a
été rédigé pour vous, avec I’espoir de vous initier a
notre loisir secret mais vivifiant - Ambre, le jeu de réle
sans dés.

ETRANGES RUMEURS...

Depuis quelques mois, grice a la fameuse
traduction d’AMBER Diceless Roleplaying, beaucoup
d’encre et de mots ont coulé dans les milieux initiés du
jeu de role : les tables de jeu, les tournois, les clubs, les
zines et Casus Belli. Attendue pendant plus d’un an,
notamment par les joueurs anglophones désirant se
mettre au frangais, la Nouvelle Traduction de Jeux
Descartes, présentée au Salon des Jeux de Réflexion
par le traducteur, a rapidement fait parler d’elle
Curiosité¢ et méfiance furent la prudente attitude des
anciens rolistes devant un jeu de role qui ose se jouer
sans dés, alors que les jeunes rolistes ont accueilli
favorablement ce nouvel événement en sacrifiant leurs
économies. Pour répondre a cet enthousiasme suspect,
les vétérans ont vite adopté le dédain, évoquant la
partialité¢ du maitre, I'absence d’un systéme de jeu
fiable, et d’un univers aux scénarios trés simplistes et
manichéens. Sisi, j’ai tout entendu. IIs ont fini comme
la gangréne par répandre de fausses critiques autour de
leurs joueurs, si bien qu’il fut bien difficile ensuite d’en
faire profiter au profane d’Ambre. La moutarde nous a
montés au nez et a tourné en vinaigre, si bien que ies
maitres d’Ambre se sont retranchés avec ieurs joueurs
dans des salles séparées, et nous sommes redevenus la
secte d’ Ambre !

Balivernes ou vérite, c’est a vous de juger ; voici
donc, messieurs les jurés, comment tout a commencé..

UNE PASSION.

* J'ai adoré la saga de Zelazny, et je ne voulais pas
qu’elle se termine. Pas alors, ni maintenant, ni jamais !
Pour moi, créateur de ce jeu, Ambre est toujours vif
est plein de possibilités. "

Eric Wujcik, dans I'introduction d’Ambre, le jeu de

role sans dés.

Certaines oeuvres littéraires nous enthousiasment,
et prennent vie dans nos réves, si bien que nous
aimons les torturer jusqu’'a ce qu'elles soient nétres.
Les joueurs de I'imaginaire sont trés friands de fiction
généralement, et depuis les débuts de Advanced
Dongeons & Dragons se sont inspirés des génies de
nos bibliothéques. Tolkien fut le premier, Moorcock le
second, mais aujourd’hui tous les grands auteurs de
fiction se retrouvent ¢a et la dans nos ludotheques.

Le cycle d’Ambre n’est pas plus incontournable
que les autres, ce qui explique que trop peu de gens le
connaissent. Mais je n’ai jamais trouvé sur ma route
quelqu’un qui ne I'appréciait pas, contrairement aux
mythiques Seigneur des Anneaux et Elric. Il posséde
donc des qualités inébranlables, et un univers
intriguant, de quoi faire un beau jeu de role donc..
Mais surtout, il a |'avantage de mettre en scéne des
personnages hors du commun, et leur offrir de
multiples possibilités, et c’est ce point fort qui va
captiver les rolistes que nous sommes. La plupart des
lecteurs du cycle sont devenus fanatiques, au point de
ne plus supporter d’attendre la fin de la saga. Le
créateur du jeu, Eric Wujcik, était de cette catégorie.
et a decidé qu’il n’en serait pas ainsi - Amber Diceless
Roleplaying naquit. et nous ptimes voir Ambre vivre a
nouveau dans nos coeurs, supréme délectation !




LUNIVERS DAMBRE.

Faire larticle du jeu ne suffira pas pour vous
plonger dans les écrits de Maitre Zelazny, comme nous
["appelons dans notre jargon ; c’est pourquoi il faut
esquisser en quelques lignes efficaces son univers
envoltant. Deja, si vous avez lu la présentation
d’Ambre au début de ce fanzine, vous pouvez voir de
quot il retourne.

Apprenez d’abord que nous, pauvres humains
perdus dans notre petit univers, ne sommes que des
habitants d’une Ombre comme il en existe partout.
Entre deux pdles antinomiques, le Chaos et Ambre,
s'étend une infinité d’Ombres, qui forment un
multivers étrange. Chaque Ombre n’est que le reflet
plus ou moins fidéle d’un univers réel, nommé la Terre
Réelle, dont le centre est la cité d'Ambre et son
mythique chateau. C’est le Chaos Primordial, une
force mouvement incessante, qui modifie plus ou
moins les reflets de cet endroit, pour rendre chaque
Ombre unique.

La réalité de la cité d’ambre et de son royaume est
di a un tracé magique, la Marelle, qui définit les lois
dans la matiére. Ceux qui traversent ce tracé
acquiérent de fabuleux pouvoirs liés a 1a Marelle, mais
a condition de porter dans ses veines le sang d’ Ambre.
Seuls les princes d’Ambre, descendants de Dworkin,
I"artiste fou qui a congu la Marelle, peuvent survivre a
cette épreuve et réveiller en eux leur pouvoir latent.
Parmi les avantages que confére la Marelle existe le
pouvoir de passer d’Ombre en Ombre par la seule
force de I'esprit

Mais Ambre n'a pas toujours été. Au début de
I"'Histoire, seuls survivaient les princes métamorphes,
nommes les chevaliers du Chaos, dans le magma
mortel de la matiére sans cesse changeante. Ces
créatures fondérent alors les Cours du Chaos, et
régnérent sur ['univers connu  Jusqu'au jour ou
Dworkin trahit les siens, volant un puissant artefact, et
dessina la Marelle... Depuis, Ambre et les Cours sont
en opposition, et souvent en guerre. Il semble
toutefois que les chaotiques ne soient pas de taille a
rivaliser avec Ambre, du moins directement.

Nous sommes donc les habitants de I'Ombre-Terre,
et les princes d’Ambre sont nos dieux, en quelque
sorte. [ls sont immortels, et leurs pouvoirs dépassent
notre compréhension. [ls peuvent modeler notre
univers a leurs désirs, si cela leur chante. Ils sont tout
puissant. Mais il est bien connu que les dieux
n'apprécient guere la concurrence, et se querellent dés
qu'ils sont plusieurs . Les princes d’Ambre sont de
cette trempe - ils conspirent, complotent, trompent, si
bien qu'il leur arrive méme parfois de perdre toute
" humanité ”. Mais le jeu de I'intrigue est un Art en
Ambre, un art dont vous devez passer maitre pour
devenir un vrai prince.

Prescntation

VOTRE PERSONNAGE.

Voyons maintenant le jeu par lui méme En tant
que joueur, vous incarnez un fils ou une fille d'un
prince d"Ambre, aspirant a entrer sur la scéne de ses
pairs. Puisque le sang d’Ambre coule dans vos veines,
vous étes immortel et vous possédez déja de nombreux
pouvoirs, parmi lesquels sans doute celui de la
Marelle. C’est pourquoi il est difficile de jouer a
Ambre et de construire un personnage cohérent sans
avoir lu la saga, car on a une idée assez floue de ses
possibilités et de ses pouvoirs. Ayant déja vécu
quelques deécennies, votre personnage aura sirement
un passé intéressant et fouillé avant méme de
commencer a jouer, pour peu que vous en avez discuté
avec le maitre de jeu 1l est fréquent de voir des
personnages-batterie, c’est a dire construits selon un
objectif qui est fixe dans le lointain futur... Lorsqu’on
joue un prince immortel, on prévoit autant a long
terme qu’on est obligé de prévoir au plus pressé, car
les rebondissements sont nombreux et les résultats
prévisibles. L’obligation d’une personnalité bien
construite, bien ancrée, avec des buts gigantesques est
un aspect du jeu a considérer avec intérét. A la
question * Pourquoi jouez-vous a Ambre ? ™ | tous les
joueurs vous répondent que c’est par amour pour leur
personnage. Vous pouvez enfin incamer celui dont
vous avez toujours révé, ou simplement quelqu’un qui
vous ressemble pour voir comment vous vous
comporteriez en immortel.. Ambre est un jeu
d’'intrigue, ou les apartés sont fréquents ; la seule
facon de rendre le jeu vivant est d’incarner votre
personnage pour le plaisir, méme quand le maitre n’est
pas, pour maintenir 'ambiance et soutirer des
informations

Du point de vue technique, la construction du
personnage se fait par étapes, en répartissant des
points dans les différents critéres du jeu. Toutefois,
cette répartition ne se fait ni sans heurts ni 4 son gré,
puisqu’elles se  déroulent autour  d’enchéres
passionnées ou chacun essaie de tirer les couvertures
vers soi. Il est fréquent que la création du personnage
prenne une session de jeu entiére, mais ce n’est pas
tous les jours qu’on crée un dieu . Chacun se bat pour
obtenir la premiére place comme une béte féroce, qui
est vitale dans un systéme ou le plus fort gagne. ..

LE SYSTEME DE JEU.

La loi du plus fort peut paraitre un peu simpliste de
prime abord, surtout comme unique régle, mais se
Justifie et se compense par divers arguments. En
theorie, chaque conflit se resout par une comparaison
entre deux valeurs, les attributs On répertorie quatre
types de confrontation, qui donnent naissance a quatre
attributs parlants . La Psyché, la Force, I'Endurance et
le Combat. Ces attributs sont déterminés entre les
Joueurs au cours d'encheres. car ils peuvent étre tout
puissants en certains cas En cas de conflit normal, le
score des attributs institue i’ordre de victoire par ordre
decroissant entre les protagonistes (est ce postulat
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qui pose le scandale parmi tous ces amateurs de hasard
et de dés plus particulierement. Mais ils oublient
qu'Ambre est un univers de froids calculs . ou
évoluent des étres divinisés.  Supporieriez-vous
d’apprendre au cours d’un récit mythologique que
Zeus s’est fait terrasser par un mortel un peu doué ?
C'est proprement ridicule ! Seuls les avantages
tactiques, les pouvoirs ou les ruses pourront venir a
bout des experts, et non pas un simple jet de dés.

Le hasard n’existe pas, mais la chance agit. Ainsi
est fait le pouvoir de la destinée, qui tantot favorisera
le personnage, tantdt le dépouillera de toute chance
d’étre vainqueur... Le Karma est un facteur variable
qui indique a la fois la chance et le charisme du
personnage ; c’est néanmoins une tendance naturelle et
non une valeur véntablement aléatoire .. s'il influence
les rapports de force et les dialogues, il n’est en aucun
cas un facteur décisif.

Ce systéme force donc a4 masquer ses faiblesses et
imposer ses forces. Les conflits directs restent assez
rares de toute fagon, en partie parce que chacun sait &
I'avance qui est le plus fort. C'est aux plus faibles
d’user de ruse, de tactiques, ou de pouvoirs pour
inverser la vapeur Il faut bien signaler qu’'un prince
d’Ambre a tout de méme certains principes et quelque
honneur, et n’égorge pas a tout vent ; sans compter
que tuer son adversaire serait une grave erreur tactique
~ il est bien plus profitable d’utiliser le vaincu a ses
propres fins que de I'éradiquer. Laisser la vie sauve est
I"apanage des vainqueurs ; et les princes d’ Ambre sont
souvent assez orgueilleux pour se satisfaire du seul
plaisir d’étre vainqueur et de le clamer !

MAGIE, MAGIE...

Aucun systéme de magie traditionnel ne pouvoir de
toute fagon servir & simuler les pouvoirs des princes
d’Ambre. C’est pourquoi Ambre posséde un systéme
de magie calqué sur la saga, et chaque pouvoir a été
mis en lumiére puis mis a la vente... Les pouvoirs sont
peu nombreux, chers mais trés puissants. En outre, ils
ne s'acquierent qu’a travers de rudes épreuves, et
influencent forcément le passé du personnage. On
choisit donc un pouvoir aprés mure réflexion, et non
sur I'impulsion du moment, ce qui change de
Advanced Dongeons & Dragons... Oubliez donc ce
que vous connaissez de la magie dans les jeux
traditionnels, celle d’Ambre est tout autre. Vous ne
trouverez pas de manuels des sorts exhaustifs faisant
deux cents pages et colitant les yeux de la téte - tous
les sorts se lancent avec un seul pouvoir - Sorcellerie.
Et c’est un pouvoir mineur, je vous laisse imaginer
I'etendue des autres.

Voici un bref.aper¢u des pouvoirs que vous
pouvez acqueérir

- D’abord le pouvoir lié a la Marelle. Il
permet au prince de manipuler la substance d’Ombre -
passer d'une Ombre a une autre - et de se défendre
contre les autres pouvoirs primordiaux. Dans le
multivers. celui qui posséde le pouvoir de la Marelle
peut changer les événements. la matiére ou les
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probabilites de I'Ombre dans laquelle il se trouve
Avec de l'experience, 1l peut egalement rechercher
certains objets ou certaines traces  passage d’un
personnage, autre pouvoir

- Le Logrus est un pouvoir conféré aux
princes meétamorphes apres une traversée éprouvante
d’un tracé magique Grace a des filaments magiques,
celui qui a traversé la Logrus peut ramener d’Ombre
ce qu’ll veut ou combattre via magie Il peut voir le
Logrus et y stocker des sorts comme dans une matrice.
Avec de I'expeérience, il peut voyager en Ombre ou
invoquer le Chaos Primordial

- II existe un pouvoir de communication qui
crée un lien entre image et réalité : les Atouts. Si tout
le monde peut utiliser les Atouts, seuls quelques uns
sont capables de les fabriquer. Avec un peu
d’entrainement, un artiste d'Atouts pourra espionner,
emprisonner, mémonser, agresser et se défendre griace
a son art.

- La métamorphose est le pouvoir de base
chez les chevaliers du Chaos, et il est indispensable
pour traverser le Logrus. Les princes d’Ambre n’ont
pas autant l'utiité de ce pouvoir extrémement
chaotique. Il permet de modifier ses tissus corporels et
son squelette. Avec de I’expérience, le métamorphe
altére sa personnalit¢ et se sert de son sang pour
former des familiers.

- Les mots de pouvoir sont des sons qui
provoquent un effet magique instantané. Ils ne peuvent
avoir une puissance importante, mais font souvent la
différence dans les situations critiques. Bien qu’il
existe vingt mots de base, il est possible d’en créer une
infinité. ..

- La sorcellerie que I'on a déja évoquée
permet de créer et de lancer des sorts. Si la sorcellerie
est a priori illimitée dans les Ombres, elle demande un
temps de préparation énorme et de nombreuses
conditions de lancement. Bien qu’il existe quinze sorts
de base, il est possible d’en créer une infinité. .

- Le dernier pouvoir, la Conjuration, permet
d'invoquer, de faire apparaitre d'Ombre ou
d’enchanter un objet ou une créature. Méme si les
effets de la conjuration sont temporaires, ils sont trés
puissants. Le danger est que les limites de ce pouvoir
n'étant pas bien fixées, ce qui peut engendrer de
nombreux abus, cdté joueur comme coté maitre

Vous l"aurez slirement compris, les pouvoirs ne
sont pas pour des enfants de choeur : un prince
d "Ambre ne saurait se satisfaire de petits objets de
pacotille et autres pouvoirs mesquins que I’on acquiert
dans les Ombres (ou dans Advanced Dongeons &
Dragons). Mais il est rare que les personnages
s’appliquent a utiliser leurs pouvoirs au maximum, ce
qui du moins au départ les rend plus inoffensifs. Les
pouvoirs coltent en général assez cher, et il faut
compter dépenser la moitie de ses points de création
dedans. Iis ne sont pas a prendre a la légére, sont tres
utiles, bien autant que les attributs, et définissent
souvent malgré soi le réle que le personnage va jouer
dans la campagne de jeu
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PRESENTATION DU JEU A L'ANGLAISE :
AMBER DICELESS ROLEPLAYING.

Sous une couverture souple en couleur, assez jolie,
se cache un pave de deux cent cinquante pages
contenant peu d’images et beaucoup de textes. A
Pouverture, tout est lisible, bien écrit (Soupir pour
ceux qui ne sont pas trés américain...), bien présenté et
assez strict. L’organisation des textes est fort bien
faite, et le livre devient ainsi trés rapidement un
familier. ’avoue qu’il est rare de voir une maquette si
bien eétudiée, surtout pour une premiére sortie...
L'effort “ pédagogique " de I'auteur vient s’ajouter a
un produit de qualité, sans fioritures superflues, sans
dessein mirifique, que du consistant. Le vrai négatif
d’un supplément d’Advanced Dongeons & Dragons,
quoi.. Les informations vitales ne forment que
quelques lignes, et l'ouvrage est constitué
majoritairement d’exemples, d’explications ; la lecture
est plus claire, facilitée et permet au lecteur de se
maintenir dans I’esprit du cycle.

L’ouvrage se divise en six parties copieuses :

- La premiére se consacre a la création du
personnage. Elle explicite les attributs et le
déroulement des enchéres, point clé de cette phase de
jeu. Elle détaille tous les points de la feuille de
personnage, permettant a chacun de voir ou il va
dépenser ses points de création, et introduit la notion
de Karma. Partie essentielle, rondement menée,

- La seconde partie décrit en détail tous les
pouvoirs, mais aussi leurs limites, leurs codts, leur
fonctionnement... Si I'on regrette la rareté des
exemples dans cette partie, de nombreuses citations du
cycle permettront aux ames perdues de retrouver les
passages délicats. L'utilisation des pouvoirs varie de
maitre a maitre, car ils sont calqués sur les bouquins -
tout dépend donc de I'interprétation personnelle du
maitre de jeu. Mais cette incertitude, cette aura de
mystére sur ce sujet contribue a rendre ’esprit de la
saga, ou le personnage principal est assez ignorant sur
ses propres pouvoirs, donc encore plus sur ceux des
autres.

- La troisieme partie contient des fils
directeurs adressés au maitre de jeu pour gérer les
combats. Bien que les régles de combat se définissent
en une ou deux phrases, 'auteur a multiplié les
exemples pour illustrer toutes les situations usuelles
que le maitre peut rencontrer. Le réle du Karma dans
les combats est explicité, pour ceux qui n’arriveraient
pas a considérer les effets de cette valeur étrange.
Pour les maitres confirmés, ces pages sont agréables
mais peu utiles . dés que ’on maitrise la description
des combats, on est capable de s’en sortir tout seul.

-'La quatrieme partie est la section du maitre
de jeu ; elle décrit principalement de fagon de gérer
correctement une campagne de jeu a Amber.
Reprenant le cycle, il met a notre lumiére les diverses
et nombreuses portes ouvertes que nous a laissées R
Zelazny Pour les fans, cela apporte une réflexion
considérable, et tout un monde a repenser ° exaltant !
Vient a la fin une resplendissante galerie des princes
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d’Ambre de la saga, sobrement mais fidélement
illustrées a la maniére des Atouts ( beaucoup s’en
servent pour se faire un jeu d'Atouts, d’ailleurs)
Chaque prince est présenté sous trois angles diftérents,
puis décortiqué par son atlitude . réaction générale,
comportement paternel, et liens familiaux. Certaines
versions sont trés discutables, mais aucune ne trahit
I"esprit d’ Ambre. Indispensable a ceux qui n’ont pas lu
les bouquins, cette galerie de portraits n'arrivera pas a
changer I'image que vous vous étes faite du prince en
le découvrant ; elle permet par contre de crypter celui-
ci en termes techniques, et de ne rien oublier
Globalement, cette section est un pur délice de quatre-
vingts pages...

- La cinquiéme partie aborde I'interprétation
( Roleplaying dans le jargon) des personnages au cours
de la partie, pour le joueur comme pour le maitre. On
y trouve des recommandations importantes, qui
rappellent que le systéme de jeu sans dés concoure a
favoriser le roleplaying ; a bon entendeur, salut ! Les
plus énervants défauts des joueurs sont révélés, et
pourraient étre autant s’appliquer aux sbires de
Advanced Dongeons & Dragons que de ce jeu
tellement ils sont universels.. Encore une section
agreable. .
- La derniere et sixiéme partie est composée
de trois scénarios, assez courts. Beaucoup
d’affrontements directs, peu d'intrigue véritable sont
les ingrédients de ces scénars, visiblement plus destinés
a faire comprendre aux joueurs les mécanismes
d’Amber que de mettre en valeur ce jeu ! Je ne
cacherai que je trouve cette partie assez décevante, qui
m'a définitivement orienté vers le modéle campagne de
jeu. Mais si vous voulez transformer Ombre-Terre en
champ de bataille, ou st vous voulez connaitre le
pouvoir de |’ Abysse, lisez cette piteuse conclusion.

On sent de suite que I'écriture d’Amber Diceless
Roleplaying a été longuement réfléchie et travaillée |
impression confirmée par les sept années de
conception (chiffre de Dieu..) et par l'auteur lui
méme. La recherche de citations adaptées permet de
mettre en mémoire les passages importants du cycle,
de garder en téte I’esprit du jeu ; on retrouve avec une
joie non dissimulée les péripéties de Corwin, en
admirant la connaissance de 'auteur sur les bouquins..
Le systeme de jeu s’accorde particuliérement bien avec
I'univers d’Ambre, alors qu’il n’aurait pu aller pour
Tolkien ou Moorcock... Ayant lu I'oeuvre avant le jeu,
je ne peux témoigner sur sa capacité a faire ressentir le
monde au profane, mais il me semble difficile de faire
mieux. Enfin, Eric Wujcik conserve du début a la fin
un discours passionné et passionnant, si bien qu’il
communique ses idées avec facilité

Inutile d’essayer de nier que je suis aussi admiratif
devant le cvcle que devant le jeu de role : cet
enthousiasme n’est pas spontané, mais provoque par
un produit qui vous séduit par ses qualités. A I'image
d'un prince d’Ambre. celui-ci a su masquer ses
faiblesses et mettre en valeur ses forces, et ménte de
figurer en bonne place dans votre ludothéque
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QUELQUES M™MOTS SUR LA VERSION
FRANCAISE : AMBRE, LE JEU DE ROLE SANS
DES.

I est inutile de parler du contenu, puisque cela ne
ferait que répéter ce qui a été dit précédemment. Jeux
Descartes, 1’éditeur, a voulu faire du jeu d’initié un
produit commercial, comme en témoigne la publicité
massive que I’on a subie 4 sa sortie. Dans le texte, on a
adopté un registre plus simple, tout en préservant
I"esprit d’Ambre, ce qui suffit pour garder un jeu de
qualité. La présentation a par contre rudement changé.
Le fond des pages a subi un dégradé noir et blanc de
mauvais goit, et la maquette m’a tout de suite fait
pensé a Star Wars. La couverture est cartonnée et
rigide, décoré d’un splendide dessin de F. Magnin et
d’un logo sympathique. Malheureusement, ce sont la
de simples apparats, puisque qu'a I'intérieur c’est un
festival d’illustrations plus atroces les unes que les
autres, sans rapport avec le texte. Deux consolations.
D’abord, on trouve tout de méme deux feuilles en
couleur illustrant les princes d’Ambre signées F.
Magnin, seul interméde de beauté dans [I’horreur
visuelle ambiante. Ensuite, la laideur appartient au
méme bourreau : c’est consolant qu’ils ne se soient pas
mis & plusieurs pour réaliser ¢a !

Malgré tous les reproches que les fans feront a
cette traduction, le produit détient deux qualités
indiscutables : il est la traduction d’un jeu excellent, et
il est accessible a tous. C’est pourquoi je vous engage
a vous ruiner pour I’obtenir (La version américaine
etant mieux a moitié prix), si jamais vous ne parliez
pas la langue de R. Zelazny ou si vous étes fanatique
d’Ambre comme la rédaction !

UN JEU D’ADULTES.

L’aspect technique dans un jeu de role est trés
important, car c’est la seule chose importante quand
on achéte des régles. Toutefois, ce qui fait le succés
d’un jeu, c’est plus I'ambiance qui régne autour des
tables et la joie sur les visages des joueurs que son
systtme de jeu. L’ambiance d'Ambre est assez
caractéristique de nombreux apartés, des
personnages fouillés et secrets, des conspirations
gigantesques et des joutes verbales de toute beauté
Une de mes relations considére Ambre comme un jeu
d’adultes, par opposition aux jeux du type Advanced
Dongeons & Dragons. Bien que cette appellation me
derange profondément (Qui est adulte et qui ne Iest
pas 7). je suis obligé de constater qu’elle est pleine de
verité. Jouer par exemple a un jeu Games Workshop
fait la joie des petits et des grands, mais laisse une
impression  d’abétissement horripilante. Non pas
qu'Ambre soit un jeu d’* intellos ", mais porte son
interét  d'une  part sur la perfectibilité de
I'interpretation de son personnage, d’autre part sur des
mecanismes  de  réflexion plus complexes liés a
l'intrigue. Méme si I'on incarne un personnage
guerrier dans I'dme, on se lassera trés vite de ne jouer
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que boucheries et massacres Atenuon ! Il nest pas
nécessaire de jouer un personnel intriguant et
intellectuel pour s’amuser, bien au contraire [l faut
bien voir que chaque prince d Ambre peut soulever
sans peine une voiture, combattre pendant vingt heures
d’affilees, ou calmer son cheval par sa seule force
mentale. Aller se balader dans les Ombres n’est pas un
grand frisson, puisqu’ils peuvent y faire la pluie et le
beau temps (et plus encore. ), ils v sont des dieux ! De
méme, les petits plaisirs mesquins que nous
affectionnons a Advanced Dongeons & Dragons n’ont
plus la méme valeur a Ambre. Tuer un homme est
aussi normal que d’effacer toute trace de son passage.
Séduire une femme d’Ombre est mortellement facile,
et cette opération peut se répéter a I'infini avant que le
prince vieillisse d’un pouce. Le prestige royal peut étre
connu quand on veut, il suffit d’aller sur ’Ombre
adéquate. Tout cela pour dire que chaque prince
d’Ambre vit comme un dieu, mais surtout pense
comme un dieu. Et seul un adulte peut prendre du
plaisir a jouer un dieu !

PANORAMA DE LA GAMME.

Un jeu ne se suffil généralement pas a lui méme, et
au bout d’un certain on lui rajoute des suppléments, ce
que Jeux Descartes a trés bien compris, puisque son
rvthme de production est quatre fois supérieur a celui
de Phage Press. Mais voyons ce qui est disponible :

Chez Phage Press :

Un seul supplément est sorti a I’heure actuelle,
mais il vaut le déplacement - Shadow Knight. Aussi
volumineux que le livre de base. il détaille en
profondeur les éléments du cycle de Merlin, c’est-a-
dire du sixieme au dixiéme volume Parmi les multiples
chapitres, on y trouve un résumé du cycle reprenant
les faits importants de chaque bouquin, les nouveaux
princes d’Ambre, deux nouveaux pouvoirs, les anciens
princes d’Ambre revus avec les informations de la
seconde saga, des régles sur des démons et des
“ constructs ”, les regles de duel et de succession,...
De quoi faire jouer et réfléchir sur le cycle pour de
longues soirées d’hiver !

Chez Jeux Descartes :

Un seul supplément est sorti a ['heure actuelle
également, dans les deux mois qui ont suivi la sortie du
jeu: Le Tarot d’Ambre C'est joli, c’est censé
représenter des Atouts, et c’est signé F. Magnin_ Je ne
sais toutefois s’ils ont lu le cycle d”’Ambre pour faire
autant d'erreurs. S'ils ont donné le mieux qu'ils
pouvaient dans la production frangaise, je comprends
qu’ils se bornent a faire des traductions ! Excusez ma
révolte, mais quand on accepte de massacrer un jeu
qui est excellent, il faut s'attendre a se faire
massacrer .. Pour en revenir au tarot, il est fourni avec
une explication vaseuse de l'origine de ce Tarot en
Ambre, ainsi que diverses tacons de tirer les cartes,
pompeés directement sur les grands de cette profession.
L'auteur s'est prononcé contre le symbole qu'ils ont
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adopte pour la Marelle, et qui figure sur beaucoup de
cartes. Quant a son utilisation dans la partie, elle est
bien faible dans la mesure ot les libertés artistiques omt
débordé sur la cohérence oeuvre-jeu et que ce n’est
pas le jeu d’Atouts d’Ambre ! Ceci dit, j’approuve
cette initiative, qui prouve d'une part que les frangais
sont encore creatifs, d’autre part parce qu’elle illustre
un monde difficile a appréhender, qui a bien besoin de
supports visuels. Toutefois, les traductions de Shadow
Knight et d’Amberzine devraient étre plus utiles.

Dans le fanzinat :

Ben, il y a nous. On fait un fanzine sur Ambre, on
fait du mieux qu'on peut, vous savez... Donnez-nous
une seconde chance...

Aprés avoir parlé de nous, on aimerait maintenant
parler les autres, qui écrivent pour Ambre et que vous
ne connaissez peut-étre pas. Il faut remédier a cela le
plus vite possible.

- Amberzine, nom devenu mythique parmi les
fanatiques ambriens frangais. Trempé dans la méme
fontaine de jouvence que les régles, c’est toujours trés
épais, trés sobre, et trés bien. Tiré a4 mille exemplaires
dans les bas fonds de Detroit, il est néanmoins possible
de I’acheter, et méme de s’abonner, a la maison mére
Amberzine comprend de nombreuses nouvelles (Diary
& Campaign Log), des nouveaux Atouts, quelques
bandes dessinées, des conseils... (cf. Article de Patrice
Mermoud) Une fagon de voir I’équipe de Phage Press
sous un angle plus amical. Des projets de plus en plus
fous, comme passer a des exemplaires de plus de
quatre cents pages !!! Amberzine en mandat
international, c'est encore possible, mais précipitez-
vous, a defaut que ce soit la poste qui se précipite. De
plus, il arrive qu'il y ait des frais de douanes a payer,
quand les douaniers font du zéle sur votre paquet
(Pourquoi toujours moi ?). Amberzine, c’est excellent,
volumineux, et cela ne coite que dix dollars.

- Dans les zines anglophones, Trump Call officiait
en Angleterre. pour notre plus grand plaisir. Je n’ai pas
eu le temps et le courage de me soucier de me les
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procurer encore, mais j'ai entrevu un exemplaire et
cela m'a I"air digne de confiance. A noter I'article qui
associe acteurs aux princes d'Ambre, qui a fait
beaucoup parler de lui

- Hellnder et Shadow Eclipse sont les autres
interpretes de ce feuilleton anglo-saxon.

- En France, il n'y a pas que nous... Le Tétard fait
de belles choses pour pas cher. Peu d’ Ambre, mais des
débuts prometteurs et une interview d’Eric Wujcik
dans le prochain numéro !!! Une adresse bizarre, mais
enfin... Le Tétard, Maison de quartier des Linandes,
Place des Linandes Beiges belges, 95000 Cergy.

- Dragon Magazine a fait un dossier de
présentation sur Ambre ( numéro 19), avec toutes les
adresses utiles. Une vision novatrice du monde de
Zelazny assez rafraichissante, je pense, en tout cas une
appreciable initiative. Disponible dans  toutes les
librairies.

- D'autres zines se sont intéressés au phénoméne
Ambre, sans grande imagination. Bref, vous trouverez
une critique du jeu et des suppléments dans la plupart
des zines généralistes. Plan d'Enfer et Scéne 4 Rio sont
les premiers que j'ai repérés.

LE MOT DE LA FIN.

L’inconvénient majeur d’Ambre est I'obligation
officieuse d’avoir lu les cinq premiers bouquins du
cycle avant de songer a jouer. Sinon, le joueur profane
sera perdu dans ses pouvoirs et se retranchera derriére
I"aspect technique comme point de repére, ce qui est la
plus grave erreur. Le systéme sans dés déroute a
I'inverse les joueurs confirmés, mais le plaisir de jouer
a Ambre prendra rapidement le pas sur les différents
techniques. Avec le temps, tout le monde s’apergoit de
la fiabilité du systéme et s’arréte de maugréer

Plus qu’un simple nouveau jeu de réle, Ambre a
impose un nouveau style de jeu, mature et éprouvant
Si vous hésitez encore a investir, notamment a cause
des prix Présence du Futur ou Jeux Descartes, ayez la
curiosit¢ de regarder une partie d’Ambre, et vous
serez a coup sur contamings !
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:mpagne Freres de Sang

Auteur : Frangois-Xavier Guillots.

Dessinateurs : Emmanuel Grellard, Frangois-Xavier Guillois.

OBJECTIF CAMPAGNE :
Oreres de Sang.

4/ INTRODUCTION A LA CAMPAGNE.

Oyez, bonnes gens, cette histoire d’un autre monde,

que vous ne connaissez pas. Il s'inspire de "oeuvre de
notre maitre Zelazny mais n’en contient pas tous les
critéres. Il introduit des nouvelles idées, des nouveaux

€léments, des nouveaux personnages... Qui peut predire
la fin de ces changements ? Pour vous aider a
appréhender ces bouleversements, voici deux exposés
qui vous renseignerons

B/ _RECROMMQE ET AUTRES DIMENSIONS.

%n de la Nécromancie est un pouvoir maléfique

certes, mais fort noble. Il n'est pas directement lié a
l'invocation des morts vivants, méme s'il permet la chose.
e nécromant est ici autant démoniste qu'invocateur de
zombies, pour la simple raison que son pouvoir est le
controle du royaume des morts, lieu ou siégent les ames,
et la manipulation du sang La Nécromancie permet donc
le controle du sang dautrui, au contraire de la
Meétamorphose, qui est le controle de son propre sang.
Le sang est le véhicule de I'dme, et le contrdle du sang a
pour objet la manipulation des dmes. Au Cours du
Chaos, les limites entre le royaume des morts et I’'univers
connu sont assez faibles pour que les nécromants sont
indispensables pour la survie du peuple, dans la mesure
ou le pouvoir des dames qui investissent le plan matériel
est tres fort et dangereux. Il est nécessaire que ces
demons, ces vampires et autres entités soient strictement
controlées, question de survie qui débouche bien sir sur
des speculations politiques et stratégiques. Quoi qu'il en
soit, I'Art de la Nécromancie s'est aujourd’hui quasiment
perdu ; il est transmis de pére en fils dans les cours afin
que les familles concernées gardent leur puissance

1/ LE ROYAUME DES MORTS.

Le concept...

Le royaume des morts représente un monde invisible.
ethér€, qui s'interpénétre avec la matiére, et qui est régie
par l'alchimie .

L'alchimie représente principalement le contréle des
entités du royaume des morts sur le plan matériel
L'alchimie humaine est couramment appelée I'dme, et
prend pour symbole et lieu de residence le sang. Plus
précisément, les entités du royaume des morts exercent
une influence sur la réalité en inscrivant dans le plan
matériel des regles : les lois alchimiques. Ces régles
s'imposent en général a la chimie, bien que l'on ait déja
vu dans certains cas la matiére dicter ses régles a I'ame.
L'alchimie débouche sur deux sortes de pouvoir = La
Sorcellerie et la Conjuration

La chimie représente les réactions qui animent et
transforment la matiére, plus précisément I'ensemble des
métabolismes physiques et matériels qui constituent le
reel. La chimie humaine est communément appelée le
corps - a une eéchelle individuelle aussi bien
qu'universelle. En outre, la chimie prend pour symbole la
nature. la matiére que manipule la chimie a longuement
intrigué les alchimistes, qui cherchaient le mode d'action



L'Aiguiller

des les lois alchimiques sur la nature Elle a éié
decomposée par les magiciens en divers éléments, la
division la plus fréquente étant quatre, dans le but avoué
de profiter de ces caractéristiques bénéfiques. La chimie
engendre la mouvement, l'existence du Chaos, et toute
modification du Plan matériel

Egalement appelé monde alchimique, monde
invisible, monde double ou monde des ames, le royaume
des morts agit plus ou moins sur le plan matériel, et y
forme des entités plus ou moins évoluées.

...Et le fonctionnement.

Le monde ou siégent les ames ressemble a la réalité,
a la différence qu'il n'obéit pas aux mémes lois. Il
accueille tous les esprits, mais certains n'en ont pas
conscience du fait du voile posé par la raison (cf. les
esprits vivants). Il permet la communication entre les
esprits, donc confére aux Atouts leur nouvair. [l donne
aux pouvoirs primaircs lour véritable personnalite, par lc
Dials des animaux.

Un ne voit pas reellement dans le royaume des
Morts, mais on ressent son éther, on parle son langage.
Rien n'a de profondeur réelle, ni de substance. Rien ne
peut faire obstacle, excepté votre propre ressenti.
Lorsque vous regardez un livre, vous voyez directement
la page sur laquelle votre attention s'est portée.

Les ames ne s'expriment pas au moyen de mots
banals et vides, car le sens auxquels les mots font
référence sont inconnus dans le royaume des Morts. Les
ames sont a la fois cause et conséquence des émotions
que les individus réels ressentent, c'est pourquoi on
s'exprime par des émotions dans ce monde-la. Les
émotions prennent forme en teintant I'éther du royaume
des morts avec une certaine couleur et une certaine
intensité, qui est équivalente a une émotion bien
particuliere dans le monde matériel. Par la couleur et la
texture d'un endroit, on sait quelles émotions y régnent.
Toutefois, une émotion du royaume est trés différente de
celles que connaissent les individus vivants, pour la
simple raison que la matiére et ses lois déforment sa
véritable essence. Pour vous donner une idée, Henoch,
Seigneur du Chaos revenu du Royaume des Morts, a
établi un petit code de couleurs, qui vous permettra de
percevoir ce nouveau langage :

- rose = amour universel, parental, admiration.
- jaune = joie, vitalité, intelligence.
- blanc = pureté, loyauté.
manifestation - la Licorne
- rouge = colére, irritabilité, sensualité.
gris = égoisme, vice, corruption, domination.
manifestation : le Serpent
- noir = haine, malice, destruction.
- vert = adaptabilite.
- bleu = sympathie, compassion, dévotion
- lilas = amour.
- orange = orgueil, ambition, confiance
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- or = philosophie, sagesse
- violet = spiritualité développece

On trouve deux grands types de présence dans le
royaume des Morts ' les émotions et les formes-pensées.
Les emotions forment a la fois le langage et le paysage
du royaume | les formes-pensces constituent les esprits
qui émettent des émotions et vivent dans ce monde
étrange.

Les esprits sont organises dans diflérentes castes

- Les Esprits Vivants.

Les vivants sont des ensembles de formes-pensées
qui ont une incarnation dans le plan matériel Ces esprits
particuliers ont une dme, lien entre le Royaume des
Morts et la Matiére. lls manipulent ce derniers grace a
des émotions. Ils se heurtent toutefois a la résistance de
la matiére. qui contre les émotions émises dans le

- Les Esprits Morts,

Les morts sont des esprits qui ont perdu leur
incarnation matérielle. Ils essaient en général de rester
cohérent le plus possible, bien que le temps finisse par
désassembler I'esprit en formes-pensées, qui auront vers
d'autres esprits. Certains sont trop attachés au plan
matériel émotionellement, et deviennent malgré elles des
esprits maléfiques (cf ci-dessous)

- Les Esprits maléfiques

les vampires et autres esprits maléfiques sont des
esprits morts qui ne veulent pas se désincarner, car elles
sont trop attachées au plan matériel. Pour survivre, elles
se nourrissent d'émotions et de formes-pensées vivantes,
en genéral par le biais de 'ame. Tant qu'elles trouvent
des victimes, elles survivent. 1l arrive que ces esprits
retrouvent |'occasion de se réincarner, mais leur essence
méme est complétement transformée - elles restent
obligés de se nournir d'une mamére similaire a leur
ancienne dépendance ans le royaume des morts. C’est le
cas pour les esprits les plus puissants et redoutés du
Royaume des Morts, les Vampires, qui boivent le sang
de leurs victimes. Les esprits les moins dangereux sont
les fantomes.

- Les Démons.

les démons sont des esprits qui sont totalement noirs
dans le monde des morts. D'aucuns prétendent que les
demons forment l'environnement de base a toute forme
de vie dans le rovaume des morts. En fait, ils forment
surtout la manifestation de la matiére dans le monde
invisible. En cas d'ouverture du royaume sur le monde
réel, ils sont les premiers a s'incarner. lls sont si puissants
en sortant ainsi que toute personne passant dans le coin
est possedée par le démon. sauf les personnes qui se sont
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preparees a resister (le nécromant qui a ouvert le portail,
en general}. Leur lien avec la matiére est si fort qu'ils
peuvent former un corps & partir de la substance
d'Cmbre ou de la substance réelle, sans méme avoir de
victime vivante sous la main. Leurs actes reflétent leurs
veritables émotions, a savoir la haine, la malice, la
destruction. . Toutefois, le démon recherche la pérennité,
soit par un accord avec un magicien, soit en
accomplissant une tache qui leur parait valoir leur vie (Ils
en ont tous une, qui dépend de sur quoi ils étaient
attaches dans le royaume des morts avant de s'incarner).

- Les Egrégors.

les égrégors sont des formes-pensées qui accumulent
une seule et méme émotion dans une frénésie
concentratrice. lls sont toutefois trés fragiles et se
désagregent tres rapidement si l'on ne les entretient pas,
c'est-a-dire si aucune nouvelle émotion ne passe a
portée Etant donné que royaume des morts et royaume
réel sont liés, les égrégors influencent souvent les
émotions des étres vivants : ils sont attirés par I'émotion
qu'ils recherchent, et, une fois que I'émotion en question
est récupérée, elle est connectée a un concentré
d'émotion. C'est une pratique qui est connue des anciens
Chevaliers du Chaos, qui ont bati tout un mode de vie lié
a la priére, afin d'entretenir les égrégors et puiser dans
leur puissante. Dans l'existence des égrégors, on trouve
l'origine de la plupart des institutions chaotiques, telles
que les maisons, les temples et les familles.

Quelques égrégors arrivent 4 se lier sur des esprits, et
peuvent ainsi s'incarner sur le plan réel ; ils forment ainsi
les animaux mythiques et sont trés puissants et trés purs.
Le Serpent a éte le premier, et la Licorne la seconde. .
Ces animaux sont doués d'une faculté de raisonnement,
qui est canalisée dans I'égrégor qui est autour, obligeant
ainsi l'esprit porteur a adopter une conduite et des
motivations qui servent les intéréts de l'égrégor.

2/ LE SANG.

Le sang n'est pas qu'un simple véhicule pour
protéines complexes ; il est également véhicule de la vie
au sens spirituel du terme. La psychologie et la
régulation cellulaire sont intimement liées, puisque des
glandes situées dans le cerveau font en fonction de
certains stimuli la pluie et le beau temps dans tout corps
vivant, et ces derniers sont psychologiques chez les étres
évolués. Le corps physique, gouverné par la chimie, ne
serait donc rien sans son essence, a savoir son ime.
L'dme est une entité du royaume des morts, qui s'est
incarnée dans un corps ; le but avoué de cette union
etrange est de lutter contre I'entropie qui sévit, sur le
royaume des morts comme sur le plan matériel. A son
opposé, la vie est le plus grand des principes
constructeurs ; elle a acquise dans les Ombres des succés
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partiels. Dans les plans primaires, f'umon enire l'espnt et
I'ame (la vie) est plus forte. car hiee par des mecanismes
magiques (Logrus et Marelle) _la duree de vie en a éle
completement bouleversee {Les g s d'Ambre ont une
longévité presque infinie, méme s'ils vieidlissent un peu).
Tout cela est contenu dans un seul clement e sang. Par
son omniprésence, il distille 'ame dans le corps et prend
son controle, de méme quil distille dans le corps des
éléments chimiques pour contréler son metabolisme. Sur
ce phénomeéne sont greffés deux pouvoirs la
Métamorphose et la Nécromancie

3/ LE POUVOIR :
POINTS |

NECROMANCIE [ 30

Notes Techniques : Ce pouvoir est une forme
avancee et déformeée de la Conjuration 1l suffit donc au
conjureur de deépenser dix points pour acquérir la
Nécromancie, a condition qu’il ait recu les
enseignements prealables. Si vous utilisez les Atouts du
Chaos décrits plus loin, vous pouvez acquérir I’Art des
Atouts en dépensant quinze points supplémentaires, mais
vous saurez en plus créer un Atout du Chaos Enfin, en
dépensant également quinze points, vous aurez acces a la
Neécromancie Avancée (cf ci dessous)

Manipulation du sang.

Son utilisation nécessite absolument que le
nécromant posséde du sang de sa victime ; ce sang est
placé pendant un court rituel dans un talisman, qui sert
de nexus, et qui fixe les liens entre le nécromant et sa
cible. Une fois le talisman fini, le nécromant ensorcelle
définitivement l'objet, et sa victime par la méme
occasion.

La victime reste alors libre de ses actes et de ses
pensées en temps normal, mais par simple concentration,
le nécromant peut choisir de lui imposer ses volontés. Le
nécromant s'épuise assez rapidement s'l le fait sans
discontinuer, donc la manipulation du sang reste un
atout ponctuel.

Ensorcellement de 'ame.

Son utilisation nécessite absolument que le
nécromant posséde du sang de sa victime ; ce sang est
placé pendant un court rituel dans un talisman, qui sert
de nexus, et qui fixe les liens entre le nécromant et sa
cible. Une fois le talisman fini, le nécromant ensorcelle
définitivement l'objet, et sa victime par la méme
occasion. Dans cet ensorcellement doit figurer 'ordre
qu'il implante dans I'dme de la cible sous la forme d'une
quéte ou d'un interdit moral.
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La vicume reste alors libre de ses actes et de ses
pensees en temps normal, mais elle ressent I'implant du
nécromant comme une aspiration morale personnelle, e
I'applique automatiquement et instinctivement. Un seul
lien est attribué pour un talisman, de fagon définitive | il
est détruit si le talisman est détruit.

Portail.

Ce pouvoir permet d'ouvrir et de fermer les portails
qui menent au royaume des morts. L'ouverture de ces
portails s'avere trés dangereux, car le flux d'ames qui en
sort est incessant, et se montre dans un premier temps
trés hostile. Fermer un portail est tout aussi difficile et
trés éprouvant, car certaines dmes s'opposeront a cette
fermeture. Au niveau matériel, I'ouverture d'un portail se
manifeste par l'apparition d'une zone infiniment sombre,
car la densité méme du flux des ames est trés importante.
En genéral, le flux des ames a une psyché si importante
qu'elle trouve automatiquement matiére a s'incarner, ce
que soit dans les individus présents ou en utilisant la
nature. Il ne faut donc pas jouer avec cela, c'est trés
dangereux pour tout le monde

4/ LE POUVOIR : LA NECROMANCIE

AVANCEE [ 45 POINTS |

Toucher du nécromant.

Le nécromant a dévcloppé une nouvelle sensibilité
qui lui permet d percevoir trés facilement le royaume des
morts. Sur le plan matériel, il manipule le sang beaucoup
mieux et beaucoup plus rapidement, et, de ce fait, peut
se passer de talisman. [l peut donc utiliser ses pouvoirs
par le simple toucher

Toucher contractuel et meurtre contractuel.

Particuliérement redoutable, ce pouvoir est la forme
la plus achevée du meurtre le meurtre contractuel incite
I'ame de la cible, par le biais d'un pacte secret ( entre le
nécromant et I'ame de la victime ), 4 abandonner le plan
matériel pour retourner dans le royaume des morts.
Aprés ce pacte, la vie quitte le corps. et la sang se
transforme en acide détruisant tout tissu charnel. Pour ce
pacte, le nécromant doit se préparer pendant plusieurs
heures, et ne pas étre distrait pendant l'accomplissement
du pacte. La capacité de persuasion du nécromant est
evidemment capitale, car une ame ne quitte pas son
corps sans raison. De plus, I'ouverture d'un portail pour
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l'occasion est difficile et dangereuse, ¢t c'est pourquoi le
nécromant a peu recours a cette methode

L'utilisation plus subtile de ce pouvoir est de
proposer le pacte, mais seulement comme un leurre | si
le pacte est propose rapidement et ellicacement, l'ame
commence a partir L'organisme est alors quelque
instants rongé par son propre sang, ce qui suffit a la
destruction certaine d'une partie du corps. Cette partie
peut étre choisi par le nécromant, soit par le toucher,
soit par une intrusion psychique au denier moment

Désincarnation.

Le nécromant apprend petit a petit & comprendre le
royaume des morts, et a pouvoir y évoluer sans trop de
danger. Le lien avec le plan matériel n'est jamais perdu,
sans quoi le corps du nécromant serait rongé par le sang
( n'oubliez qu'a ce moment le sang devient poison). II
peut ainsi observer les créatures du monde double,
apprendre leur langage et discuter petit a petit avec elles
Outre la source de savoir que le nécromant va acqueérir
pour l'utilisation de ses autres pouvoirs, se promener
dans le monde double va lui donner un autre charisme
aupres des créatures qu'il y rencontrera, ces derniéres le
considérant comme un égal. De plus, le nécromant peut
ainsi contacter l'esprit des morts, et connaitre la vérité
sur des sujets que les vivants ne peuvent savoir...

Incarnation Contractuelle.

Ce dernier pouvoir est sans doute le plus connu,
puisqu'il permet de lever des armées de zombies, de
squelettes, comme font tous les nécromants de toutes les
Ombres. Par lui, le nécromant peut invoquer une ame du
royaume des morts, passer un pacte avec elle en échange
de son incarnation. Ce sont la plupart du temps des
entités maléfiques, puisqu'elles sont en général
volontaires pour s'incarner ( voir ci dessus ). Certaines
entités profondément bonnes acceptent également de
s'incarner, mais pour des pactes beaucoup plus
contraignants, d'ou le choix intéressant pour le mal. Mais
il faut bien considérer que le nécromant n'est pas
considéré comme une entité maléfique ou chaotique dans
le monde des dmes, tout dépend de l'ime elle méme du
nécromant ; il est donc utile pour ce dernier de posséder
la Métamorphose, afin de masquer son ame.



L'Aiguiller

5/ LES COMBINAISONS.
Combinaison Mots de Pouvoir-Nécromancie
- Conjuration ancestrale.

ATTENTION ! Ce pouvoir est spécifique a un
ancétre particulier choisi.

Ce pouvoir permet d'invoquer a votre esprit la
memoire de votre ancétre, qui est défini une fois pour
toute, grace a I'utilisation d’un Mot de Pouvoir (Par
mesure de simplification, on considére que le nom de
l'ancétre se transforme en mot de pouvoir). L'esprit du
mort s'incarme temporairement dans le votre, et vous
laisse utiliser son ame pendant qu'il se nourrit de votre
énergie vitale. L’obligation sine qua non de cette
combinaison est un appel journalier, afin que I’esprit
appelé puisse prendre assez d’énergie vitale pour
survivre & I'entropie naturelle. Théoriquement, on peut
utiliser ce mot de pouvoir n'importe quand et pendant le
temps qu'on veut, mais cela devient assez vite
dangereux. Ceux qui abusent de ce pouvoir rendent
lesprit de leur ancétre complétement dépendant de leur
eénergie vitale - donc maléfiques au sens théorique du
terme- et se transforment peu a peu en zombie. Quoi
qu'il en soit, cette combinaison est trés contraignante, et
psychologiquement potentiellement choquante. Comme
tous les pouvoirs liés 4 la Nécromancie, elle est a utiliser
avec précaution.

Combinaison Atouts-Nécromancie

A vrai dire, une telle combinaison est ridicule, car
'Art des Atouts procéde techniquement de la
Nécromancie. Toutefois, on ne peut considérer qu'un
Artiste d’Atouts posséde le pouvoir de Nécromancie 1!
En fait, il est possible de fabriquer un Atouts sans méme
connaitre I'existence du Royaume des Morts. Par
analogie, un artiste qui peint un tableau peut faire un
chef d’oeuvre sans connaitre I'origine du sentiment de
beau ; la, c’est pareil : lorsqu’on connait la technique, on
sait créer un Atout, mais on ne sait pas forcément d'ol
ils tirent leur pouvoir.

Toutefois, la Nécromancie peut se combiner avec Art
des Atouts, pour faire ce que font la plupart des
nécromants du Chaos : Des Atouts du Chaos. Voir la
description des Atouts du Chaos dans le chapitre
Panthéons & Serpent.

¢ Sang
Combinaison Meétamorphos nceée-
Necromancie

- Clone.

Il est possible, grace a cetie . i obliger
une victime qui posséde Metam ancee a se
transformer en un clone d'une autre pers Survant la
puissance et ['origine du rituel necromantique. cette
altération est temporaire ou défimitin e

6/ NOTES SUR 1A CONJURATION.

La conjuration est la capacite detablir des lois
alchimiques qui sont actives de facon anente, au
contraire de la Sorcellerie qui les etzbln de fagon

temporaire. Le conjureur peut effectuer trois opérations

mnvoquer, faire apparaitre ou enchanter Dans la
Campagne Fréres de Sang. toute im est une
incarnation d'une entité du royaume des morts dans le
plan matériel, ce qui réduit la partialite du maitre en cas
d'utilisation douteuse du pouvoir de Conjuration.
Restent ensuite deux autres opérations qui fonctionnent
sur le contrdle de la matiére par I'ame  Faire apparaitre
vous autorise a déformer les lois naturelles de maniére a
créer un objet naturel, et uniquement naturel Enchanter
vous permet de fixer une loi alchimique dans la matiére
spécifiée, 4 savoir un objet ou une créature Il est
important de bien définir la conjuration, qui peut tourner
vers de nombreux abus ou obscurantismes. Par ces trois
operations de bases, nous pouvons maintenant mettre en
place la Conjuration spécifique. la Conjuration étant un
pouvoir aux trés vastes possibilités d'utilisation, il est
primordial de remarquer que les conjureurs, par le fait
qu'il ne connaissent pas bien l'origine de leurs pouvoirs,
se specialisent dans certains rituels types. Il n'y a donc
pas la Conjuration Avancées, mais plusieurs
Conjurations Avancées. On peut concevoir par exemple
une Conjuration liée a la Marelle, qui permettrait de
conjurer en Ambre (cf Julien), ou une conjuration
specialisée dans un élément naturel, ou une invocation
particuliére... Il n’y a pas de limites quand a I'étendue de
la Conjuration, du moment qu’elle respecte les trois
opérations de base. A noter pour ceux qui utiliseraient
dgja le High Compelling que ce pouvoir est un
compromis batard entre la Conjuration élémentaire et la
Nécromancie, et que la Métamorphose est considérée
comme une forme avancée de Conjuration. Rappelons
qu’il ne suffit pas d’avoir les points pour augmenter & un
stade supérieur, 1l faul aussi recevoir I'expérience ou
I’enseignement adéquats.

ocauon
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7/ NOTES SUR .”HEREDITE.

L'hérédité est une notion trés importante dans
Ambre. En effet, elle dicte I'appartenance de l'individu
non seulement a une famille, mais une source de
pouvoir. La descendance directe hérite donc des mémes
pouvoirs que son pere en potentialité. Cela ne veut pas
dire que tous les enfants auront les mémes pouvoirs que
leurs parents, mais qu'ils pourront les obtenir sans
probléme.

Par exemple, un seigneur du Chaos n'a pas
I'nérédité d'Ambre dans ses veines, il faudra donc qu'il
soit trés endurant, trés volontaire, trés fort pour
traverser la Marelle. Par contre, tout prince d'Ambre
peut la traverser, méme s'il n'est pas trés fort @ c'est
d'ailleurs le test utilisé & la cour pour prouver qu'un
individu est bien un prince ( cf. le cycle...). Il faut bien
stir ne pas oublier que les Ambriens ont des attributs plus
forts que les autres. Mais ce n’est pas un contre-
argument 4 mon sens, dans la mesure ou les Ambriens
ont peur de passer le Logrus, et ce n'est pas & cause de
sa protection par les chevaliers du Chaos : certains
auraient tout de méme essayé, ne serait ce que ceux qui
ont été accueillis au Cours & une époque. . Dworkin est
certes un prince d'Ambre qui a accompli la Traversée du
Logrus, mais qui a renié ensuite son appartenance au

C/ PANTHEOQONS & SERPENT.
1/ NOTES SUR LE SERPENT.

,vx\insi que la Licorne symbolise la pureté, certains

ont déja associé le serpent au symbole du vice, ainsi que
les terriens l'ont représenté dans leur Bible. Mais le
Serpent est formé & l'origine d'un Egrégor d'égoisme
totalement gris ; aprés sont venus des dégradés de blanc
et de noir, que le Serpent a incorporé en un peu de
Loyauté et de Haine, pour former le vice, la corruption,
et la domination. Certains disent que ces nouvelles
émotions sont apparues depuis que Dworkin a corrompu
l'oeil du Serpent pour le transformer en joyau du
jugement. Quoiqu'il en soit, le Serpent a muté, peut étre
simplement parce qu'il a trop joué avec les forces
chaotiques

2/ LE PANTHEON CHAOTIQUE.

Le Serpent est un égrégor trés puissant, qui apporte
aux manipulateurs du Logrus leur outil de travail, les
extensions du Logrus, ainsi que bien d'autres avantages.
Mais tout égrégor a sans cesse besoin d'étre entretenu, et
pour qui n'est pas versé dans les arts alchimiques, la
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Logrus pour creer sa dynastic. On peut supposer aussi
que la Licorne ne donne pas non plus une hérédité qui
permette spécialement le passage du Logrus

N'oublions pas ensuite que I'hérédité est avant tout
un lien du sang, donc de I'ame. Ainsi cette fidélité envers
le trone que possedent tous les princes d'Ambre (la
Dame qui a enfanté Fiona, Bleys, et Brand était
d'hérédité chaotique, ce qui peut expliquer leurs affinités
avec le Chaos) n'est-elle pas justement da aux liens du
sang et a I'héredité ? Ne doit-on pas finalement voir dans
I'admiration presque excessive des princes pour Obéron
une forme de lien filial ? A vous de déterminer jusqu'a
quel point le lien animiste entre pére et fils est fort,
consciemment ou inconsciemment, et donc a quel point
les personnages seront liés a leurs parents.

Vient enfin le probléme de la malédiction ; Est ce que
véritablement Corwin a-t-il créé la Route Noire ? Est ce
que cette histoire n'est pas une légende qui allait bien
avec les projets des Cours a I’époque ? Sinon, I'hérédité
est la dessous, mais provient d'ou ? Autant de questions
qu'il vous faudra résoudre. Personnellement, je pense
que cela provient de I'hérédité de la Licorne, ce qui
convient bien avec le reste de ma campagne ; mais vous
étes libres de choisir l'origine de la malédiction des
princes d'Ambre..

seule facon de le faire est de prier (cf les Atouts du
Chaos).

Suhuy, un des cing Seigneurs du Serpent, a institué
le culte du Serpent dans de nombreux mondes, en plus
des Cours du Chaos, si bien que le maintien de I'égrégor
est maintenant assuré. Certains Chevaliers du Chaos
développérent une conjuration liee a leur divinité, la
Conjuration Divine, pour tirer le profit maximum de leur
obligation religieuse vis-a-vis du Serpent Dans les
Cours, l'attitude religieuse fut il y a bien longtemps
edifiée comme obligatoire dans le but de renforcer le
pouvoir du Chaos, et permettre a certains prétres
d'acquérir de nouveaux pouvoirs. Mais les fidéles.
ignorant tout des raisons occultes de leurs priéres.
commencerent a prier en secret pour tous leurs idoles,
qui furent par la suite baptisés les Seigneurs du Chaos
D'autres égrégors mineurs se formérent, et le Serpent en
fut inquiet. Sa puissance pouvant étre menacée, il
s'assura l'allégeance de tels égrégors par des pactes
alchimiques. Les prétres, pas dupes, dressérent une
hierarchie de ces liens, dans le but de cerner les égrégors
qui pouvaient leur apporter plus de pouvoir.. Suhuy mis
fin a ses écrts secrets en instituant le panthéon
Chaotique. Chaque divinité et son égregor furent classés
dans un des douze temples de ce panthéon Pour
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gouverner ces temples, le Serpent a nomme Cing
Seigneurs du Serpent, qui servent bien sir la divinité
supréme, pére Du Panthéon Chaotique, le Serpent. Seul
Suhuy appartient au groupe originel, les quatre autres
sont souvent morts el remplaceés ; ce qui laisse courir les
hypothéses. Suhuy a-t-il créé le Logrus ? Est-il
I"incarnation du Serpent, ou méme tout simplement le
Serpent ?

Aujourd’hui, ces douze temples sont toujours debout
et actifs. IIs tiennent souvent le role d’éducateurs auprés
du peuple, et conferent quelques pouvoirs. En vérité,
seuls les prétres obtiennent véritablement bénéfice du
culte. Voici la liste des douze temples :

- Le temple des chevaliers :

Ce temple abrite les nobles et rend hommage aux
temps anciens. Il est chargé de veiller sur les cavaliers,
d’arbitrer les joutes, et de maintenir le respect de la
hiérarchie. Les prétres vous y apprendront I’héraldique
et I'Histoire, la gastronomie et le commandement. Ce
temple assure en permanence |’élevage et le dressage de
pratiquement tous les animaux (et non pas les monstres).
Sectaire et nostalgique, il n’a qu'une influence modérée
mais puissante, puisqu'il a le soutien de la vieille
noblesse. Ce qui n'empéche pas certains jeunes de venir
vers ce panthéon, notamment le Seigneur de ce temple
Aimeric.

- Le temple des esclaves :

Cette appellation provient du temps assez lointain de
la guerre civile entre chevaliers et esclaves. Le terme
esclave n’est pas spécialement péjoratif, mais montre
bien comment les chevaliers de naguére voyaient ceux
qui les servaient. Aujourd’hui les temps ont changé, et
les esclaves se sont affranchis. Ce temple abrite les
fuyards, les sans-abris, les laissés pour compte et rend
hommage a I’humilité. On y apprend a se battre avec ses
mains, a marchander et & trouver un travail. C’est aussi
un haut lieu de conjuration. Ce temple est le refuge des
artisans et des commergants, qui enseignent leur art
contre menue monnaie. Son dirigeant, Ludwig, a réussi a
faire respecter son culte, qui depuis trop longtemps était
la derniére roue du carrosse.

- Le temple des métamorphes :

Ce temple est le plus vieux d’entre tous, et le plus
efficace. Chaque habitant du Chaos étant métamorphe
depuis le début de I'Histoire, il est sar d’avoir un jour ou
I"autre besoin de ce temple. Ses prétres accueillent tous
les habitants des Cours sans exception, et n'importe qui
ayant le pouvoir de métamorphose. Ils sont chargés
d’enseigner la maitrise de la métamorphose, et de
soigner les troubles psychologiques liés a son utilisation.
Toutefois, ils ont des motivations étranges, souvent
incompréhensibles pour le commun des métamorphes.
Ce temple a des relations ambigués avec le pouvoir en
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place, et abrite une guilde d esprons redoutables. Son

maitre a un nom  Cyrus

- Le temple du Logrus

Ce temple est le plus [requ
rend gloire au Serpent Il est le refuge de tout chevalier
du Chaos, et rend hommage au pouvoirr du Chaos
maitrisé, le pouvoir du Logrus Ses prétres forment les
futurs chevaliers du Chaos a la pratique de leur pouvoir,
et entrainent les anciens (e sont eux qui répandre
'enseignement primaire dans les Cours. Mais ils sont
surtout trés impliqués dans le pouvoir, et s’arrangent
pour avoir la couronne dans leurs poches. La parole du
Serpent étant fort écoutée, presque divinatoire, il est
certain qu’il serait malvenu de faire du tort a ce temple...
Le Serpent est officiellement le maitre de ce temple, mais
en pratique c’est Suhuy qui tient les rénes du pouvoir,
dans tous les sens du terme .

nie

d entre tous, puisqu’il

- Le temple des assassins :

Ce temple est, dit-on, la pire réunion de malfrats des
Cours. Plus un quartier général qu'un vrai temple, les
croyants doivent montrer patte blanche pour entrer prier.
Ce lieu est chargé de veiller sur les assassins, et de
préserver le code de I'honneur et le sens de la parole.
Les assassins des Cours sont au service d’employeur, et
appartiennent tous a la méme Guilde. Aussi, une fois
qu’un engagement est donné, toute la guilde s’engage a
le respecter. Il est fréquent que les Seigneurs adorés
dans ce panthéons soit les chefs de la guilde, et meurent
souvent en martyrs, engendrant wune rétribution
impitoyable sur le meurtrier. Les assassins sont
respectés, car ils sont au coeur du systéme politique en
place, et sont protégés par la couronne ; mais ils font
peur. S’ils ne tuent sans raison, il est trés difficile de
trouver un alibi ou un arrangement avec eux. .,

- Le temple des spadassiny :

C’est un lieu de silence. ou I'on enseigne 'art de
combattre. [l accueille tous les duellistes, et rend
hommage a I'honneur. Ses prétres sont les meilleurs
bretteurs des Cours, et enseignent la morale aussi bien
que I'escrime : a la perfection. La plupart des membres
sont fanatiquement plongés dans leur culte, ce qui
permet au prétres d’acquénr plus de pouvoir. Et le
pouvoir est avidement recherché, car il est la
récompense de sa valeur, et |a possibilités de challenges
autant plus valorisants. [l semble que la raison profonde
de leur entrainement soit la recherche d’un équilibre,
mais les prétres du culte sont trés secrets sur ce point.
Malgré les prouesses et la valeur de Garance, le
successeur de Borel, il semble que Dara veut acquerr le
commandement de ce temple quel qu’en soit le prix.

- Le temple des guérisseurs :
Les guérisseurs ne sont pas de simples médecins,
dont les Cours des Chaos n'ont que faire Ce sont des
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chamans et des exorciseurs, qui entrent dans la peau de
leur victime pour y soigner le Mal Les derniers qui
existent a I'heure actuelle sont presque tous prétres. et
ont un grain d’altruisme qui est si rare... Pour étre franc,
ils sont pour beaucoup dans I’endiguement contre
I'adoration d’Ambre et de ses princes. Ils abritent les
malades et les paumés, mais sont loin de faire la charité
chrétienne, et rendent hommage a la sagesse Ils
cherchent a guider ceux qui viennent les voir vers des
chemins mystiques, et sont les rois de la philosophie.
Tres adorés dans les basses bouches de la population, ils
sont avec les hommes du temple des esclaves la soupape
de sécurité des Cours. De plus, leur maitresse, Chloé, est
une figure de proue plus qu’appréciée.

- Le temple des nécromants :

Ce temple est de notoriété publique le tendron le plus
maléfique des Cours du Chaos. La magie noire et autres
actes de sorciers sont le quotidien des nécromants. Seuls
les prétres sont nécromants, il en existe pas d’autre...
pour quelle raison, cela n’est pas connu. Ce temple est
aussi la maison meére des architectes et des batisseurs,
pour des raisons pratiques. Ayant la puissance de jouer
les passe-murailles dans le palais, ils sont 4 la cour les
mieux traités et abusent de ce privilége. Ils sont chargés
de s'occuper de toutes les entités chaotiques (les
monstres) : création, recensement, controle, destruction.
On ne sait vraiment qui vénérent leur culte, mais on les
soupconne de créer leurs propres fidéles. C’est sans
contestation le temple le plus craint des Cours. Son
seigneur, Thanhor, fut le meilleur éléve de Suhuy, dit-on.

- Le temple de la matiére :

Le temple est le refuge de tous les exploitants de la
nature, et rend hommage a la fécondité. On y apprend
les sciences naturelles, la chasse, le travail des pierres et
des métaux. Ses prétres enseignent la théorie sur les
Ombres comme la pratique, et les pouvoirs inconnus de
la terre. Ils sont les sage-femme des Cours, ce qui leur
vaut moult railleries... [ls préchent aussi la parole du
Destin, une entité rebelle venue d’Ambre. Si le Serpent
n’apprécie pas trop ce culte, sa puissance I'a amené a le
tolérer, et I'a fait entrer dans son panthéon pour profiter
de ses fidéles.

- Le temple de 'art :

Ce temple est le refuge des artistes et des
independants, et rend gloire a I'Art. On y trouve tous les
esthetes et les oisifs des Cours, avec au milieu quelques
individus talentueux dont les imagiers. Ses prétres
enseignent I'art et |'épicurisme dans toute sa splendeur
Tres apprécic, ce culte reste néanmoins trés peu
puissant. et rejette d’ailleurs 'oppression du
gouvernement. Républicains convaincus, les membres du
temple ne font pourtant pas de propagande et sont
pacifistes L.a direction de ce temple revient a Tristane,
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qui a gagne cetie foncuon aprés de nombreux affronts
contre Aphrodite

- Le temple de esprit

Le temple abrite les prétres et les savants, et rend
hommage a la toute puissance de I'esprit. 1l est chargé
de I"éveil de I'esprit et de la force mentale. Ses prétres
forment la plupart des autres prétres, ainsi que tous les
hommes appelés a une grande destinée. [Is forment la
psyché, apprennent a controler I'empathie et 8 manipuler
les foules. On dit qu’ils possédent des techniques
spéciales pour disséquer son interlocuteur, et le faire
aller toujours dans ses intéréts. . Trés puissant, ce temple
a fermé ses portes et vit en vase clos, pourrissant de
I"intérieur comme la vermine. Trés prié, les divinités de
ce temple peuvent conférer sans aucun doute la plus
grande force mentale & leurs serviteurs. ..

- Le temple de la guerre :

Ce temple est sirement le moins respecté de tous. [l
est le refuge de tous les mercenaires, les barbares, les
hommes de main, et les canailles des Cours, et rend
hommage a la vie. Il abrite tout et n’importe quoi, du
moment que la vulgarité ne choque pas. Qutre un solide
entrainement militaire, il apprend aussi a ses fidéles
I"astuce et la ruse. Ses prétres ont un enseignement trés
personnel, qui passe de !instructif au néant total
Politiquement, ils forment le groupe dirigeant des
anarchistes, et se complaisent a vivre dans la débauche.
Leur Seigneur, Fender, est un timbré complet qui
entretient le culte du feu, mais il est trés rusé et habile, et
assure la survie de son temple
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3/ LES Atrours nU CHAOS.

Il existe aux Cours deux sortes de jeux d Atouts  Le

jeu populaire et le jeu du Chaos. Le jeu populaire est
dessine par des imagiers, et fonctionne comme un jeu
d’Atout normal. 1l n'y a pas des personnages definis ou
un nombre de cartes précis dans un jeu populaire, chacun
se faisant faire personnellement un Atout quand il a en a
besoin. On les reconnait par le dessin du Serpent derriére
la carte, tout comme la Licorne dans les jeux de
Dworkin.
En revanche, les Atouts du Chaos sont destinés aux
prétres, et caractérisés par le dessin du tracé du Logrus
au dos des cartes, que seul un chevalier peut reconnaitre
(ou un prétre). La plupart des jeux ont €t€ dessinés par
Suhuy. Seul un prétre du temple du Logrus a le droit
d’en dessiner, et bien souvent le savoir pour en dessiner
Chaque Atout est la représentation d’une entité vivante,
et posséde dans les coins des symboles qui permettent de
déterminer son appartenance a une famille, une maison
ou un temple. Tous les Seigneurs du Chaos y sont
représentes, et classés par temple, puis par maison, puis
par famille. Ils permettent bien entendu le méme mode
de fonctionnement qu’un Atout classique, a condition
que le Seigneur soit encore vivant et qu'il veuille
recevoir contact. Mais leur principale fonction est de se
charger par I’énergie sacrifiée au seigneur par le croyant,
en général sous forme de priére. Une fois la batterie
rechargée, elle doit étre transformée par le seigneur en
question, au moyen du Logrus. En général, le prétre
regoit un avantage lié au culte en échange du pouvoir
qu’il confére a son seigneur.

4/ QUELQUES SEIGNEURS DU CHAOS...

Les Seigneurs du Chaos portent un titre qui
symbolise leur apport dans le panthéon, et aussi la
source du pouvoir qu’il va en tirer. En général, ce titre
est défini par la premiére chose que le chevalier du chaos
a fait apres sa traversée du Logrus. Suivant la fagon dont
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il s'enquit de sa fonction, il obtient un rang Ainsi
Aimeric est le prince des chevaliers, prince c¢tant le rang,
et chevalier la raison de son culte.

Voici quelques Seigneurs majeurs, assez vivants pout
nuire encore

- Aimeric, prince des Chevaliers, du temple des
chevaliers.

- Angelis, prince des voleurs, temple des assassins

- Ansfried, prince des flammes, temple de la guerre

- Aphrodite, reine de la beauté, du temple de I'esprit

- Beryl, roi des assassins, temple des assassins

- Chloé, reine de la guérison, temple de la guérison

- Cyrus, prince des métamorphes, temple des
métamorphes.

- Deborah, reine de la sorcellerie, temple du Logrus.

- Desdemone, reine des démons, temple des
nécromants.

- Fender, roi de la foudre, temple de la guerre.

- Garance, roi des duellistes, temple des spadassins.

- Gudrun, roi du métal, temple de la matiere.

- Humphrey, prince des bouffons, temple de "art

- Ludwig, prince des esclaves, temple des esclaves.

- Maelig, princesse du réconfort, temple des
guérisseurs.

- Nausicaa, reine des mers, temple de la matiere

- Phoebe, princesse des réves et des songes. temple
de I’esprit.

- Thanhor,
necromants.

- Tristane, princesse des larmes, temple de "art

roi des nécromants, temple des

Et pour finir, quelques cultes encore tenaces

- Borel, valet des épées, temple des spadassins

- Fenris, roi des loups, temple des métamorphes.

- Gunther, prince de la bataille, temple de la guerre.
- Hendrake, roi des épées, temple des spadassins

- Henoch, prince des épées, temple des spadassins.
- Kenneth, roi des poétes, temple de I'art.

- Nicéphore, reine de la foi, temple du Logrus.

- Wirth, prince des imagiers, temple de I’art.

D/ L& LEGENDE DES AVATARS

fﬁnsi aurais-je pu m'exprimer, moi I'Oracle. Mais je
sentais bien que mon interlocuteur n'avait pas retraversé
la Marelle des cavernes d'Arden pour entendre autre
chose que la vérité, et que la Mascarade d'Oberon qu'on
lui avait imposée sans grand choix était trop lourde pour
ses epaules, et pour son coeur. Lorsque Julien demanda

(]
"

des précisions sur son véritable pere. 'oracle décida de
lui révéler enfin La legende des Avatars
Je lui dis alors -

"Au debut, il n'y avait rien
Puis vint le Chaos.
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Le Chaos Primordial, tourbillon complexe de
metamorphoses sans fin, destruction et [ureur a ['état
pur, I'essence méme du changement.

Aux limites du Chaos, la ou se trouve le grand
Abysse, souvenir du néant originel, se trouvent de
petites régions habitables. Eclats de mondes, débris
instables qui vont et viennent, changeant constamment.

De ces premiers fragments de réalité naquit la vie,
puis la vie intelligente.

Seuls les métamorphes pouvaient survivre en ces

lieux, capables qu'ils étaient de continuellement s'adapter
a cet environnement en perpétuelle évolution,
Les métamorphes fondérent les Cours du Chaos et
apprirent a maitriser le Logrus, ultime création de
Suhuy, incarnation batarde du Serpent, et a l'utiliser
comme un outil. [Is découvrirent divers Arts et pouvoirs,
la Conjuration, qui permet de lancer des sortiléges et
dinvoquer des créatures, et les Atouts, en créant des
images permettant de communiquer d'un monde a un
autre.

lls sont devenus les seigneurs du Chaos et furent les
maitres de l'univers.

lIs le demeurérent jusqu'a ce que l'un des leurs se
rebelle contre ses pairs. 1l s'appelait Dworkin.

A I'époque ou l'univers était encore que pur Chaos a
I'état de matiére, Dworkin était dans les Cours un
seigneur du Chaos intéressant, doué et cultivé. Il
dirigeait sa Maison admirablement, et suscitait la jalousie
de tous. Toutefois, les harcélements de ses compatriotes
lui étaient si pénibles qu'il souhaita alors posséder la
paix.

Pour mettre en forme ce désir, Dworkin créa a l'aide
du Serpent un artefact trés spécial, aux pouvoirs
méconnus, appelé le Joyau du Jugement.

Le Joyau du Jugement permettait de contrdler et de
fixer le métabolisme du plan matériel.

Les puissantes entités du royaume des morts
s'intéressérent de trés prés aux possibilités de ce nouvel
objet, qui s'avérait fort puissant, ainsi qu'a son chanceux
possesseur.

Heureux de sa nouvelle acquisition, Dworkin partit
courir les ombres, et fixa sur son passage un couloir de
matiére fixe, non affectée par le Chaos; il faisait ceci en
inversant le pouvoir du Logrus, afin que lui seul puisse y
vagabonder. Dans son étrange voyage vers l'inconnu, il
rencontra la Licorne.

Ce mythique animal n'était en fait que l'incarnation
d'un esprit trés puissant du Royaume des Morts,
appartenant aux egregors de pureté. A cet instant,
emerveillé par cette vision, le jeune seigneur Dworkin
s'approcha de la Licorne pour la contempler plus a son
aise ; c'est la qu'incidemment le joyau toucha la come de
la Licorne
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Une série de reéactions alchimiques incontrolables se
produisirent. et cet ephémere contact donna naissance a
deux entités surpuissantes, que l'on nomme les deux
fréres universels.

Dworkin, terrasse par leur Psyché, put tout de méme
conclure un pacte, stipulant qu'en échange d'un corps
matériel, les deux entités acceptaient de se soumettre au
Joyau du jugement. Ainsi, le jeune seigneur venait de
mettre au monde le Maitre des éléments et de
l'incarnation de la pureté, plus tard nommé Obéron.

Une fois que les deux entités se furent incarnées,
Dworkin s'éclipsa un peu plus loin en Ombre sur un
nexus particulier; afin de cristalliser a jamais dans
l'univers cet événement extraordinaire et sa joie
immense.

Avec la bénédiction de la mythique Licorne, Dworkin
recréa le monde, cristallisant 4 jamais dans l'univers cet
événement extraordinaire et sa joie immense Il y ajouta
une force opposée au Logrus.

De son propre sang, Dworkin conjura la Marelle
Originelle Celle ci imposa une nouvelle puissance dans
l'univers. Alors que tout est mouvant et fluide aux
alentours du Chaos Pnmordial, l'ordre et la stabilité
régnent dans les royaumes de la Marelle.

Entre les deux grands nexus de pouvoir du chaos et
de l'ordre, le Logrus et la Marelle, apparut une infinité
d'Ombres. chacune étant un univers possible, une image
miroir différente. Toute Ombre est le reflet de la Marelle
Onginelle, mais chacune est unique, déformée d'une
maniére particuliére par les lointains mouvements du
Chaos.

Dworkin revint vorr ses fils. le maitre des éléments
s'estima trahi, condamné a jamais dans les dispositions
alchimiques et chimiques que la Marelle lui imposait ; il
voulut rompre son pacte.

Il combattit Dworkin, mais le jeune seigneur était
devenu presque invincible grice au pouvoir sans cesse
grandissant de sa Marelle (apporté par les victoires
incessantes de la Marelle sur le Logrus), et il perdit.
Toutefois, la structure méme de la Marelle condamnait le
Maitre des éléments & ne jamais mourir ; il se donna la
mort en se scindant en quatre avatars, chacun contrélant
un des éléments de l'univers

Ces avatars, pour ne pas combattre, rétablirent le
pacte avec Dworkin

Puis l'univers se stabilisa, adoptant enfin un équilibre
entre la Marelle et le Logrus. Une région de grand
pouvoir entoura la Marelle Originelle et, aprés ces jours
d'Apocalypse, un royaume s'y créa, nommé La Terre
Réelle

Son monarque, l'incarnation de la Licome, fils de
Dworkin, s'initia aux secrets de la marelle, et la
transforma pour apprendre le pouvoir; cette corruption
le transforma également, et désormais il fut Oberon.
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Dworkin decida alors qu'il était temps de construire
Ambre, symbole de sa rébellion contre le Chaos Il y
plaga ses nouveaux fils pour cette tache

L'incarnation de la Licorne fut nommé roi de la Terre
Réelle et Seigneur des affaires spirituelles ; las avatars
recurent chacun une parcelle de la Terre Réelle en fief.

Windsor, seigneur des eaux, hérita des mers du
Nord.

Vlindlana, maitresse des airs, regut les Mers du Sud.

Ramirez, seigneur de la terre, s'installa dans la Forét
d'Arden.

Phoenix enfin, seigneur du feu et de la justice, eut
tout les terres internes, que I'on appelle Shamballa.

Le monarque de la Terre Réelle s'initia aux secrets de
la marelle, et la transforma pour apprendre le pouvoir ;
cette corruption le transforma également, et désormais il
fut Oberon. A l'aide de ses fréres, il construisit un
chiteau et une cité, qui furent appelés Ambre. Pendant
ce temps, la Marelle avait bouleversé l'univers, et les
seigneurs du Chaos étaient fous de rage. Déclarant
Dworkin rebelle et traitre, le Chaos se langa dans une
guerre sainte contre Ambre, avec pour chef de bataille
les quatre enfants chaotiques de Dworkin, nommés
Gunther, Prince de la bataille, Henoch, prince des Epées,
Kenneth, roi des poétes, et Nicéphore, reine de la foi.

Mais la tristesse et les souffrances des fils chaotiques
étaient si grandes que leur intelligence se brouilla ; ils
moururent dans les ingénieux stratagémes des avatars.
Chaque camp s'arréta alors de combattre pour reprendre
des forces.

Les Ambriens, du fait de leur origine énigmatique,
semblaient apprendre plus vite, agir plus vite et plus
efficacement que les seigneurs du Chaos. Les territoires
d'Ambre étaient remplis d'artefact de grand renom, créé
par les fils de Dworkin, et la magie de la Marelle finit par
ecraser le surnombre écrasant des forces chaotiques.

Obéron avait développé une telle maitrise du pouvoir
de la Marelle qu'il en avait €té complétement transformé
; il n'avait plus acces aux forces du royaume des morts
mais gouvernait bien plus efficacement

Dworkin s'était beaucoup investi dans la bataille, et
lui aussi avait changé. 1l ne pouvait plus étre en symbiose
avec la Marelle, qui ressemblait bien plus a Obéron, et
inconsciemment cela le rendait complétement fou. Il
n'avait plus qu'un but : retourner a I'équilibre qu'il avait
bati.

1l créa dans sa téte des projets de grande folie, qui
prévoyait la destruction d'Ambre par le Chaos et la
reconstruction de la Marelle par lui-méme.

Oberon eut vent de ses plans, et décida avec ses
fréres d'emprisonner son pére. Le combat qui suivit brisa
le pacte entre les avatars et le joyau , ce lien perdu,
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Dworkin put réussir a emprisonner ses fils élémentaires
dans l'artefact.

Obéron, a l'aide de la Marelle. affaiblit son pére. et le
battit. Il recupéra le Joyau du Jugement et emprisonna
Dworkin dans le chateau d'Ambre

Durant la guerre contre le Chaos, certains
descendants du tréne €taient nes Obéron partit donc en
Ombre pour les rechercher.

Il les rassembla a la cour, et les lia par leur sang au
secret sur la Légende des Avatars. De ce groupe
subsiste:

Caine, fils de Windsor,

Flora, fille de Vlindlana,

Julien, fils de Ramirez,

Osric, fils de Phoenix,

et Finndo et Benedict, fils d'Oberon.

Depuis, Obéron a monté une grande mascarade
collective dans le but d'enterrer les vieilles querelles du
passé . 1l s'est mis & counir les femmes d'Ombre, afin de
peupler correctement et rapidement la branche renégate
des princes d'Ambre.

Il fonda ensuite une dynastie, se donna des héritiers.
Il eut des fils et des filles, tous détenteurs d'une partie de
ses pouvoirs et capables de parcourir la Marelle.

Chacun de ces princes et princesses dans ses veines
portait le sang d'Ambre. Grace a la Marelle, ils pouvaient
marcher parmi les univers d'Ombres et fagonner les
Ombres elles-mémes, pour satisfaire leurs propres désirs
[ls régnaient sur la vie et la mort, la création et la
destruction.

Maintenant que ses fils sont en dge de procreer,
Obéron est beaucoup moins actif, et s'occupe
essentiellement du bien d'Ambre et du retour de ses
fréres.

Dworkin, emprisonné, est en complet désaccord avec
la Marelle, et sa folie a atteint des sommets.

Et les enfants d'Oberon se querellérent, et se battirent
entre eux.

Toutefois, si les Ambriens jouent contre leur gré a la
Mascarade, si la plupart des chaotiques se sont contentés
de la paix avec Ambre, quelques seigneurs du Chaos
n'ont pas oubli¢. Les fils d'Obéron qui étaient proches
des Cours furent les premiers a étre manipulés : Fiona,
Brand et Bleys.

lls complotérent contre leurs fréres et leur pére. et
I'un d'entre eux eut l'idée de recreer l'univers.

Cet étre malfaisant, fou, conclut que la Marelle
Originelle pouvait étre effacée. 1l augura que le sang de
quel enfant ou descendant d'Obéron pour étre utilise
pour l'obscurcir, I'endommager et finalement la détruire

Une fois la Marelle Onginelle éliminge, il lur serait
possible d'en dessiner une nouvelle, plus a son godt, qui
lui donnerait un pouvoir absolu

Heureusement, il en tut autrement "
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Il s'endormit a cote de moi, trop fatigué pour faire
quelquechose d'autre. J'apergus ses rides marquant un
visage si jeune et optimiste. Je me permis de chuchoter a
son oreille pour continuer mon oracle, en espérant qu'il
entende, et en priant pour qu'il dorme.

" La maison des Nécromants, la plus puissante des

Cours du Chaos, a récemment contre tout appui royal
recu les faveurs de Suhuy, et est devenu larbitre du
changement. Une nouvelle guerre contre Ambre s'est
engagée, plus meurtriére et dangereuse que toutes les
autres. Thanhor est le grand maitre des nécromants, et
organise d'une main de maitre ce vent destructeur et
machiavélique.
Par un plan minutieux, il a réussi a s'emparer du bras de
Benedict dans des délais records. Il a pu fabriquer un
talisman efficace contre le plus grand guerrier d'Ambre,
et ainsi le menacer de son pouvoir nécromantique. De
plus, le sang de Benedict lui a permit de compléter ses
études sur la lignée d'Ambre. Il est maintenant capable
de fabriquer des clones trés fidéles des princes d'Ambre,
qui sont assez parfaits pour remplacer un seconde
geénération. Enfin, la maison des nécromants a jeté son
deévolu sur des Ombriens métamorphes pour permettre
de constituer ces clones.

Les descendants chaotiques de Dworkin ont passé un
pacte avec la maison des Nécromants pour faire revenir
a la vie les quatre premiers fils de Dworkin = Gunther,
Nicéphore, Henoch et Kenneth. Des rituels ont
commence dans les Eglises pour raviver les Egrégors
dégénérés. Certaines maisons ont €été sollicitées par
Thanhor pour achever sa conspiration contre Ambre.

Des armées chaotiques se léveront a nouveau,
conduite par les quatre revenants, et marcheront vers
Ambre. La destruction de la Marelle originelle ne fait pas
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peur aux sorciers du Chaos, car ils espérent et pensent
que la Marelle de Corwin assurera lintérnim ; en
attendant,  seuls chaotiques  habitués  aux
bouleversements survivront a ce cataclysme, pensent-ils
Une nouvelle Marelle sera ensuite tracée par un disciple
du Serpent, avec le Joyau du Jugement. . Suhuy souhaite
retrouver sa symbiose avec le Logrus, et doit pour cela
réduire l'influence des autres Marelles.

Dworkin sait qu‘Oberon est vivant, et qu'il recherche
le Joyau pour libérer les Avatars. Il a donc passé un
pacte avec Suhuy, qui stipule que Suhuy s'engage a
détruire le Joyau du Jugement aprés que Dworkin ait
retracé une nouvelle Marelle conforme aux volontés du
Serpent.

Le joyau sera donc en proie 4 de nombreux voleurs,
parmi lesquels Oberon et Dworkin... Selon les meilleures
estimations, Oberon va réussir, et se faire passer pour
Dworkin auprés de Suhuy pour faire libérer les Avatars.

La machination de Thanhor est vraiment excellente,
si bien que seul le retour des Avatars pourra permettre a
Ambre de se défendre efficacement. Cette politique de
guérilla imposée par les meurtres et les trahisons va
déstabiliser les princes d'Ambre, et les Avatars sont la
seule riposte efficace qui pourra survenir contre la
marche chaotique. Cette guerre va faire tomber la
Mascarade d'Oberon, ce qui va bouleverser certains
princes, et conduire & un retour aux intrigues familiales.
a moins que les freres de sang décident de reprendre
leurs fiefs.

Dans le lointain futur, je vois la mort des puissants, et
le retour a l'ordre, mais le futur est en constante
fluctuation... Va mon ami, repose toi pendant que tu
peux, car l'avenir est entaché de sang, sale et mesquin, et
le repos sera une denrée rare."

les
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CHRONIQUE DE LARICK,

Prince d’Ambre de la seconde génération.
&
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Cela faisait deja deux fois que ma mere m'avait

fait voyager ainsi
Cette fois ¢i, je me sentais plus en secunté, et la
fagon donmt le decor se transformait  minquiétait

beaucoup moins

'

-2

Ma mere, dont je ne connaissais ni le nom, ni le
prénom (elle ne s'etail jamais mari¢ avec mon peére).
m'avait expliqué que moi aussi. |'élais capable de
"manipuler ces ombres" (expression que, en ce temps,
je ne comprenais pas encore ) Mais javais encore

beaucoup de choses & découvrir



le savais ausst qu'a la fin de mon adolescence, je ne
vicillissats plus, ou wrés légérement, ou encore que
i'etais capable de recuperer d'une blessure ou d'une
maladie tres rapidement. Tout cect, je I'avais herite de
ma mere

Ma mére, si mystérieuse . Elle possedait des
origines particuliéres | elle m'a parlé une fois de son
passe, de sa famille (par conséquent de la mienne),
mais elle avait ¢€té plus énigmatique dhabitude
lorsqu'elle l'avait fait..

Je la regardais tendrement, mais aussi avec respect,
et méme crainte, tandis qu'elle se concentrait... Ses
efforts se lisaient sur son visage .. Quand tout a coup,
elle s'arréta de marcher et se mit a me sourire..

" Nous voila arrivés, Larick...

- Mére , allez vous enfin m'expliquer pourquoi je
dois venir ic1 ?

- Cette ombre, mon fils, est une des préférées des
membres de ta famille et, de plus, elle est riche de
connaissances...

- Vous dites que je verrais enfin mes oncles et
cousins ?

- Non, je ne pense pas, a moins que tu aies
beaucoup de chance... ou plutdt, de malchance.
- Mere ?
- Ne te fies jamais 4 un membre de ta famille,
Lanck '
Je la devisageais en tentant de comprendre.
" Et ou nous trouvons nous ? quel est le nom de

cette " Ombre " ?

- Elle s'appelle Terre. Elle sera pour toi un refuge
momentane. Je pense devoir revenir te chercher dans
peu de temps . et tu découvriras bientét les tiens..."

Elle prit ce qui me parut étre un jeu de cartes,
s'empara de l'une d'elles, la fixa, et disparut sous mes
veux dans un arc en ciel surnaturel.

« peu de temps » avait-elle dit._.

Cela faisait sept ans que je vivais sur Ombre-
Terre.  Javais réussi a obtenir un diplome d'ingénieur
a Oxford. et m'étais spécialisé sur le domaine
informatique. J'avais ensuite débuté ma carriere
d'informaticien aux Etats-Unis ( & Zuider Zee Circle,
en Californie ), embauche par un chasseur de tétes
venu me chercher jusqu'en France = J'avais réussi a
m'adapter assez facilement a la terre, et j'en étais assez
fier. Ce soir la. je devais aller Kimberley chez ses
parents, car je l'avais invitée au restaurant, pour un
diner romantique aux chandelles .

Tandis que je sonnais a son palier. je sentis un
tapotement sur mon epaule

" Larick 7"

Que l'on m'appelle par mon prénom est rare (je
prends toujours une fausse identité), mais que ce soil
un homme qui le prononce encore plus ( je croyais que
seule ma mere le connaissait ). Je me retournais et
découvris un homme de ma taille, (ce qui est loin
d'étre frequent sur cette Ombre), et de carrure plus
forte que la mienne (ce qui l'est encore moins). 1l etait
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brun et relativement jeune, vétn d'un pardessus brun
qui cachait une tenue moins conventionnelle

"out?

- Je viens de la pan de ta mere

- Tu es de la famille ?

- Ouais. appelles mor Marun
- On m'a dit de ne jamais faire confiance a ma
famille. '

- Fais confiance a moi au moins

- Faudra. "

Je fus interrompu par
d'ouvrir la porte d'entrée

" Tu ne devais pas venir seul ?

- Ben si... C'est un cousin , euh  quit m'a reconnu
dans la rue. ..

- Larick, ajouta Martin, il
rejoindré ta mere.

- Non ! on en rediscutera plus tard

- Larick ? c'est ton surnom ? demanda Kimberley

- Quais, on pourrait considerer cela comme tu le
dis

- Tu dois venir maintenant, tu es en danger.

- Mais qui c'est ?

- Ecoutes, Kimberley, je te presente Martin ( ce
demier hocha de la téte ) | c'est un cousin eloigné, et

- Et cette soirée, alors ?

- Mais c'est bon ! je verrais Martin demain matin..

- Désolé, Larick, mais c'est maintenant ou jamais .
la famille attend..."

Un silence s'installa. Je dévisageai de nouveau
Martin, puis Kimberley. Le tracé de ses yeux exprimait
son étonnement Elle me regarda droit dans les veux
puis declara -

" Bon, je ne sais pas tout ce que cela signifie, mais
si tu as des problémes familiaux. on peut repousser
cela a plus tard.

- mais non ! c'est pas ¢a qui va nous priver de
notre.

- Merci mademoiselle, déclara alors Martin,
m'interrompant dans mon élancee verbale. mais
également physique en m'empoignant par le bras, il
vous retélephonera *

Mais celle ci venait de refermer la porte. me
privant de tous mes espoirs. ..

" Enfoiré ! je l'aimais bien. cette gamine, et ¢a
marchait ! "

Il ne m'adressa méme pas un regard.

Je découvris par la suite que lui aussi pouvait
manipuler les Ombres

Kimberley, qui venait

faut que viennes

Ma premiére semaine au chaleau se deroula fort
bien.et seul apprendre a incamer un prince fut un reel
probleme, quoique certains de mes congeneres ne
semblent pas s'inquiéter de leur por

Je découvris la bibliotheque rovale, qui. je dois
l'avouer, me stupéfia par sa taille et par sa richesse . en
deux ou trois jours, je pus en apprendre plus sur les
nombreuses légendes qui courent sur les membres de
ma famille
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Ma famille. . La famille royale d'Ambre ! I est vrai
qu'eliec m'inquiete = trop de conflits opposent mes
fréres et oncles. Ce ne sont guére des contflits directs.
mais chacun s’attend a ce que I'autre lui claque la
porte au nez, comme par paranoia excessive lls
semblent vouloir le cacher, mais méme le plus crétin
des hommes pourrait se rendre compte que quelque
chose ne tourne pas rond. J espére que cette peur est
une habitude, et non une raison d’étre .

Enfin, patience... Une tension bizarre régne au
chateau depuis quelques temps, et je préfére ne me
brouiller avec personne en ce moment. Disons que se
réfugier sous la protection et la bienveillance de mes
ainés me parait vital, mais I'amitié d'un de ces jeunes
cousins, I'un de ceux qui viennent d’arriver, me
permettrait de comprendre plus aisément ce qui se
trame ici. Je prévois pour linstant de me réfugier
aupres des premiers qui m'accosteront
sympatiquement.

Mais revenons en a mon adaptation a ce nouvel
environnement. Ce qui me choqua tout d'abord, et qui
me parut logique par la suite, c'est que chacun porte
couleurs et symbole comme sl s'agissait d'une
quelconque armoirie, ainsi que se promener
constamment au chiteau avec une garde personnelle.
Mon récent passé d'informaticien et I'aspect médiéval
des anciens me fit opter pour une puce informatique en
symbole . ce qui en étonna plus d'un. Je choisis
également un costume mauve qui se posait sur une
chemise jaune. Suivirent divers accessoires, comme ma
cape et mon chapeau jaunes ou mes gants d'escrime
noirs.

On me fit également poser pour exécuter mon
portrait sur des Atouts, et, depuis que j'ai brillamment
passé l'épreuve de la Marelle, ai essayé d'en créer.
J'admets que je ressens une certaine fierté a en
posséder trois (ma chambre, Merlin et Random), faits
de mes propres mains. Il est vrai que j'ai de nombreux
antécédents dans la peinture, mais l'aspect occulte de
ses cartes m'est venu a l'esprit comme un coup de
foudre, grice & un livre de ma connaissance que j'ai
récolté durant mes voyages en Ombre  IIs ont l'air de
marcher, bien que mon inexpérience ne me permette
pas d'en apprécier tous les pouvoirs. .

Mes appartements personnels se trouvent prés de
ceux de ma défunte mére Dierdre et de son frére
préféré. Corwin, qui me parait également trés
sympathique de prime abord.

Assez de tous ces bavardages, je n'ai plus le coeur
a ceci... J'essaie actuellement de créer l'atout de ma
mere en me basant sur mes simples souvenirs. Je me
suis donc enfermé dans ma chambre au silence, et seul
Dan, mon trés apprécié et dévoue valet de chambre,
est autorise a me voir Dehors il pleut, ou plutét il
pleuvine. J'ai pu distinguer ma cousine Sara a travers
les rideaux de ses appartements il y a quelques minutes
. elle me rappelle ma tendre et bien aimée Kimberley,
qui me manque énormement. Je me rappelle encore la
purete de ses traits, la finesse de son visage, le bleu
profond de ses veux, l'etat flambovant de ses long
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cheveux au teint ambre, la hene s ongnale de ses
sourcils  je ne vous parle méme pas de
partatte et s1 sensueclle
Favoir abandonne sur Ombre-Terre
l'aime.. le pense eégalement que mes Ombres d'ongine
me manquent, ¢t J'al donc decide d'y retourner

De toute fagon, 'atmosphere qui regne en Ambre
est ll‘ob tendue, si bien que je commence a m'y
ennuyer et a regretter le calme de mes ombres [l me
reste tant de choses a découvrir le pouvoir veritable
des Atouts, la sorcellerie qui m'a-t-on dit existe
véritablement... Ce soir. je toucheral un mot a Corwin
de mon départ... A lui de juger s'il est important de le
signaler au reste de la famille | en tout cas, je lui en
laisserai le soin © pas envie de parlementer

Si Kimberley I'accepte, je vais venir la présenter au
reste de la cour, envisageant surement un mariage,
aprés m'étre presenté sous ma véritable identité J'irais
ensuite récuperer quelques unes de mes peintures
préférées dans mon ancienne demeure sur Ruptio, et
en profiter pour revoir un vieil ami d'enfance Robin
Peut étre en profiterai je aussi pour prendre quelques
tonneaux de ce célébre alcool d'Ombre Debra, 2 moins
que je me laisse tenter d'abord par la visite de ce
paradis aquatique ou vit ma tante Llewella Rebma.

sithouette s1

Ha ' Je me maudis presque de

car je Crois que je

Je chevauchais a présent loin de la forét d'Arden.
Un frison d'angoisse m'avait tenu durant toute sa
traversée . sans doute le résultat psychologique des
histoires du prince Corwin. Ce cher oncle. ..

Nous nous étions croisés au chateau dans les
environs de mes appartements. Habillé légérement de
noir et d'argent, ce qui m'avait étonn€ en premier chez
lui €tait son calme et son assurance, contrastant avec
les attitudes névrotiques de Bleys, ou les regards
furtifs de Benedict. Contrairement a ses fréres et
soeurs, il ne paraissait pas vouloir m'évaluer ou me
juger, mais etablir de bons rapports. Bien qu'il ait tout
a gagner a recevoir mon appui, il fut si cordial que je
me demandais si mon ascendance n'influengait pas son
attitude envers moi. Aprés l'avoir cotoyé une semaine,
Je pense que telles ne furent pas ses intentions. Il me
conduisit a la bibliothéque ol nous discutdmes devant
quelques ouvrages et un verre de vin  Aucune
remarque déplacée, pas la moindre question sous-
entendue, voila qui me changea un peu des autres
princes ! Sur la famille, nous parlimes surtout de
Random et des proches du trone - Julien, Gerard,
Caine. . [l me fit ensuite la faveur de me présenter a
Merlin, aprés quoi je ne le revis pas de mon séjour

Merlin etait plus petit que moi, plus chéetf
egalement Il erait vétu d'un costume renaissance de
belle facture [l n'avait pas manqué de remarquer ma
puce | nous avons passé de longues heures a discuter
informatique et occultisme [l s'avera qu'il etait bien
plus calé que moi sur ces questions Nous nous
quittames au  petit jour, contents de notre
conversation. Je me dis que la famille de Corwin
m'était decidément trés sympatique
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L'ombre dans laquelle je penétrais actucllement
etait boisée. calme et verdoyante Je décidais donc d'y
faire arrét. Je me préoccupais du repas et du repos de
mon alezan avant de me tourner vers le mien Je
déballai de mes sacoches mes rations, ainsi que mes
ustensiles de scout Tandis que je commengais a
manger, il me revint a l'esprit mes soirées au chateau

Le roi Random était rarement de nos convives,
ayant force obligations a remplir.

Celui avec qui je mangeai le plus souvent était une
véritable force de la nature ; il me dépassait d'une
bonne téte. Cheveux noirs mi courts, yeux gris
sombres, assez souriant de mémoire. Cette montagne
de muscles était habillé d'une simple étoffe de soie
violette, serrée a la ceinture par un bandeau rouge En
écusson, ainsi qu'au milieu du dos, se posait un
superbe cygne gris se reposant sur l'eau. Cet homme
qui me vantait assidiment les atours de la region
n'etait autre que Theobald, fils de Gerard. Passionné
de la mer, il m'apparut surtout trés lié a la politique
d'Ambre et a son devenir | sans doute I'héritage de son
pere . Sa prudence, le poids engagé et précis de ses
mots, me rendirent plutot fermé a son dialogue.

Autour de la table royale apparurent également
d'autres personnalites ~ Martin, Finndo. Benedict.
Caine, Julien.

Des le début, Martin fut trés désagréable avec moi
. me trainant dans toute les grandes instances sans un
mot d'explication, jamais une excuse, tenant une
discussion méfiante et orientée... Peut étre ne suis pas
totalement objectif dans mes propos ; on verra ¢a avec
le temps. Ne m'a-t-1l pas empéché de tenir compagnie
a Kimberley, une terrienne assurément belle et pour
laquelle mon coeur bat ?

Finndo m'était également désagréable. Son
charisme était indéniable, mais effrayant. L'air hautain,
la carrure imposante, il semblait tout faire pour vous
inspirer mépris ou effroi. Il était vétu d'une armure
grise légere recouverte d'un vétement de cérémonie
rouge et gris. Bien que je n'entende pas grand chose a
la magie, ses symboles se semblérent maléfiques.
nefastes, repoussants ceci devait contribuer a
entretenir son image. Il portait a son cété une
magnifique épée batarde, digne des grands trésors de
Benedict. On le dit maitre spadassin, car il aurait battu
Enc en duel il y a quelques semaines . mais Eric est
toujours porte disparu.

Benedict discuta quelque temps avec moi, dans le
but premier de me sonder et de cerner mes buts Dés
que nous abordames le sujet des armes anciennes, sa
langue se delia, et sa verve devint presque intarissable
Jeus la joie de trouver le lendemain un présent de son
aval dans mes appartements = une rapiére était posee
sur mon siege, fidelement entretenue et fort belle.

Caine posséde un air noble et un charisme qui ne
laisse personne douter de sa valeur ou de ses origines
Son ensemble de daim vert est spendide . mais la
dague assortie suggere tout de méme la mefiance. Nos
frequentes conversations fut une véritable torture, car
sans l'imposer il wvous fait parler de vous aussi
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surement qu'un ivrogne Il semble fidele au roi. et

resolu a garder son fiet marin  Incisit.  cordial,
inquietant, calculateur | c'est un individu ctrange A
eviter. .

Enfin, habille lourdement. Julien semblait étre aussi
locaque qu'un roc, et ausst subtil qu'un ours Il voit
avec une inquiétude croissante les nouveaux princes
arriver, dans un contexte difficile et dans un milieu
hostile. Je n'ai point cerné s'il inquiétait pour leur
survie ou pour la sécurité d'ambre ; toujours est-il que
sa responsabilité lui tient visiblement a coeur  Sa voix
gronde, et sa poigne est forte. Bien qu'il soit considéré
comme un second couteau, il me semble plein de
ressources ; quelqu'un a ne pas sous estimer, méme
sous la coupe de Corwin

La Terre n'était plus loin, et je decidai de faire
ralentir le pas de mon compagnon quadrupede Je le
laissai dans un ranch non loin de mon chemin de
retour, et achetais une voiture étrange a trois roues
motrices ; on accédait a l'intérieur par le dessus en
soulevant un déome transparent, qui permettait de faire
pénétrer la lumiére dans [I'habitacle Aprés avoir
parcouru des yeux le manuel d'utilisation, je demarrai
et repris ma route. J'optai rapidement pour avoir une
voiture plus conventionnelle, rapide et décapotable. Je
roulais sur une de ces routes dont on ne voit pas la fin
a I'horizon, et arrivai sur une départementale du Texas.
Un voyage sans probleme majeur, ce qui m'étonnai
quand méme un peu, du fait que ma mere en avait eu
jadis

Je m'arrétai a Phoenix pour revendre ma voiture,
acheter un billet d'avion et quelques vétements chics
plies dans une valise de représentant Alors que je
somnolais dans l'avion, le stress revint au galop
comment rattraper le coup avec Kimberley ? Martin
m'avait mis dans une sacrée embrouille, mine de rien !
Combien de temps s'était écoulé sur Ombre-Terre ?
Comment avait-elle réagi ? Tout cela m'apeurait, car je
ne voulais pas la perdre pour un tel malentendu Je
m'endormis un moment dans ces sombres pensées.

J'etais en Californie, a quelques métres de sa porte.
Mon coeur, grand timide, battait a tout rompre. Je
parcourus quelques métres encore. avant de prendre
plusieurs inspirations puis de frapper a la porte. Elle
ouvrit, revétue d'un habit tres leger, et feint la surprise.
Je vous fais grace du dialogue de réconciliation, dont
le niveau ne fut guére plus évolué que ces séries B qui
passent sans cesse sur les chaines ameéricaines
Toujours est-il que je lnvitai dans un restaurant ou
nous dinames aux chandelles , nous finimes la nuit a
nous promener sur la baie, a admirer les lumiéres sur
I'eau et a rire de notre insouciance. A l'aube. nous nous
couchames mais nous ne dormimes pas avant le midi
Une semaine de réve s'écoula et j'étais de plus en plus
preoccupe par les declarations que je voulais lui faire
Ne tenant plus, je la fis mander le soir méme dans le
plus grand restaurant de la ville | lorsqu'elle arriva, je
remarquai sa tenue stricte, ses yeux gontlés, son air
triste et resigné, et cela me rendis encore plus mal a
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laise Je tentais de suite de savoir ce qui nallait pas,
mais ne voulut pas répondre sur le moment. Nous
commandames rapidement

" Je voudrais t'emmener laire un long voyage,
commengais-je.

- Je ne peux pas, m'interrompit-elle

- pourquoi ?

- le suis obligé de rentrer en Ecosse pour des
raisons familiales. Je suis désolé, mais c'est notre
dernier soir, Larick."

Elle avait posé une telle intonation dans ce dernier
mot que j'en tremblais de tous mes membres. Etait ce
une allusion directe a notre entrevue avec Martin, ou
savait-elle autre chose de moins courant ? Avait elle
simplement percé a quel point j'étais attaché a ce
"surnom” ? Ce stress soudain me fit monter les larmes
aux yeux, car je suis trés sensible - curieux pour un
prince d'ambre, n'est il pas ? Le reste de la soirée fut
vécu pour ma part comme un long cauchemar a
retardement, méme si elle donna le meilleur d'elle
méme pour rendre le moment inoubliable. Comment
me passer de son sourire charmeur, de ses atours si
charmants, de sa tendresse infinie, de ses larmes dans
ses yeux si bleus ? Méme si elle ne voulait rien me
dire, qu'est ce qui m'empéchais de la suivre
discretement afin d'apprendre ce qu'elle me cachait ?
Car elle me cachait quelque chose, j'en étais certain...
Je la laissai donc partir, tout en ayant décidé de ne pas
la quitter tout de suite ; aprés tout, ce n'était jamais
qu'un étre banal parmi tant d'ombres. me forcai-je a me
dire

Kimberley rentra chez elle un moment, et je mis a
profit le temps de ma surveillance pour esquisser un
atout de ma bien aimée. Je sentis soudain sa présence
se rapprocher de la porte et me recachai. Lorsque je
me risquai a jeter un regard a nouveau, je la vis
radicalement transformée ses cheveux etaient
devenus si longs et si roux, ses vétements si
anachroniques que je fus trés intrigué. Elle monta dans
sa voiture, tandis que je m'assevais a l'intérieur de ma
Ferrari. Elle démarra, et traversa la ville : elle n'allait
visiblement pas a l'aéroport. Elle s'engagea rapidement
vers l'autoroute et poussa sa voiture au maximum.

Je poussai alors un cri d'horreur car je venais de
m'apercevoir que nous changions d'Ombre. Tout
basculait autour de moi ; cette femme devant moi me
dégoutait tout a coup. Le mensonge n'était rien, c'était
au contraire l'affreuse vérité de lintérét qui devint
insoutenable. J'écrasai le champignon pour la rattraper,
mais elle s'apergut de ma présence et, sans que je sache
comment, disparut. Je stoppai le moteur et sortis du
bolide rouge en martyrisant la porte. Assis sur le
capol, je constatai la pauvreté de mon esprt
désespement vide ; il me fallait oublier, c'est pourquoi
je partis vers Ruptio sur l'instant.

Ce matin la, ce fut la pluie qui me réveilla. Tandis
que |'emergeais progressivement de ma nuit, je
repensai a ce qui s'était déroulé la veille. J'avais tout
d'abord perdu ma tendre Kimberley au cours d'une
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course folle, puis. desespere ars pnis la route de
Ruptio. Javais du lutter farouchement afin  de
l'atteindre, comme s quelquun tente de m'en
empécher. Finalement, [avais reuss: a rejoindre un anu
d'enfance, Robin, qui m'avait accueill la larme a l'oeil,
n'‘espérant plus me revoir un jour Il mavai offert le
diner, puis m'avait guide a sa chambre d'ami, me
souhaitant une bonne nuit de recuperation [l avait l'air
fatigué, et son wvisage si blanc me chagnnait.
J'observais le ciel a travers les fenétres [l etait gris,
lugubre.. Prenant mon courage a deux mains, je
parvins & m'extirper de mon lit, et a atteindre la salle
de bains. La glace me renvoya une image distordue de
ma personne, et, encore endormi, je détournai le
regard. Je me passai un coup d'eau fraiche sur le
visage. puis encore degoulinant, je retournai dans ma
chambre
C'est alors que je sentis une présence derriére
moi. Je fis rapidement volte face, pour me retrouver
nez a nez avec mon propre fantéome Il paraissait bien
mieux réveillé, presque stressé, et m'offrit son large
sourire en signe de réconfort. Sans un mot, il me
contourna et alla s'asseoir sur [e lit. je tournai la téte
pour lui faire face a nouveau. en lui décrochant le
sourire le plus amical que je pus
" Alors, vieux  Ca va ? me demanda-t-il, d'un ton
compatissant.
- Oh vous savez, moi, au réveil
- Bien récupéré de la nuit ?
- Assez. Disons suffisamment
- Alors ?
- Alors quoi ?
- Et Kimberley ? Qu'en penses tu ?
- Sympathique pour le réveil, en plus.
- Allens directement au fond des choses !
- Hum. .
- Donc ?
- Donc, en ce moment, avec tout ce qui m'arrive, je
ne sais pas trop quoi penser...
- Mais encore ?
- Et bien | en effet, Kimberley m‘inquiéte...
- Ce n'est pas ce que je cherchais a te faire dire.
- Alors, je n'ai rien a dire.
- Mais si, mon vieux .
_ Arrétes de m'appeler mon vieux, je n'aime pas ¢a
du tout.
- Ok, Lord. Revenons en au fait
Je crois quiil m'exaspérait, ce type.  Je lui
sautai donc dessus sauvagement, armé d'un
quelconque objet coupant, quand je m'apercus a mes
depends que lout fantdme est etheré. Je m'aftalai
lamentablement seul sur mon lit

Ce qui eut pour premier effet de me réveiller

Puis pour second de m'apercevoir que j'avais
saigne du nez, car une grande mare de sang entachait
les draps de mon hote

" Merde " réussissai-je a lacher Je m'éjecrai hors
du lit, encore un peu faible sur mes jambes La
chambre était plonuée dans l'obscurite. les rideaux
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empéchant la lumiere du petit jour de penetrer dans la
piece. M'aggripant aux meubles, je titubais vers la salle
de bain, a nouveau. I'y dénichai du coton, ce qui me
permit de stopper I'hemorragie, ainsi qu'une robe de
chambre Enfin en pleine possession de mes esprits, je
partis pour la cuisine... Robin y finissait son petit
déjeuner, et me salua ; il m'observa me servir un café.

" Tu n'as pas change, Sully, commenga-t-il

- Et bien non. Je crois avoir trouvé le secret de
I'¢ternelle jeunesse.

- Ah 7 Et ou l'as tu trouvé ? Lors de ton ton
voyage ?

- Lors de ma naissance.. "

N'attachant aucun intérét a cette réponse, il se leva
et quitta la piece. Je terminai donc mon café et allai
m'appréter

1l pleuvait toujours.

Robin et moi buvions un cognac dans le salon. A
travers les carreaux de la grande fenétre, je regardais
les palefreniers s'occuper des deux chevaux que nous
avions montés durant la matinée. Je revins a mon ami
qui se reposait dans un grand fauteuil, le verre a la
main.

" Qui a pris ma place durant mon absence ?

- Tu t'intéresses enfin a tout ceci ! C'est le jeune
Dickenfried. Tu t'en souviens ? -

- Oui je m'en souviens. Un homme plein de talents,
qui a delaissé |'art pour la vie politique de Ruptio. .

- En effet Il a saute sur 'occasion pour acceder au
trone.

- Je m'en doutais un peu en ce temps C('est
dommage ; je crois que j'aurais pu en faire un veritable
artiste._ [l a le don.

- Bien dommage. Mais bien sir, tu pourras
reprendre son éducation quand tu retourneras sur le
trone, cher Lord Sullivan. ..

- Je n'y retournerai pas, Robin. Je ne veux plus étre
Lord.

- Quoi, palit-il 171"

Dans son sursaut, il renversa la moitie de son
verre sur son pantalon, mais ne sembla méme pas v
préter attention.

" Tu comptes quitter le trone ?

- Evidemment. Ce n'est plus de mon ressort, et j'ai
d'autres choses a faire.

- Mais le peuple t'aime, ici !

- Toi aussi...

- Qu'entends tu par la ?

- Que tu vas devenir le nouveau Seigneur des Arts
sur Ruptio, Lord Robin.

- Je m'y refuse, Sully = C'est ta place Et puis,
qu'est ce qui va te ? Mais ? C'est quoi ?

- Ton cognac !

- Merde ! "

Le laissant s'éponger, je resongeal a tout ceci

Oui. Robin serait le nouveau Seigneur des Arts Je
l'avais eté, et la cour et le peuple m'avaient apprecie
pour ma jeunesse, mes idees et mon style. Durant cette
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periode de gloire, javais pu pratiquer la peinture en
toute liberté, et nombreuses furent les oeuvres a
s'entasser dans mon chateau J'avais ouvert une ecole
et fonde un nouveau style basé sur l'expressionmsme.
qu'on avart intitule en mon honneur le sullivanisme
Parmi mes éléves, il y avait eu Dickenfried Javais
mise€ tous mes espoirs sur ce jeune gar¢on , mais il
voua plus d'interét a la Cour et ses histoires politiques
Je l'ai alors confié a Robin qui. en tant que second
représentant des Arts, lui avait enseigné stratégies
financiéres, régles diplomatiques et tout ce qui
touchait & cette politique. 11 était trop jeune et n'égalait
pas encore Robin dans le domaine des Arts, je décidai
donc de remettre mon pouvoir entre les mains de mon
damil.

" Pourrais tu au moins m'expliquer pourquoi tout
ceci ?

- Bien sur. . Je te fais grande confiance. .

- Heureux de te l'entendre dire, dit-il, la gorge
serree "

Et nous passames l'aprés midi a discuter de mes
origines. Je lui parlai de tout - Ambre, ma mére
Dierdre, la Marelle, .

Au soir, il me quitta sans me dire mot, et me laissa
seul dans sa demeure, car des affaires de haute
importance l'attendaient. [l avait compris, et il me
croyait, j'en €tait persuade.

Je passai une semaine dans son manoir a travailler
sur deux Atouts, basés essentiellement sur mes
souvenirs. Mais Ruptio est une ombre ou l'inspiration
est facile a trouver, aussi les Atouts furent faciles a
dessiner ; je possédais désormais un Atout de ma
Kimberley, et un Atout de ma mére, Dierdre.

Puis, quand revint Robin, nous décidames de nous
rendre a la Cour afin de proclamer officiellement que
le regne de Lord Robin, Seigneur des Arts, avait
débuté. Je vis donc Dickenfried remettre a contre-
coeur la Couronne des Arts a Robin, avec un regard
condescendant sur ma personne ; le pouvoir avait du
lui tourner a la téte. Une grande cérémonie se déroula
le soir méme, durant laquelle je promis de revenir de
temps en temps a Ruptio pour y prendre des nouvelles.

Le lendemain, Robin m'accompagna jusqu'a mon
chateau, que j'avais acheté la veille, et il m'aida a
décrocher puis rouler mes toiles favorites. Nous les
empaquetames, puis je lui fis mes adieux, le quittant
sur une charrette tirée par deux etalons qu'il m'avait
offerts, celle ci contenant plusieurs de mes oeuvres et
de la nourriture.

Le chemin pour atteindre Debra fut plus complique
que je ne le pensais. Ca faisait environ trois jours que
Je tentais de l'atteindre, et je ne parvenais pas encore a
y acceder Ce soir la, je m'arrétai a un motel pour
prendre un peu de repos. Une longue voiture de sport
rouge avait remplace la charrette, et les toiles y étaient
en securite
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Tandis que jessavais de m'endornur, j'entendis la
voix de ma puce informatique commencer a fredonner
une chanson texane

" Arrétes ! Je veux dornur

- Ah I Excuses moi, je ne m'en etais pas aperqu

- C'est bon  Allez, bonne nuit.

- Non! Pas encore ! supplia-t-elle.

- Hein ?

- Je souhaiterai qu'on discute.

- Qu'on discute de quoi ?

- De Debra. ..

- De Debra ? Mais pourquoi ?

- Parce que je sais comment y aller.

- Expliques toi, fis-je, intrigué...

- Bien sir, tu es capable de manipuler les ombres
pour y accéder, cependant tu n'y arrives pas. C'est di
au fait que son accés est réserve. Il faut le savoir, afin
de suivre un chemin trés particulier pour l'atteindre Je
le connais, car j'en suis originaire et je le sens.

- Tu es capable de manipuler les Ombres, c'est bien
cela ?

- Non, mais je sais quel est le chemin a suivre.

- Tu m'épates, ma puce...

- §'il te plait, trouves moi un nom...

- Un nom ? Tres bien, j'y songerai. Mais nous
allons pour l'instant nous contenter d'aller a Debra "

Nous y parvinmes. Et Inés, la puce, m'expliqua
comment se débrouiller pour revenir a Debra par mes
propres moyens. Car Debra €tait une ombre isolée
qu'avait trouvé Dierdre pour m'y protéger  Les
contacts par Atouts y étaient impossibles, et la
Marelle, le Logeurs ou la Sorcellerie y étaient
impuissants.

Depuis mon départ precipité. cette Ombre avait
rapidement évolué. Je mis peu de temps pour
apprendre que la technologie des supraconducteurs
avait éte atteinte, et je fus heureux de pouvoir
travailler sur des ordinateurs aux performances
spectaculaires.

Autrefois, j'y avais travaillé en tant que graphiste-
informaticien. En ce temps, je venais de quitter Ruptio.
et son influence artistique m'affectait encore. Pendant
quinze ans, je ne m'était jamais fatigué de ce boulot, et
J'avais réussi a me faire un nom. A mon arrivée en
Debra, j'essayai de m'informer sur ce qui c'était déroulé
depuis mon départ, et ne fus pas surpris d'apprendre
que j'avais eté oublié. Je décidai donc d'en apprendre
plus sur les découvertes technologiques les plus
récentes, et en une semaine je réussis a perfectionner
mes connaissances dans les domaines électroniques.

Durant ce séjour, mes réves se firent moins
nombreux, cependant il m'arrivait de ressentir l'effet
d'un contact d'un contact par Atout. Tentative échouée
? Espionnage ? Impossibilité de contact di aux
propriété particulieres de I'Ombre Debra ? Enfin | on
cherchait a me contacter, et je decidai alors de quitter
Debra, n'oubliant pas de repartir avec vingt caisses de
son excellent alcool

Jetais heureux  Le pouvorr de la Marelie m'avan
permis de revoir mes ombres d'enfance le n'avais pas
oublié Ternam, mais comme elle se siuait tout prés
d'Ambre, je songeai pouvorr v aller par la sune plus
facilement.

Le retour en Ambre ne fut pas si dur, mais long
Epuise par le voyage. je m'apprétais a aborder la forét
d'Arden avec réconfort quand quelque chose attira
mon regard. Sur un tapis daiguilles de pin gisait une
carte, ou plutét un Atout Je descendais de cheval
pour aller jeter un oeil, me mefiant toutefois d'une
quelconque embuscade. Lorsque j'eus la carte entre les
mains , je pus l'observer a ma guise. D'un coté. j'étais
représenté dans une pose habituelle pour un Atout ; de
l'autre coté ne figurait pas la licorne habituelle mais le
portrait d'un sombre personnage = Finndo J'essayai
bien d'entamer contact, mais en vain Je me remis en
selle perplexe, mais c'est sans solution que jallais

" m'endormir dans mes appartements.

A mon réveil, je decidai d'aller me renseigner au
plus vite sur cet Atout insolite ; si cela pouvait enfin de
permettre de rentrer dans les intrigues de mes pairs..
D'abord, j'arpentais de long en large l'aile du chateau
réservee aux demeures princiéres, car de nombreux
tableaux de mes oncles et tantes y sont exposés De
toute évidence, ce n'était pas le style de Dworkin, je
l'aurais instantanément reconnu. J'épluchais au fur et a
mesure les peintres de notre famille ; il y avait dans ce
style quelque chose d'umique, lyriquement désordonné
mais fort efficace. Au bout de quelques dizaines de
minutes, je dis me rendre a I'évidence, un seul homme
pouvait étre l'auteur de cet Atout: Le rebelle Brand.

Je ne crois pas au hasard, surtout aux abords de la
forét d'Arden. Brand était donc encore vivant, et il
aurait été naif de croire que )'etais seul a la savoir. De
plus, il s'était attaché a mon sort. Sans doute, ma mére
€tait en sa possession, ce qui €élait une raison
neécessaire et suffisante pour s'intéresser a moi. Tous
les contacts d'Atouts de ce coté avaient été
infructueux. Et Finndo ? Quel role avait-il dans cette
affaire ? connaissait-il 'existence de Brand, faisait-il
partie de ses plans ? Ou était-ce un avertissement,
comme pour me signifier que Finndo complotait dans
mon dos ? Comment savoir ?

Malgré une intense discussion avec Inés, ma puce,
je n'armivai a aucune conclusion satisfaisante. Je décidai
de prendre le taureau par les cornes et daller a la
premiére piste que je possedai; en quelques enjambées,
J'étais devant les appartements de Finndo, rejeté des
Cours apres bons et loyaux services

Je frappai a la porte . elle s'ouvrit devant moi.
Jentrai dans un vestibule carmin, le temps que la porte
se referme derriére moi. Je continuai & penser que mon
hote étais malsain, tout en cherchant aprés lui. Je le
trouvai en train de lire un gros livre noir couvert de
runes . il me fis signe de prendre un siége sans se
détourner de sa captivante lecture Sa tenue était fort
négligeée, mais néanmoins trés attachante. Il portait une
chemise texane grise, et un foulard rouge sang autour
du cou . des camarguaises venaient enserrer sur ses
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tibias un collant rouge l.a piece etait fort sombre, ot
contribuait a cette atmosphére que Finndo aimait
entretenir J'attendis donc qu'il daigne poser son
bouquin, ce quil fit Il me regarda froidement et
m'annonga

" Que me voulez vous, cher neveu ?

- le suis depuis peu a la Cour, et j'aurais souhaite
obtenir  quelques  renseignements, de nature
personnelle.

- Je vous écoute.

- Vous connaissez Brand ?

- De réputation.

- Pensez vous qu'il soit vraiment mort ?

- Je ne pense pas qu'il soit assez béte pour refaire
apparition. Trop de gens lui en veulent.

- Mais il n'est pas mort, n'est ce pas ?

- Je ne cherche pas a m'informer Je ne l'ai jamais
vu de toute fagon.

- Pensez vous que, sans que vous le connaissiez, lui
puisse vous connaitre ?

- Ou voulez vous en venir ?

- Jai trouvé une de ces oeuvres, ou vous étiez
derriere mon dos. Comme je ne vous connais pas, je
doute qu'il ait voulu mettre en valeur un rapport entre
nous

- C"est probable.

- J'ai pensé un moment que peut étre vous en savez
assez sur moi pour tenter quelque acte, assez pour que
quelqu'un qui souhaite mon bien veuille m'avertir

- Brand n'a jamais souhaité le bien de personne, mis
a part le sien

- vous jugez avec une certaine diligence quelqu'un
que vous dites ne pas connaitre, lui dis je, répliquant
son regard courrouce.

- L'arrogance n'ouvre pas toutes les portes, méme
en Ambre, ou alors il faut avoir un certain bagage.
Puisque vous entamez la conversation sous cet angle,
Je vais vous montrez un peu du mien. Brand a toujours
été d'une arrogance phénomeénale, et d'une prétention
non moins désagréable, au point de vouloir revenir sur
la scéne en vous manipulant. Le probléme est quiil
vous plonge dans la gueule du loup, sans souhaiter le
bien fondé de vous avertir Effectivement. je vous
connais. Nous avons méme des amis en commun, que
jai ramene dans mes bagages. Venez."
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profondeurs du chateau | je ic suivis Nous arrivames
pres des cryptes, dans des endrous dont je n'avais

jamais soupgonné la presence Lorsque les passages

remplies de toiles d'araignees lurent (raversés, nous
tombames dans une voute eclairee el propre | une serie
de portes s'offraient a nous Il ouvrit I'une d'entre elles
avec une antique cle, sortie des trefonds de sa poche .
une bouftée d'humidité m'emplit les narines. C'était un
caveau decoré selon des (raditions purement
maléfiques, qui était jonché de tombes macabres et
terreuses. [l alluma une torche afin que nous puissions
voir clair, et me dirigea vers une tombe
" Ouvres la ! ordonna-t-il

- Peut étre devrions nous respecter le repos des
morts. ..

- Peut étre préférerais-tu te reposer avec eux ? A
n'importe quel moment, je peux te transformer en un
petit tas de cendres. Maintenant, ouvres la !"

Je savais qu'il pouvait le faire, intuitivement, ou du
moins il m'influengait de facon a ce que je le croie
Jentrepris donc m'obéir a ses ordres, soulevant la
grande plaque de marbre qui recouvrait le lieu sacré.
Mon empire s'effondra alors

Dans la tombe reposait le nouveau Seigneur des
Arts de Debra, que j'avais quitté voici deux semaines |
paisiblement endormi. il n'avait pas moins le corps
exsangue d'un rat a coté de sa bouche, les canines
retroussées. En un instant, je recollais tous les indices -
son teint pale, ses préoccupations secrétes, ses fagons
de s'esquiver lors des repas. et enfin mon mystérieux
fantome, qui m'appelait Lord Derriére tout cela, un
homme partagé entre son controle et son amitié,
Robin, mon ami de toujours Avais-je été trompé sur
toute la ligne depuis ma naissance ” Je me remémorais
mes desillusions sur Ambre et ses habitants, sur
Kimberley, sur Dickenfried

Pendant mes états d'ame. Finndo s'était dirigé vers
la porte gothique, et me langa un " Ne t'inquiétes pas
pour Ruptio, ton cousin Siegtried veille sur elle !",
avant de m'enfermer dans cette salle obscure. Je ne fis
rien pour résister, car je savais que cela était inutile, et
cet 1solement fut propice a mes réflexions
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Fleurs du Mal,

Journal d’Hektor.

"L'amitié, c'est aider ceux qui s'offrent a vous, l'amour, c'est s'offrir a l'autre. Nul ne sait ce

qu'il fera de to1."

Ante RDM-2693.

"Mon nom est Hektor"

"L'homme venait de se présenter c'était un solide
gaillard, d'un métre quatre vingt bien tassé. Quoique
relativement mince de corps, cela ne faisait aucun
doute qu'il était fort, et l'aubergiste fut heureux de ne
pas avoir a lui serrer la main. Le visage de I'homme
¢tait fin également. Ses sourcils joints, son nez aquilin
(bien que légérement cassé en son milieu), un visage
mal rase, une moustache peu entretenue, et un regard
accusateur contribuaient a faire de cet homme un
individu peu recommandable. Sa peau bronzée surprit
l'aubergiste, et il est vrai qu'une peau blanche. fraiche,
livide eut mieux convenue au personnage. L'homme
était vétu a la maniére d'un forestier, dans les tons
marrons, et portait une lourde cape moire, qui lui allait
a merveille.

L'aubergiste ne fut guére surpris de la froideur de
la voix de 'homme " On vous attend, messire "
l'aubergiste comprit au regard glacial que messire était
de trop, et qu'il n'aurait pas di s'incliner comme il
l'avait fait. L'obséquiosité ne semblait pas plaire a son
hote. Le dénommé Hektor se dirigea vers le salon
particulier ; une servante le regarda passer. Il n'était ni
beau, ni laid. encore moins quelconque. [l était
intriguant. L'homme tira le rideau et sassit dans le
salon privé. Le rideau cacha la scéne a l'aubergiste qui
en fut fort rassuré. .

Hektor n'aimait guere cette ville de Philéa. Située a
l'extrémité Sud de son empire. le royaume du Neil,
Philéa était uniquement peuplée dhumains. Ces
humains ne le reconnaissaient pas comme maitre de
leur ville, lui, le phaharon, Dieu vivant de I'empire du
Neil. Les humains formaient une minorité, la race
majeure €tant les Nubésiens, humanoides a téte de
chacal. Les métis étaient sacrifiés au Dieu Osiris, ce
qui ne permettait pas un brassage de races. Mais il
¢tait bien diftférent de tous ces chacals. "

Legendes de Philéa

Brann, envoyé d'Osiris, simposa parmi les
Numesiens il y a quelques decennies [l prit pour
epouse la belle Hatshepsout. et de leur union je naquis.
Brann etait souvent absent, mais m'eduqua cependant
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bien. [I m’apprit les arts du stratege, a la guerre
comme au jeu [l m’expliqua sa veritable origine, me
révéla son vrai nom, Brand, et me conseilla de me
présenter aux étrangers sous le nom d'Hektor. Le jour
de ma dix-septiéme année, Brand partit d'Egype pour
ne jamais revenir. Je fus élevé en Dieu vivant Je fus-
habitué & avoir tout le monde a mes pieds, et a ne faire
confiance a personne. Je passais le plus clair de mon
temps 4 marcher seul dans les jardins suspendus de la
capitale. Un de mes seuls compagnons était
Hamonmeth l'ancien, un wvieux nubésien avec qui
J'étudiai nombre de jeux d'esprits. I'aime les choses
simples, et les mets les plus raffinés m'écoeurent
quelque peu. J'apprécie tout particulierement les
viandes de gibier, braisées, a la broche, et arrosees de
biére forte, ou d'alcool de fruit. Je se sens d ailleurs
plus & l'aise dans un banquet médiéval qu'a que dans un
grand restaurant. J'aime ce qui est tape-a-l'oeil, allez
savoir pourquoi, mais je porte du noir pour ne pas
interférer. A vrai dire, je n'aime guére les couleurs
sombres, mais mon désir de ne pas transparaitre me
force a les porter Habitué a la vie en trés haute
société, je n'aurais donc aucune difficulté a vivre en
Ambre, et je m'y plairais méme si l'atmosphere était
moins conspiratrice.

Au départ de Brand, je devins le Phaharon, mais ne
fus guére apprécié Assez vite, des signes de rébellion
se manifestérent, et de nombreux troubles secouérent
le pays. Je m'exilais donc vers le sud, la ou se réfugient
les humains persécutés. Quarante sept ans apres la
disparition de Brand, je rencontrai un certain Eric, qui
se présentait comme le messager de mon pére. Apres
d’aprés discussions je finis par accepter de le suivre
jusqu'aux territoires dont Brand m’avait tant parlé
Ambre. Eric m’abandonna sur le territoire recherché,
sur une voie marine, et me fit jurer de garder le secret
Le secret sur Eric et Brand ne fut pas revele au
chateau, tandis que je réussissais a me faire accepter
comme prince d'Ambre, par un fait clair et net, la
traversée de la Marelle. Tous les princes tournérent
autour de moi comme des abeilles autour du miel pour
me parler. Que je déteste cela!
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Un cauchemar repetiul me hante Je me
mourant en haut d'une colline, I'épée ensanglantee, une
horde d'ennemis et d'amis morts enchevétrés a mes
pieds. Une odeur enivrante de sang et de sueur me
monte a la téte, et une violente douleur me dechire le
coté. Mon sang coule Les couleurs se mélent, la
vision se fait imprecise, puis tout devient noir... Une
voix chaude, féminine, m’adresse un ultime reproche
"Qu'as tu fait de ta vie?". Puis je meurs. Je suis décu.
Non seulement la Marelle n’a pu résoudre ce
cauchemar, chose que je lut a1 demandé, mais elle m’a
téleporté dans mon lit! Vous parlez d’un pouvoir.
Encore maussade ce matin.

VOIS

Je me réveillai dans des appartements aux orangees
et sombres. Apreés une courte toilette, quelques
exercices matinaux, je me délectais enfin de cette
tranquillité nouvelle a mon réveil, sans serviteurs mi
courtisans, sans les prieres des prétres, et explorai des
yeux ma chambre. Elle était spacieuse, sans étre
royale, et chichement meublée Dans la décoration, la
premiére chose qui me frappa fut une sorte de tableau
tout orange. Je m’approchai, retournai le tableau et vis
qu'il venait de mon pere. Je I'accrochai donc, et
I'observai.  Tandis que d’étranges sensations
commengaient a me remonter |'échine, je décidai de
remettre I'étude de ce tableau a plus tard. Puis je
remarquai un jeu d’échecs bien familier, que Brand
utilisais naguére pour m’apprendre a jouer. J'eus un
mmstant de nostalgique tristesse en repensant a mon
pere. Etait-il vraiment mort, tué par une fleche de
Caine? J’avais longuement discuté avec Random avant
ma traversée de la Marelle, et je connaissais
maintenant ce que Brand était dans I'image publique.
Je ne pouvais imaginer mon pere aussi mauvais dans
’ame. Manipulateur, sans aucun doute Savant,
certainement. Cingle, probablement. Mais méchant,
egoiste, je ne le pouvais pas. Pourriez-vous admettre
que votre pére soit le pire gangster de la ville,
simplement parce le dit la rumeur. vous? Non, bien
sur Je tripotais les piéces d’échecs pour m’aider dans
mes réflexions, remarquant que les blancs étaient a
I'effigie des princes que j'avais vu la veille. Je ne
connaissais pas en revanche ceux qui leur faisait face,
mais je supposai qu’elles devaient représenter des gens
du Chaos

Je me promenais dans ma chambre, explorant
chaque recoin mediculeusement. Je trouvais divers
habits de mon pére, qui ne me plaisaient pas, mais qui
pourraient servir dans le cas ou je devrais rappeler
mon ascendance. L.’armoire était pourvue d un double
fond. que jouvrais. Une petite boite metallique v
reposait, attendant que je vienne la chercher Je la
posai sur une lable, la dépoussierai, et pris
connaissance de [|'inscription ~ "Prends garde aux
fleurs du mal". C’est ce que j'avais appris de mon
professeur d’horticulture, Jayce, me racontant son
heritage d’une mystérieuse racine.  En ouvrant la
boite, un grincement se fit entendre Des outils de
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jardinage voila un cadeau peu banal. qui ne pouvait
étre que I'oeuvre de mon pere  lut seul en Ambre
connaissait mon gout pour les plantes Etrange tout de
meéme Brand m’ayant habuue a des cadeaux
extraordinaires, 1l ne me leguait qu'un tableau
ennuyeux, un jeu d echecs et des outils de jardinage
Mon valet de chambre avail range les affaires de mes
valises, et je n'avais rien de terriblement precieux Je
jetais un coup d’oeil au ciel . Pas un nuage... Il était
temps d’aller visiter les jardins , j'emportai a tout
hasard les nouveaux outils Je me levais toujours a
'aube, ou méme dans la nuit . du fait de mes
cauchemars, j’avais pris I'habitude d’agir a I'heure ou
tout le monde dort. Lorsque j'arrivais dans les jardins
d’Ambre, les trompettes du chateau sonnérent les sept
heures, heure du petit déjeuner royal. Jentrais dans
une prairie verdoyante, si parfumée que me narines me
piquérent un peu. Un juste equilibre entre les massifs
et les arbres amenait dans mon esprit |"harmonie, et je
décidai instantanément d'en faire mon lieu de
méditation. Combien devait-il étre agreable de galoper
a travers cette étendue paisible! Mon coeur se
recouvrant recouvert d’un baume de joie nouveau, le
plaisir d’étre en Ambre se faisant maintenant sentir
Oui, j’allais aimer vivre ici,

Sur ce coté, une fleur que je ne connaissais pas,
comme de nombreuses en ce lieu, avait besoin de mon
aide, retournée par un sabot de cheval. Je me mis a
genoux, ouvris ma petite boite. et me mis au travail.
Quand ma truelle toucha la terre, elle se mit a luire
d’une couleur verte, comme touchee par la grace. Je
veux bien qu’Ambre soit une terre magique, mais je ne
crois qu’elle puisse verdir au simple contact avec du
métal. J'inspectai plus soigneusement la truelle, et vis
que le reflet de la fleur que je venais d’effleurer s’était
imprimé sur I"outil. Allant de surprise en surprise, je
me dis que ce phénomene avait sans doute un réle
quelconque a jouer, et m'acharnai. Le contact avec le
manche se fit plus froid, et bientdt je sentis mon esprit
ailleurs, forcé a rentrer dans un cadre tres primitif de
conscience.  Mon  esprit, revolte par  cet
emprisonnement chercha a retrouver son état normal
Je crois que je perdis conscience un moment. Quand je
revins a moi, ce fut pour entendre dans mon cerveau

"Bonjour, mon maitre "

Bien que m’opposant tout d’abord a cette idee, je
dus admettre que je communiquai avec  une plante!

"Comment allez vous?

- Au mieux de ma forme. puisque vous m’avez
soigné

- J'ai fait cela, moi”?

- Ne soyez pas modeste, mon maitre. Vous avez
agi au mieux de nos intéréls mutuels. vous le savez
fort bien

- Si vous le dites, dis-je, enerve d’apprendre
quelque chose d'une plante!

- Vous souhaitez remettre au tapis les regles de
notre accord?

- Bien sur que non! m'ecriai-je tout haut

- Alors n’oubliez pas de prendre soin de moi. et je
vous servirai bien
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le sentis le contact se rompre ['etais perplexe.
interloque par cette discussion inattendue Comment
une plante pouvait-elle bien connaitre le thari, et parler
comme st elle avait deux bras, deux jambes el un
cerveau 7 A moins qu'elle ne soit pas vraiment une
plante. Plus que je réfléchissais, plus je me disais qu'il
€tait peu probable que je sois tombé sur la seule plante
intelligente des jardins, et que j'avais di provoqué
quelque chose, mais quoi? Je rangeai mes outils
rapidement, me levai et quittai ma nouvelle servante.
Quand je me retournai une derniére fois, elle s’ouvrit
et se referma en signe d’au revoir. Je devais avoir des
vISions

Je rentrai en catastrophe dans mes appartements, et
Je mis mon valet de chambre au guet Aprés avoir
fermé ma porte a clé, je m’allongeai sur mon lit, et
calmai mon coeur. Le sprint que j’avais piqué des
jardins a ici m’avait lessivé. Je tentais de reprendre
mes esprits. Il devait avoir une explication logique & ce
qui venait de se passer. Mon regard tomba sur le jeu
d’échecs, et il me vint a I'idée que les cadeaux de pére
n’étaient peut-étre pas si innocents que cela. En tout
cas, il etait vivant - j'avais emménagé hier, et personne
d’autre n’aurait pu déposer cela a I'improviste pour se
faire passer pour lui, méme Eric. J’étais persuadé de sa
survie, ce qui me confortait dans I'idée que mon pére
€tait grand, quoiqu’en disent les autres. Je me relevai,
et jetai un coup d’oeil dans le petit coffre : j'en sortis
les outils un a un. Puis a la fin, je distinguai quelques
bosses sous le tissu de la boite. Cherchant un double
fond, je trouvai un sachet de graines, et une puce
électronique. Tout de suite, les cadeaux de Brand
m’apparaissaient comme un réel héritage, tout comme
mon frére avaient eu les siens J’ai rencontré Luke une

fois, lorsqu’Eric m’amena en Ambre, car nous
passimes par Kashfa. Avec ses nouvelles
considérations me revenaient certains Souvenirs

concernant le jeu d’échecs.

Un soir que nous avions joué longuement. je partis
me coucher dans ma chambre, puis repensant a la
tentative de mat que j'avais réussi, revins le voir. Il
etait assis dans son fauteuil le regard dans le vague, et
la main flottait dans les airs, comme si elle cherchait
une piéce invisible qu’elle ne pouvait saisir. Lorsque je
lut parlai, il ne me répondit d'abord pas. Comme je
devenais insistant, il rouvrit les yeux, et accepta de
répondre a mes questions. Quand nous eimes fini, il
me montra son jeu d’échecs et me dit - "Un jour ce jeu
sera a toi. Il te servira a vaincre tes ennemis plus
surement qu’une épée". Bien sir. a I'époque, je n’ai
pas saisi 'importance de sa phrase et suis allé me
coucher. Mais en cet instant, elle résonnait fort dans
ma téte.. Quand au tableau, javais ressenti le matin
des obscures sensations, preuve que ce n'était pas un
tableau ordinaire. Oui, Brand ne m’avait pas laissé les
mains vides, méme si j'avais des difficultés a évaluer la
puissance de mon heritage pour I'instant Je trouvai un
cendrier sur un table, et en profitai pour faire briler un
peu d’encens. Cette odeur surgit du passé me calma el
1e pus réfléchir au futur proche avec toute " objectivité
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vie de seigneur! il
> d Ambre assurer

dont javais besomn Au dable
fallait si je voulais devenir un

mes arrieres el elre moins scr
dessus tout arnver a interesser mon
abandonné pour des conspirations plus allechantes

uleux Je voulais par
pere. qui m’avai

Apres avoir  pris mon dejeuner  dans mes
appartements et relaché mon valet de ses obligations.
je fis prévenir le roi de mon deépart en Ombre et
ordonnai qu’on me scelle un cheval Puis je me mis en
quéte de trouver le jardinier d"Ambre. En fait, celui-ci
n’exercait pas seul, mais employait quatre fleuristes de
la ville pour le seconder. Aprés quelques questions
inopinées aux gardes, je réussis a le coincer dans une
pi€ce pour une apre discussion sur la reproduction du
chrysanthéme. Aprés que j'eus gagné mon pari, la
discussion pris une tournure plus sérieuse.

"Vous avez l'air de vous y connaitre, mon
seigneur. Il est rare de voir un prince d’Ambre
s’intéresser a des sujets aussi secondaires

- Ce sujet n'a nen de secondaire pour moi,
répondis-je séchement. Je souhaite m’occuper au plus
vite des jardins d’ Ambre."

1 palit.

"Les jardins ne seraient-ils pas a votre goGt, mon
seigneur?

- lls le sont justement assez pour je veuille m’en
occuper, sans COMpromis.

- Néanmoins, mon seigneur, j'ai ét¢ fidele a la
couronne de longues années. Est ce la la récompense
pour ma fidélité et mes efforts?

- Ne vous inqui¢tez pas pour cela. Vous aimez
votre métier”?

- Outl

- Vous avez de I"ambition?

- Sans exageération, mon seigneur.

- Aimeriez vous diriger un pays d’horticulteurs,
dans une région domaniale, Ou vous seriez le roi?

- C’est que j'aime Ambre, mon seigneur

- Répondez a ma question!

- Je pense que oui, mais..

- Alors, fermez les yeux

- Je crains de pas.

- Fermez les veux!"

[l s’exécuta. Il se prit un coup du lapin et
s’évanouit. Décidément, le personnel royal est partout
le méme. ..

RDM-2696

J'arrivai a 'ombre de mes désirs, enfin, avec une
solide fortune en poche, faite de pierres
principalement. J’etais dans un monde ou le roi était le
chef d'un groupe de commercants herboristes
pacifistes. que des ennemis venus du nord avait
capturé | des rumeurs couraient qu’on lui avail altére
son apparence comme sa cervelle dans le but unique
de servir les instincts guerriers et sadiques des
attaquants. [l me restan plus qu’'a déposer mon colis.
aller voir la nation tierce dc magiciens pour les
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cngager a liberer le pays, et en payer un plus
grassement pour que l'on retire quelques souvenirs
geénants a mon client.

Ne voulant pas le tuer, c'est le plan que javais
imaginé pour preserver la vie de ce jardinier qui avait
éte fidéle au trone d’Ambre. S’il n'était pas heureux de
son-sort, tant pis, qu'il aille au diable! Je n’étais pas le
service de chariteé, mais le fils de Brand! Et mon pere
n‘aurait pas eu I'ombre d'un remords. Qu’il s’estime
heureux d’étre tombé sur moi...

I me fallut presque une journée pour m’acquitter
de cela, apreés quoi je reprenais ma route en Ombre
pour atteindre Debra au cours de la nuit

RDM-2697

Je n’avais jamais mis les pieds a Debra avant, mais
Pére m’en avait parleé parce qu’il avait une société de
traitement informatique, appelé Brandon Access
I’étais sir que c’était ici I'endroit d’ou provenait ma
puce, et j’avais grande envie de connaitre son contenu.
Je m’aperqus que je ne pouvais pas altérer les
probabilités dans ce monde-ci, sans doute Pére I'avait-
il ameénagé afin de ne pas étre dérangé Je ne sentais
pas sa présence, mais il est vrai que je n’ai pas
beaucoup d’expérience, dans le pouvoir de la Marelle
comme dans son utilisation. Je me reposai dans un
hotel | j'avais eu de |'argent en vendant a un joaillier
les gemmes qui me restaient, pour une bouchée de
pain, pouah... Le lendemain, vers midi, je déjeunai
frugalement, et me mis a la recherche de la maison de
mon pére. Quand j’ai trouvé l'adresse, j'ai cru étre
sorti d’affaire. Mais je n’avais pas prévu que Brand
habitait dans une forteresse moderne J'essayais bien
de dire aux gardes que j’étais le fils du patron, mais je
ne reussis qu’a les énerver. L’enceinte était un mur de
sept metres de haut, électrifié par endroits. et abritant
sur son dessus quelques tessons de bouteille Javais
apercu des rayons infrarouges dans la cour, qui
devaient avertir les gardes de tout passage. Quand a la
maison, elle était sur une ile, car il fallait bien mettre
les piranhas quelque part._.. J'avais beau étre un
ambrien, je n’¢étais pas invulnérable, et sa demeure était
imprenable de force

Je décidai de lu téléphoner. Ce fut une femme qui
me répondit, assez jeune avec une voix charmante. Je
I"informai de mon désir le plus vif de débattre avec
Brandon d’un travail qu’il m’avait confié, mais on me
répondit qu’il était absent pour le moment, mais que je
pouvais laisser un message. A vrai dire, c'était bien
possible que Brand ne soit pas la. Ne me laissant pas
démonter, j'invitai la fille au restaurant pour le diner,
et a ma grande surprise elle accepta Je lui indiquai le
nom du restaurant le plus feutré de la ville avant de la
laisser  Ouch! Bigre, pas un sou en poche, et un
rythme de vie de grande classe a tenir' En effet, je
savais que tous les clients de Brandon étaient des
P.D G. dans les plus importants de la région. et qu’il
n'aurait sirement pas engage le bidouilleur du coin
pour faire un travail important [l me fallait des sous.
¢t vite Je ne connaissais rien aux ordinateurs. et cela
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se voyait En revanche, Brand avait cu sdrement
besoin d’experts dans tous les domaines pour faire ses
produits. Je me ruar donc sur les sources d'information
economiques, et vit que Brandon Access Inc était sur
le point de lancer une interface révolutionnaire. qui
permettrait aux utilisateurs d'accéder a la plus grande
base de données de Debra Cette information me
suffisait. Je comptais passer pour un expert en
cosmetique, specialiste des parfums naturels. Vu
I'urbanisation du monde. je devais en connaitre assez
dans ce rayon pour impressionner n'importe qui. Il ne
restait plus qu’un petit voyage en Ombre a faire pour
obtenir mes produits cosmétiques, les vendre, et
m’appréter pour me rendre a mon rencard. A vrai dire,
j'avais eu du nez, si je peux me permettre I’expression,
car les cosmétiques étaient rares et recherchés sur
Debra, Je pus les vendre dans la journée a une usine
pétrochimique comme prototype, et la mafia qui nous
avait mit si rapidement en rapport ne fut pas trop
gourmande. [l faut dire que j'avais fait marcher ses
services pour obtenir une fausse identité en un temps
record, montant qui compensait largement la marge de
la vente. Mais j'avais maintenant des papiers, des
cartes de crédits et des habits élégants, pull orange
sous costume noir. On peut dire que j'étais content de
moi, car ma diligence n’avait eu d’égal que ma réussite
totale. Du moins pour I'instant.

Devant le petit coin romantique que j’avais choisi,
se garait mon AV, un gar¢on s’occupa de le garer Je
rentrai dans la partie restaurant, qui reconstituait un
décor de forét équatoriale, et qui servait des viandes
synthétiques bases sur les animaux de ce décor
Hormis quelques animations bruyantes et stressantes,
c’était le restaurant le plus calme de la ville, et le plus
sympathique... Cela donne une 1dée du reste! Etant un
quart d’heure en avance. comme d’habitude, je décidai
de mettre ce temps a profit au maximum. Je demandai
a voir le gérant. Lorsque je le vis, J’essayai de lui faire
admettre qu’il etait tres mal renseigné sur les foréts
€quatoriales et que j'allais lui arranger tout cela, image
de marque oblige. Sentant 'oeil attentif des reporters
au bar, il accepta avec reticence de me donner sa carte
Je crus qu'il allait me sortir quand j’annongai le scoop
aux journaleux du lieu Mais jallai prendre place a ma
table et sentis l'oeil des vigiles sur mes épaules. Je
jouais avec le feu Client de la Mafia, taquinant les
grands restaurants pour rencontrer la secrétaire de
mon pere, tout cela desarmé et sans gardes du corps...
Peut-étre était ce une sourde jalousie envers les talents
de Luke qui me poussait a tant de risques? Je n’avais
jamais joué ce petit jeu dans mon Egype natale

Quand elle entra, je sus de suite que c’était elle
Elle avail un style, une classe que I'on ne trouvait a
tous les coins de rue. encore moins dans ce restaurant
exotique. Elle portait une tenue éléuante et sexy, mais
decontractee neanmoins Ses longs cheveux blonds
etaient somptueux. et leur souplesse adoucissait les
traits fermes et decidés de le jeune temme Sounante,
elle s’approcha de moi, et me serra la main_ Je 'invitai
a savoir et nous commandames l'apenuf avant
d’ouvrir la discussion
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“le m’appelle Dex Thor, commengai-j¢. et je suis
tres décu que Brandon ne m’ait jamais parlé de vous

- Et bien, pour tout vous dire, je ne suis pas a
temps plein chez lui, mais je gére ses aflaires peut-éire
mieux que lui-méme.

- Je n’en doute pas, d'ailleurs lui méme s”absente si
souvent qu’il aurait mauvaise grace de vous le
reprocher.”

Elle parut se détendre. Quand a moi, je résistais de
plus en plus difficilement 4 son regard sensuel et
transpercant, qui €étaient mon refuge pour ne pas
admirer son épaule dénudée. Le serveur vint nous
apporter nos breuvages, ce qui me permit de masquer
quelques debuts de balbutiement.

"Parlez moi de la raison qui vous pousse a venir
dans la demeure personnelle de Brandon, reprit-elle.

- Eh bien... Je ne sais comment vous dire... En fait,
notre derniére entrevue a été plutét rapide, et il n’a pas
le temps de me donner toutes les informations
complémentaires a mes recherches. La puce qu’il m’a
rendu est de plus incompatible avec le matériel que j ai
au bureau, et j'ai dd la regarder hors de mes murs, ce
qui m'a pas facilité sa lecture, vu I'importance des
donnees qu'elle contient. J'eus apprécié qu’il ait
quelques heures a me consacrer, mais je le sais trés
absent en ce moment. La raison de mon invitation est a
vrai dire tout autre que professionnelle. bien qu’elle ne
soit malheureusement pas désintéressée J’avais quelles
affaires & entamer avec ce restaurant, et de plus une
soiree de libre, je ne voulais passer a coté de
I'occasion de vous connaitre, si vous étres bien celle
dont Brandon m’a parlé. .

- Oh.. Excusez moi, je n’ai pas eu la courtoisie de
me presenter . mon nom est Barnes, Julia Barnes."

Ce nom m’était familier, et j’eus un frisson dans le
dos. Ou avais-je entendu ce nom, qui I’avait prononceé?
Merlin! Décidément, j’étais dans un beau guépier. Elle
pergut mon trouble, mais ne fit pas de commentaire.

"Eh bien alors je suis ravi de faire votre
connaissance.

- Quelles sont les recherches que vous effectuez
pour Brandon, si je peux me permettre?

- Vous n’étes pas sans ignorer que Brandon Access
detient une base de données tres informée dans tous
les domaines. j'apporte donc ma pierre dont mon
domaine . la cosmétique naturelle.

- C'est vrai que nous entretenons une base de
donnée tres importante, et que nous recherchons des
experts. Dans ce cas, pourquoi ne pas vous étes
presenté aux gardes comme expert, ils vous auraient
laisse entrer, puisque |'étais a I'intérieur... Avouez que
vous pretendre le fils de Brandon, c’est un peu
grossier!

- Je reconnais que 'ai agi de fagon idiote! Mais
cette securité m'impressionne tellement que je
n'ose "

Son sourire passa toutes mes défenses. I'étais
decontenance, elle avait fini par trouver la faille Je ne
serai jamais 1'égal de Luke dans les affaires Je décidai
de jouer franc jeu avec elle
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vous avouer que je suis reeillement son lils,
finis-je

- Vous avez du vous donner du mal pour monter
ce sketch en si peu de temps (ela prouve que vous
tenez de lui, méme si n'‘avez pas encore
["assurance nécessaire "

La vérité me faisait mal. ¢ ne pouvais lui dire
qu’elle etait mal placee pour remuer le couteau dans la
plaie. Mais aussi j’avais honte, honte d avoir I"air aussi
médiocre devant elle , qui pour étre sincere me plaisait
beaucoup. Mais je pouvais encore redresser la barre

"Je viens de la part de Merle, lui annongai-je "

L’electrochoc ftut radical Je lus une lueur de
méfiance sur ses traits, mais je vovais qu'elle me
considérait sous un visage nouveau

"Il sait ou je suis, demanda-t-elle”

- Pas Exactement. Disons qu'il m’en a parle et que
J'at décidé d’approfondir moi méme les recherches

- Vous étes avisé. J'aime les hommes comme ¢a, se
reprit-elle, soulagée.

- J'ai une base de données a compléter sur les
agissements de nous autres privilégies de l'univers, et
Jje n’en fait part qu’a trés bon prix, bufflai-je.

- Votre prix sera le men langa-t-elle
immédiatement, avec un regard qui en disait long
J €étais coincé. Mais je pouvais marchander mon silence
jusqu’a en camoutfler mon bluff, |'en étais certain. Je
me penchai vers elle et murmurai

"J’ai une puce de Brand Il faut que je la lise Si
vous coopérez, Julia, je suis prét a ne jamais repéter
que je vous ai rencontré, méme si ce moment est si
agréable que )’aimerais le partager avec mes amis..

- Je veux un marche plus contraignant, osa-t-elle
en regardant la carte Je me place sous votre
protection tant que Brand a disparu, et vous vous
arrangez pour faire passer Merle loin de moi pour un
certain temps. Notre union ne peul aller que dans vos
interéts, vous le savez

- Que puis-je vous apporter de plus que mon pére ?

- Déja, votre silence et votre attention. De plus,
Brand est un allié a double tranchant, ses motivations a
mon égard son obscures, elles me conviennent de
moins en moins. [l est temps que jai des projets a plus
courte échéance .. Enfin, Brand est obligé de se cacher
et est introuvable la plupart du temps. Comment
voulez vous, méme s'il voulait, s’occuper de Merle ?

- Mais je n’al aucune raison de vous faire plus
confiance qu'a Merlin!

- Vous voulez quelque chose maintenant, et je
saurais vous récompenser encore bien plus si vous
accepter de m’aider.

- Je ne suis pas sur de pouvoir taire grand chose
contre un roi, fut-il du Chaos

- Foutaises! Merle est un gosse, autant que vous
du moins, et il a assez de problémes pour que je ne
sois pas dans sa ligne de mire Vous n’aurez aucun mal
a vous acquitter de votre part de marche "

Pour du bluff, ¢’était du bluff Pour une issue de
Secours que j'avais prise, ) €lais maintenant en train de
jouer les Don Juan en narguant le roi du Chaos! Mais
le supplice en valait la peine  J'avais. semble-1-il,

vOus
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explore toutes les facettes du pouvoir dictatorial dans
mon Ombre, mais je n'avais joué qu’une seule fois les
Don Juan Diable, j'avais envie, d’aventure. d action,
et de romance, pour mettre un peu de piment dans ma
vie si fade. Pendant ce temps, elle choisit sans hésiter
les plats les plus raffines, et j'en déduisai qu’elle avait
I"habitude de diner dans les grands restaurants, ce qui
m’avait rien d'un emploi de secrétaire . Pourrais je me
mettre meon pére a dos en acceptant? Mais il est vrai
qu’il me devait bien cela aprés toutes ces années sans
nouvelles.

"Il y a longtemps que vous étes ici? meublai-je

- Quelques années. D’importantes affaires
maintiennent quelqu’un en permanence dans les lieux,
au cas ou. Et Brand ne me laisse pas beaucoup le loisir
de me déplacer. Mais si je suis sous votre protection,
ce n’est plus la méme chose."

Cherchait-elle a tirer la corde jusqu'au bout ? Elle
me demandai de défier ouvertement mon pére D’un
autre coté, elle savait forcément des choses
interessantes, qui me permettraient de prendre de la
puissance le temps que Brand réapparaisse C’était
méme peut-€tre le seul moyen pour qu’il réapparaisse,
d’ailleurs. Si belle

"Je ne veux pas nuire a Brand, d’aucune maniére,
que cela soit bien clair entre nous.

- Qui parle de nuire, s’écria-t-elle? S’informer pour
voir ou il en est serait non seulement profitable, mais
encore complaisant. Je ne veux pas nuire a Brand. cela
n'a jamais dans mes intentions!"

Brand lui a promis quelque chose, c’est sur. Mais
en echange de quoi” Comment savoir si je contrarie
ses projets? Il me fallait la faire espérer, pour avoir
plus d’information. Je déteste faire cela, mais j'en avais
absolument besoin.

"Cette Ombre, murmurai-je, est si importante pour
avoir besoin d’une gardienne ?

- Elle est une protection trés efficace de |extérieur,
me répondit-elle sur le méme ton, mais elle a su se
montrer la pire des prisons."

Deirdre! Brand a du cacher Dierdre ici un moment,
et est parti I'emmener ailleurs. Luke connait bien ce
procede de protection-prison, il pourra m'expliquer le
coté technique de cette affaire. Maintenant, si Deirdre
a ¢té emmenée ailleurs, Julia n'a plus qu'un role
secondaire, c’est ce qu’elle veut que je comprenne. Ne
precipitons pas les choses, il peut y avoir anguille sous
roche

"Je serai cuneux d’en apprendre plus, la region
peut receler bien des merveilles qui nous sont
inconnues, langai-je.

- Les bonnes occasions ne se présentent pas deux
fois, conclut-elle en attaquant son plat "

Elle n’était pas disposée a attendre mon bon
vouloir  Elle voulait une réponse franche et netie .
quelle determination! Elle devait étre une allice
redoutable. Je mangeai moi-méme mes mets, et nous
echangames quelques banalites conversations
aromatiques bien loin de nos preoccupations

et
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Nous sortimes du restaurant, et je me dirigeai vers
la propriété de mon pere Le garde a I'entrée reconnut
Julia. et cuvrit la grille, tout en langant un regard noir
Julia me fu garer a une place de parking, puis
s'approcha d'un bosquel et actionna un mécanisme
quelconque. Un pan de pur entier s'ouvrit, s’étalant
Jusqu’a construire un pont, passant au dessus des
douves et de ses piranhas A vrai dire, la villa ne
comportait qu’une entrée sur son toit, et je me doutais
bien qu’une chose dans ce godt la existait. Nous
pénétrimes dans le plus modeme des cadres.
entierement domotisé, mais la couleur bois adopté
comme colori rapppelait la douceur de contrées plus
mediévales Elle me fit faire le tour du propriétaire, et
quand nous edmes tini, elle demanda a voir ma puce.
Elle I'observa, et confirma qu’elle venait de Brandon
Access. Puis elle allla nous chercher a boire, de
I"alcool naturel, et me réiterai son marché.

"Il est temps que vous vous prononciez. I'ai fait
preuve de courtoisie, je vous ai introduit dans la
forteresse du lion, mais je n’en ferais pas plus avant
que vous n’ayez choisi ; Dexter ?

- Hektor, repondis-je. Ce n’est pas tres fair play de
vous servir de boisson pour achever votre dessein

- le ne vous oblige pas a boire . "

Mon odorat exerce m'avait averti qu’une substance
etrangére bivouquait dans mon verre, bien autre que
I"alcool. Elle avouait étrangement étre coupable ; sans
doute avait-elle prévu que je le remarque, ne m’étais je
pas présente comme un expert en cosmetiques ? Dans
quel but? Tout pourtant €tait réuni pour que j’accepte,
et elle n’avait accepté d’étre coupable que pour me
dire que pour me signifier que mon refus serait trés
mal accueilli. Grrr. Piégé!

"C'est entendu, soupirai-le. Je trinque & notre
union, en precisant toutefois que je ne vous suis pas
dévoue corps et ame.

- Cela viendra  Tchin!"

Je bus mon verre, et me détendis au fur et a mesure
que le temps passait et ne m’annongait pas de mort
imminente. Puis elle me prit par le bras, et m’emmena
dans le bureau du paternel Elle m’expliqua le
fonctionnement des appareils. et me laissa a mes
occupations. I'étais heureux. Je mis la puce en lecture

Brand me fit un exposé détaillé sur ses trois
cadeaux. J'étais impressionné de revoir mon peére,
vivant, agréable et charmant comme a l'accoutumée
Le tableau orange était un stabiliseur d’émotions, et
bien utilisé permettait un controle de soi sans faille Le
jeu d’'echecs était un grand organe stratégique. et se
revélait étre un objet de collection trés précieux. Par
un accord psychique, on pouvait programmer ce jeu
d'echecs comme un ordinaleur, el obtenir reponse aux
liens obscurs des conspirations Quand aux outils de
Jardinage .c'était plus compliqué

Brand avait trouve un jour un démon mineur, et
avait discuté avec. Ce démon apartenait a une race qui
desirait vivement s’incarner. et pas l'importe ou.
uniquement dans les plantes. Du moment qu’ils étaient
lies a des plantes entretenucs. ils étaient d’accord pour
effectuer n'importe quel service mineur en échange
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Cette proposition fit travailler le cerveau de mon pere
Pouvait-il exister de meilleurs espions a Ambre que les
plantes” Elles etaient présentes un peu partout, et
mofTensives. Il alla trouver le sorcier qui contrélait le
demon, et travailla quelques mois sur cet artefact que
j'avais eu dans les mains, qui reunissait le pacte du
sorcier et les ameliorations de Brand. Le sachet de
graines servail a implanter ces petites créatures a
I'intérieur du chateau, sans étre soumis a la détection
de la Marelle ou des princes d’Ambre. Chaque outil a
une fonction bien précise, et sert a manipuler les
démons autant qu’a les entretenir. J’avais plaisir a
revoir mon pere, el ce monologue m’avait regonflé a
bloc. Je me sentais de taille a affronter le monde,
maintenant que j'avais la certitude que Brand était bel
et bien vivant.

Je retournai dans la piece commune ; Julia y lisait
un livre couvert de symboles étranges, mais écrit a
intérieur en thari. Elle abandonna sa lecture dés que
jarrivai et posa son livre dans un coin. Elle s’approcha
de moi, et nous discutdmes un moment de I'Egype et
d’Ombre-Terre. Au bout d’uns heure, je ressentais une
violente pulsion dans le bas ventre, et je crois bien que
j'en fus trés géné. Elle s’en aperqut. sourit et orienta
son discours vers des propos plus attachés aux
emotions, d’une voix murmurante et pleine de désir...
Je ne résistai pas bien longtemps, et je n'eus aucun
regret

Je me réveillai Je n’avais pas fait de cauchemar,
cette nuit la. Une téte collée sur mon torse me rappela
le pacte fou que j'avais accepté. Peu avant de
m’endormir, j'avais méme promis de I'emmener avec
moi a Ambre. Folie! J'étais sur qu’elle en profiterait
pour faire des bétises, mais il fallait que je rentre en
Ambre, sinon un autre jardinier allait étre nommé, et
mon plan tomberait a I'eau Luke avait un Atout de
moi. j'essaierai donc de le contacter. Si c’etait
possible.

Elle se réveilla et m’adressa un sourire vainqueur
Elle m embrassa puis se dirigea vers la salle de bains.
Je me levai a mon tour, et mit une robe de chambre.
J"allumai les lumiéres, branchai la cuisine automatique
en programmant cafe et croissants (Le luxe, ici). J allai
ensuite dans le bureau de mon pére, essayant de me
rappeler tout ce que m’avait dit Julia. J'ouvrns le
calepin électronique. Luke, rien Reynard, Luke Je
Pavais. Un code était inscrit @ coté, pas un numéro
ordinaire. Je trifouillai un moment sur la bécane
jusqu’a temps d’accéder au code secret. Javais wvu
Julia s’en servir en secret, et le tapai Cela marche'
Diverses fonctions. Je coche pour les communications.
Reselection pas la bonne forme de code. Non plus
Ah, ¢a y est! Je rentre le code de Luke Eclair
achromatique. Une sonnerie. Deux. Trois. Quatre
Soudain. une image. la photo de mon frére. Contact en
cours, m’annonce |'ordinateur Puis une voix

"Oui? questionna-t-il

- Hektor Jlai besom de mon Atoul. dans ies plus
brefs delais

- Des nrohlemes?

o
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- Qui, par chance Tu es ou. ¢'est tout noir derriere

1ol
- Je ne peux pas te le dire Cela ameneran rop de

complications

- Bon, voici ton Atout
bien sur tor

- Tu es un frere. Merci A bientot ™

Une chance que Brand an cache son decor,
m’'a evite des explications trop precises I'avais mon
Atout. Maintenant, tout allait mieux J'entendis Julia
sortir de la salle de bains. 1'éteignais le superbe engin
et partis me laver.

Il s"appelle reviens Veille

cela
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Je savais que Random ne m’aimait pas trop e
savais egalement qu’il me soupgonnerait pour la
disparition du jardinier, puisque j'avais quitte le
chateau au moment de sa disparition. Mais je savais
aussi que le roi essayait d’étre diplomate et tolérant,
et. pour cette fois, mes origines jouaient en ma faveur
S’il m’accusait, il savait que jaurais vite fait de
l'accuser a mon tour de prendre ses velleites
vengeresses envers ma famille un peu trop a coeur
Peut-étre méme se meéfiait-il, a cause de son amour
pour Martin et de ses devoirs. de ses propres
sentiments des que cela touchait Brand ou assimile ?
De toute fagon, c’était fait Les princes d”Ambre
avaient commis bien d'autres crimes impunement sans
qu’on en tienne rigueur. Aprés une courte entrevue,
Random avait accepté que je prenne la place du
jardinier pour m’occuper des jardins du chdteau A
vrai dire, j'étais plus que motive. et mes competences
en la matiere ['attestaient bien J'allais trouver les
fleuristes qui travaillaient avec mon prédécesseur, pour
les mettre en confiance. Je leur commandais des fleurs
du coin que je ne connaissais pas. en sollicitant force
conseils tout en leur apprenant certaines choses
Bientot mudi. Il fallait que je rentre Je retrouvai mes
appartements, et faisait appeler le valet Vu mon
origine. on avait mis a mon service le moins fidele et le
plus paresseux des valets, mais cela servait mes
desseins. Je le soudoyai donc afin qu'il ne dise jamais
qu’une flle résidait dans mes appartements, lui faisant
croire a quelque amourette interdite. ce qui était loin
d"étre un total mensonge. A midi, je regus un contact
d’Atout I'amenai Julia et ses affaires au milieu de ma
chambre . nous nous embrassames Elle me rendit mon
Atout. Je lui confectionnai une chambre dans ma
bibliotheque, et elle me promit de rester la bien sage
Les livres que je possédais pouvaient I'intéresser, mais
peut-€tre pas assez pour rester en place Je promis
donc de lui faire de fréquentes visites pour qu’elle ne
s'ennuie pas

Je nc peux pas dirc que j'ciais tranquillle. mais
quelques secondes devant le tableau orange m avaient
calme Je descendis donc au jardin pour planter les
nouvelles fleurs que J"avais commandé
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Habille de noir, je me faufilai dans ies ombres
mourantes  de l'aurore.  Lorsque jarrivai  a
I"appartement de Luke, je vis que la porte était ouverie
. s’en echappait quelques manipulations sourdes. Je me
faufilai dans la piéce, pour découvrir un petit homme
joufflu, vétu dans une combinaison ocre sombre, qui
farfouillait dans un tiroir. I’essayai de m’approcher
sans bruit, sans y arriver. Me voyant, I'intrus prit une
carte du bureau, et disparut I'instant d'aprés. Je
m’approchais des cartes, qui a coup sir étaient des
Atouts. Je les reconnus rapidement : Les Atouts de la
Vengeance. Merlin m’avait longuement questionné sur
eux a mon arrivée au chateau, ne croyant pas a mon
ignorance quand a leur existence. Il me les avaient
décrit avec une telle précision que jétais certain de ce
que j'avais en main.

Mon frere devait avoir des ennuis. [l fallait que je
le prévienne. Son Atout n’étant pas la, j’en choisis un
logiquement et partit en voyage. Un peu plus tard, je
me trouvais devant le donjon des Quatre Mondes.
Tandis que j'observais tranquille I'imposante batisse,
un homme approchait au loin.  Nous nous
rapprochames, et bientdt. je pus distinguer les traits de
mon frére, Luke, sous une montagne de fanfreluches et
d'habits de toute sorte. Je souris, pensant a ce qu’il
devait endurer pour faire un bon roi Je connaissais les
sacrifices qu’il avait a faire, ayant régné un certain
temps, et je savais qu'il ne resterait pas une éternité
sur le trone. Il s’apercevrait bien vite que la ne réside
pas le véritable pouvoir

"Je t'ai senti arriver, me dit-il N'ayant pas
d’obligation royale en ce moment, je suis venu moi
méme.

- Trop aimable, Majesté..

- Ne sois pas si moqueur, je suis ici de mon plein
gré. Pourquoi es tu venu speécialement devant le
donjon?

- Je voulais voir quelle téte il avait Pourrais-je le
visiter?

- Bien sur, pour toi I'entrée est gratuite. Mais tu
seras sans doute décu, car il n'a rien d’un palais, dans
aucun domaine

- L’avoir vu me donnera I'impression de connaitre
un peu mieux pere

- A ta guise, frérot.

- Qu’a dit Pere sur ce donjon?

- Que ce lieu est le point le plus stratégique de
l'univers. Si quelqu'un était assez fou pour le détruire,
l'univers entier deviendrait une zone de Neant sans
espoir de retour en arriére. A moins qu'il existe
d'autres lieux similaires Mais il ne faut pas trop
compter la-dessus

- A-t-il un réel pouvoir ?

- La Fontaine de Pouvoir. ainsi que Brand la
nommait, siége en plein milieu Tu la verras tout a
I'heure. C’est trés impressionnant

- Tu n’as pas essaye de la traverser, ou tu n’as pas
envoyé un de tes hommes le taire? Cela pourrait
rendre ton royaume beaucoup plus touristique s
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Jamais on venait a4 découvrir qu’il cache des pouvoirs
Insoupgonnes.

- Beaucoup ont essaye de devenir des surhommes
en m'achetant un droit d'entree dans le donjon des
quatre mondes. Aucun investissement plus rentable
que cette fontaine = lls ont tous echoue Mon pére est
le seul a avoir survécu, et son psychisme n'en est pas
ressorti indemne . Si je devais a mon tour tenter
l'expérience, je serai devenu un bien piétre marchand..

- Je vois. Des nouvelles?

- Pas que je sache. Mais nous sommes trop
surveillés pour qu'il prenne contact avec nous, du
moins par les temps qui courent. Eric doit en connaitre
bien plus que nous.

- Je ne l'al pas revu depuis quiil m'a sorti
d’Egype..

- Mais je présume que tu n'es pas venu ici par
simple curiosité touristique?

- En effet. Disons que je suis venu par un Atout de
la vengeance

- Attends! Puisque tu m’apporte des nouvelles du
monde, Je peux au moins t'offrir le couvert. As tu
déjeune”

- Je me suis levé a ['aube, et mon estomac est
creux comme une téte sans cervelle.

- Je 'emmene dans un lieu plus accueillant, viens "

Je ne me fis pas prier. Il alla chercher deux

chevaux, et me conduisit dans un petit restaurant de
Kashfa ou je dégustai un gibier délicieux. Je lui
racontai ma visite dans ces appartements, et il
m’écouta avec attention, bien entendu. Je lui redonnai
son Atout a mon effigie, et il ne fit aucun
commentaire, chose que jappréciais Ensuite, un
messager royal vint parler a4 Luke. qui avant le
déjeuner avait troqué sa tenue contre des vétements
plus confortables et passe partout. Il se leva, et
m'annonga qu'un intrus avait pénétré le Donjon des
Quatre Mondes Nous partimes donc précipitamment a
cheval, laissant la fin de cet excellent repas aux
animaux domestiques du restaurant Pendant le
voyage, Luke me demanda plus de précisions sur le
visiteur masque de ce matin, et me fit confirmer que
personne ne m'avait suivi. Les chevaux commengaient
a manifester une certaine fatigue lorsque nous
arrivimes a l'entrée. La grande porte était entrouverte,
et les serviteurs de Luke nous guidérent vers le centre
de la batisse. Je sentais en m'approchant un formidable
courant d'énergie, qui me frappait sans que je sois en
contact avec lui Quelqu'un changeait la marche
naturelle de ce courant, donc devait traverser la
Fontaine de Pouvoir!
Nous arrivimes dans un immense dome circulaire, au
milieu duquel un socle gothique contenait une colonne
de lumiére Une ombre était en son centre, a mon godit
méconnaissable, luttant contre des forces invisibles
Luke était prosterné devant, et cria soudain " Merlin'
" Je ne savais comment il l'avait reconnu, ou comment
il avait deduit cela. mais je crovais maintenant fort
possible qu'il ait raison, aprés observation plus
approfondie Nous entendimes alors une voix grave et
detormee disant " Je - dois - ar - ré - ter - Jurt!
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"Je suis Seraphin de Manaus, et ne tolére ton
arrogance.

- Ce n’a pas de valeurs parmi nous, les Chevaliers
du Chaos. Mais ta reputation est faite, nous ne la
mettons pas en doute. [l est possible que le Serpent ait
deja choisi ton titre dans son panthéon, grice a tes
exploits passés

- N'a-t-il que faire de ma lignée?

- Il existe bien des aspects que tu ignores, et tu
ferais bien de ne pas trop compter sur le sang
d’'Ambre, de méme que tu n’as pas pu compter sur ton
pere

- Mon peére n’existe pas!

- Tu nous portes toujours rancune vis-a-vis du
meurtre de ta mere. n'est ce pas” Tu sais pourtant
qu'il ne faut pas méler politique et sentiments dans les
Cours.  Est-ce la raison de ce nom impérieux,
Séraphin de Manaus. que tu brandis comme preuve de
ta réussite? Mais, par Cvrus. si tu arrétais de te cacher
sous tes pseudonymes, comme le font tous ces bartards
d’Ambre, comme si tu avais honte de tes origines
parmi nous!

- Allez vous faire foutre, adorateurs de démons!
Vous n’avez pourtant pas €té si malins, puisque je
vous al aisément échappé des que j'ai voulu, ersatzs
d’assassins, et que je reviens d’Ombre de gré et non de
force! Et ce Serpent que vous adorez, je te jure que
bientot j'irai le trouver lui rappeler combien ses
serviteurs sont pitoyables!

- La drogue affaiblit la lucidite, dit-on, et serait a
l'origine  d’une désagreable décadence de Ila
personnalité, a commencer par la perte d'un sang-froid
indispensable. Je crains de ne jamais apprécier tes
traits d"humour, Mauris

- Serait ce que tu regrettes de m'avoir employe
pour transformer ton fils en esclave humain, ou que tu
n‘acceptes pas simplement que je puisse parler a ton
Dieu?

- Du Serpent, j’ai tire la puissance de te maitriser,
ne blaspheme donc pas si fort

- sur le dos de pauvres heres incredules qui prient
pour votre sol-disante gloire ' Suhuy lui-méme torme
ses fideles, et U'a bien eduque dans cette optique
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- Il ne m’a pas rejete, rejeté comme le vuluaire
ersatz d’une inconséquence sexuelle, il n'a pas renie
son sang!

- I te considére comme une source de pouvoir
inestimable, et c’est pourquoi il te gite Je n'ai cu
besoin de personne d'aucun pére, d'aucun dieu pour
ma reussite, je ne dois tout qu’a moi-méme

- Pour devenir la loque que tu es devenue. prise a
son propre piege?

- Les lois de I'Empirisme sont impenetrables
Tout est expenimentation.

- Ta philosophie a quatre sous ne t’a apporte ni
puissance, ni ordre moral

- La philosophie est le plus grand des pouvoirs. car
il n'existe aucun pouvoir qui ne lui résiste La plus
grande erreur des puissants est de manquer de recul

- Foutaises! Ce n’est pas avec ta philosophie que tu
as conduis tes hommes par le passé. et le Logrus est a
lui seul le plus grand des philosophes - Rien ne resiste
a son examen

- Mais je vais traverser le Logrus J'irais voir le
Serpent et les Seigneurs du Chaos. et leur montrerai la
voie

- Par Humphrey. quel boufton que ce gargon!

- Je vais 1e montrer I'équilibre que ma philosophie
peut t'apporter, et |'autre coté dévoilera enfin son vrai
visage a son bourreau En garde!

- Menaces-moi avec ta simple dague! Tu es
tellement shoote que tu tiens a peine deboul
n'esperes pas m'intimider tout de méme Il est vrai
que tes insultes envers le Serpent doivent étre lavees.
mais je cramns pour toi que ce ne soit pas la méthode la
Moins risquee

- Simple est I'innocent du village, mais precis est le
coup de sa fureur

- Aaaarrrg.

Il ne soullrira plus, pensai-je. en essuyanl ma

Tu

dague blanche souille par son sang en feu Je ne
supporte pas ces leches bottes, petites trappes filiales
au service de ld peur Pour féter ta mort, je vais me
prendre un petit acide. léger

du Chaos
de demeures
experts. les batisseurs chaotiques utilisent leur propre
sang  pour la matiere. sans quoi le Chaos

lLes Cours sont  formes un

vivanles

par

regroupement D apres les

fixer
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detruirait tout de suite les batisses. Le palais roval est
lui méme construit par des artistes talentueux et errant
dans I"Abysse, "qui se sont sacrifiés pour la bonne
cause". En fait, tant que l'artiste vit, il peut controler
son sang, donc une partie du palais, de sorte qu'll
devient une menace pour les Cours Ce climat de
tension s'est maintenant dissipe, dans la mesure ou les
artistes se créent plus des piéces importantes
stratégiquement parlant, mais sont payés une misere
sans aucune reconnaissance. Il ont trouvé un truc pour
se passer d’eux : certains seigneurs sont passes maitres
dans l'art de contréler le sang des morts ; ils forment la
corporation imprenable des nécromants. Ces derniers
sont en général au service de la Maison régnante, et
sont trés puissants, car ce pouvoir est enseigné de pére
en fils, pour consolider le pouvoir de la Maison en
question,

On ne peut pas vraiment dresser un plan des Cours,
dans la mesure ou il n'y a pas de rues ou d'organisation
urbaine a proprement parler. Cela peut étre
sympathique un moment. mais on finit par se lasser. En
temps normal, il faut connaitre la direction et la
distance de la baraque dans laquelle vous souhaitez
vous rendre pour €tre sir de la trouver. En revanche,
en vous baladant, vous pouvez trés bien tomber sur
une propriété inconnue, et faire des rencontres
hasardeuses... Quel pied! Toutefois, le pouvoir
impérial a imposé un ordre fixe par le biais de
sortiléges puissants dans certains endroits de la ville,
ce qui entre autre stabilise le paysage Ils n’en ont pas
mis autour du palais, pour que cela ne facilite pas la
venue des rodeurs ou des assaillants. C’est qu'ils sont
parano, ici! Cet environnement de fagon générale
éternellement changeant est trés appréciée de la
population, qui ne congoit pas autre mode de vie.

Les Cours du Chaos sont dirigés par vingt-et-une
Maisons régnantes, dans lesquelles s'installe entre ses
membres un ordre défini par la famille et la puissance
A l'intérieur des Maisons, on reste assez solidaire, dans
la mesure ou la seule garantie de survie est de faire
tiompher sa Maison sur tous les domaines Les
Maisons passent leurs temps a se combattre, que ce
soit pour la forme ou pour le fond . c'est pourquoi
seuls les Chevaliers du Chaos arrivent a se maintenir
dans les premieres places, sans se faire assassiner, virer
ou remplacer par un autre. On les appelle chevalier
non pas pour une fierté quelconque, mais uniquement
parce qu'ils ont réussi & traverser le Logrus Les plus
grands Chevaliers sont désignés Seigneurs du Chaos et
partent a la cour représenter la Maison en question, en
en profitant pour avoir une place dans les Atouts du
Chaos et dans le panthéon chaotique Les Seigneurs du
Chaos sont tous prétres du Serpent, dépendant d’un
temple, et affublés d'un titre qui svmbolise la
substantifique moelle de I'enseignement qu'il préche
On dit que c'est par la priere des fidéles qu’ils
obtiennent leurs pouvoirs, mais je pense que c¢'est
surtout un bon moyen d’avoir des esclaves serviles,
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comme au temps jadis 1l taudra que je tente quelques
expériences néanmoins sur ces benefiques prieres  La
population des Cours possede dans les Seigneurs du
Chaos de nombreuses figures mythiques qui sont
adulees, et qui possedent des temples nen a leur gloire.
Le role des temples n'est pas toujours trés bien défini,
mais cela ne gene en rien a la priere | Le contact avec
le seigneur que ['on pric est le but le plus recherché
Les habitants disent que les priéres qu'ils adressent
dans les temples servent a nourrir le Serpent. Ce
panthéon est etabli par Suhuy. ce vieux rejeton du
Serpent, premiére personnalité du panthéon Bien sir,
on connait l'existence de temples secrets qui sont a
l'effigie de princes d'Ambre, mais cette branche
renégate du pantheon rend les croyants hérétiques et
dangereux, et sont donc ofticiellement interdits, méme
sl certains arrivent a en lirer pouvoir. .

J'étais plonge dans ces réflexions en arrivant a
quelques metres du palais, assez loin de l'entrée
principale pour ne pas étre aper¢u. Je ne désirai
aucune audience pour obtenir l'autorisation de
traverser le Logrus, puisque je me |'avais octroyé Un
rejeton d'Ambre passant le coeur du Chaos, cela aurait
pu scandaliser pas mal de monde, mais jaimais
imaginer leurs tétes deconfites quand ils verraient mon
exploit, ces vantards de chevaliers ! Il me fallait bien
évidemment étre discret, rapide. et éventuellement
agile ; c'est pourquot je ne me sentais pas habille pour
la circonstance : le méme vieux pantalon de cuir sale et
usé, la chemise argentee a col Mao, et le blouson
destroy carmin

Mon sang se mit a se concentrer sous la pression
de mon esprit, comme prenant une réalité plus
importante encore, et amnst ma taille put diminuer
grandement en échange. Mesurant a peine un pied, je
finis ma métamorphose _ ailes plumées, chevelure et
peau caméléon, oiseau rouge sombre s'envolant vers
les tours.

Le Logrus est enferme dans une tour qui porte le
nom de son illustre résidant comme signe de
reconnaissance, sept ¢tages au dessus de l'entrée. La
lumiére n'entrait dans la bausse que par des
meurtriéres en croix, pour cclairer un escalier en
spirale scotché sur les murs extérieurs un
métamorphe ne sarréte a ce genre d'obstacle.
Calculant en vol les distances, évaluant la position des
€tages, je m'engouflral dans la meurtriere qui m'était la
plus favorable La tour était solide et ronde, traversé
par cet escalier de pierre qui deposait les visiteurs
etage par etage J'étals maintenant eniré dans ce lieu
pesant, et savait quelle direction prendre  pour un
prince d'Ambre, sentir la présence du Logrus est inné,
viscéral, surtout a cette distance  Bien que n'ayant
pas en moi la marque souillée de la Marelle, je le
savais partaitement rendis  en  quelques
battements d'ailes

Je m'y
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Les symboies du Serpent et du Chaos étaient
graves entre deux avertissements, autour de la grande
arche qui marque le début de la Traversée. Je reprenais
forme humaine pour passer le Logrus, alors que la
fatigue commengait déja a se faire sentir. derriére le
portail noir, on ne distinguait aucun signe, comme si la
Mort tendait une embuscade a tout ce qui passait.

Je mis un pied dans le noir, et tentai de sentir s'il
avait disparu dans l'opération. Quelques picotements
vinrent, tandis que je reposai mon pied sur une surface
invisible, dure et stable, aussi noire que le reste Je
penétrais ensuite completement dans la zone, signant
mon destin dans cette expérience interdite. Je ne
pouvait plus reculer, je devais m'adapter ou briler
dans les flammes de cet enfer Je commengais d'ailleurs
a fumer, dechiré par une douleur intérieure. Aussitot,
je changeai la structure de mes cellules pour que le
Logrus me confonde avec une de ces loques de
serviteur. Ruse appliquée, puis validee

Alors que je retrouvai seul dans le noir, une voix
d'outre tombe entonna quelques paroles pour
l'occasion, ému de mon prochain sacrifice -

"Le film va commencer dans cinq minutes, annonga
la voix sans ame. Tous ceux qui ne sont pas assis
attendront la prochaine séance.”

Javancai lentement et précautionneusement dans la
salle L'auditorium etait vaste et silencieux. Tandis que
la scene était de plus en plus noire, la Voix reprit -

"Le programme de cette soirée n'est pas nouveau.
vous l'avez vu et revu ; votre naissance, votre vie,
votre mort, et bien d'autres choses encore. Avez vous
une belle existence avant votre deces, assez pour en
faire un film?"

Je ris sous cape ., m'avalai mon cachet blanc de
Sensu, drogue de ma composition. qui décuple les
facultés sensorielles a un point critique en quelques
secondes. Elle provoque habituellement
I'evanouissement chez les étres normaux, mais confere
aux meétamorphes un  pouvoir inestimable la
manipulation intramoléculaire. Du moins selon ma
théorie. Mais je savais que c'était ma seule chance de
survivre au Logrus, retrouver le schéma évolutif de
Dworkin et marcher a l'inverse. Redevenir un étre du
chaos, mais en gardant les progrés ambriens. voila
l'experience qu'il me fallait réussir pour survivre

Premier pas. Le second me fit chuter de dix metres
Brisant ma concentration fut & aussi bref qu'inattendu.
et je ne sais ce qui I'a provoqué Retour au calme, le
sensu commengait deja a s'emparer de mon ame Je
sentis la présence du Logrus la bas au bout, ricanant .
Je percevais cet immense labyrinthe plein de surprises
de piéges. Mais je devais ignorer toute distraction,
pour me concentrer sur la montée du sensu Je
revenais bientdt dans mon passé par les souvenirs,
grace a ses effets J'assassinais les agents de Beryl Ils
m'avaient chope dans une baraque multi-usages ou I'on
prend son pied. Comme javais besoin de retrouver

-

mes revenus, J'avals ete force de trainer dans ce genre
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de coin, méme au prix de la vulnerabilite Je revenais
d'une experience sur Ombre-Terre et ils etaient furieux
que je leur ai echappe [ls m'avaient piqué toute ma
marchandise en rétribution, ces policiers du dimanche !
La haine remontait en moi. ¢t je sentis mon corps
secoue par les épreuves du Logrus. Je savais ce que
toutes mes difficultés mentales etaient lices a des
obstacles reels dans le Logrus, et arriver au bout de
mon expérience reviendrai a avoir traversé le lieu.
Mais je ne pouvais me permettre de briser ma
concentration pour admirer le Logrus. Je me
reconcentrai toujours, et j'en fus avise. D'un coup, je
retrouvai la source de ma haine pour I'ordre public. A
quatre ans, mon pere était venu et apres avoir discuté
avec mes ravisseurs, m'avait lancé - "Ne t'inquiétes
pas. tout va rentrer dans 'ordre" Conneries ! A défaut
d'ordre, je n'avais subi que coups. que violence, que
mepris, par ta faute, pére!

Mon corps se remettait de ses blessures par mon
pouvoir de  régénération et ma  guérison
psychologique. Il fallait que je remonte encore Je
détestais mon pere. Il nous avait abandonné, ma meére
et moi, et nous avions été¢ du coup l'objet d'une
vendetta chaotique contre lui et ses maudites intrigues.
Dieu, quelle vision d'horreur que de voir ces petits
chefs violer ma mere avant de I'assassiner! Pére, méme
a ce moment, mere fut plus digne et plus belle que
vous ne le fiites jamais, méme avec vos airs
enchanteurs. Mére. Une nouvelle blessure cingla mon
corps, et mon sang s'écoula dans le labyrinthe comme
une eau plus acide que.lave Concentration

Mes premiers jours. Xanthera était ma planéte
natale, une planéte qui devait plus tard symboliser
I'Ombre toute entiere comme gloire de mon passage.
sous le pseudonyme de Séraphin de Manaus. Ma mére
m'y elevait dans une tendresse pudique, et pére était
deja absent. Elle me nournt au sein pendant
longtemps, n'hesitant pas a sacrifier sa magnifique
poitrine a mes dents destructrices de beauté Elle me
rechauffait en me serrant fort. et me chantait de
douces melodies celles ci résonnaient dans ma téte
comme des sons non localises venus de nulle part.
Jetais desoriente. Puis j'avangais, et tout devient plus
sourd, j'étais revenu in utero dans un brusque effort
Mais les bruits étaient toujours présents, et les chocs
du dehors me remuaient dans mon foetus fictif Je
culbutai sur moi méme pour les éviter, puis retournai a
plus de tranquillité

A ce stade, j'étais stoppe. comme devant un mur.
Beatement en delectation de mes sensations, jetais
prisonnier de mon plaisir instantané, sans avoir envie
d'aller plus loin. 1l le fallait pourtant pour ma survie, et
je savais que la régression avait ¢té trés rapide. trop
sarement, et la fatigue exergait soudain son influence
impitoyable [l fallait que ma perception atteigne un
niveau superieur encore. sinon je ne pourrai achever
l'experience Etre Million de cellules Morula Trente

deux cellules Huit cellules Quatre cellules Deux
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Ocul’ ' Autre état de conscience,
prodigieusement eflrayant. Le panorama avait changé
du tout du tout Je n'étais plus rien qu'une celiule dans
un magma vivant de sang et d'afflux Je fus submerge
par cette sensation et d'ailleurs je nageais. ou plutot
mon corps nageait. Cette distraction physique ne
devail pas briser ma concentration. Je repris le
contréle de moi-méme. Je cherchais dans la cellule que
j'étais a localiser le noyau, la ol se concentre toutes les
informations. Pore. Nucléole. Chromatine. I'étais
arrivé au point crucial de mon expérience, et je n'avais
pas le droit de me tromper d'une opération, chaque
erreur serait fatale. Il me fallait un dernier niveau de
perception  supplémentaire - pour ammiver a
I''ntramoléculaire. Mourant de fatigue, je mis toutes
mes ressources a parti. Fécondation. Télophase.
Anaphase. Meétaphase. Prophase. Fusion des deux
gamétes. temps d'adaptation personnel. Petit black-
out. FEtat de conscience terrifiant, presque
insoutenable, qui me faisait voir l'individu comme un
code génetique. [l ne restait plus qu'a influer sur le
hasard de la técondation.

Pere, montrez moi votre coté chaotique! Je n'aurais
pas la force de remonter jusqu'au phénotype de
Dworkin. Je mémorisai les principaux caractéres du
caryotype de ma mére, puis recherchai le
spermatozoide le  plus  approprié.  Plusieurs
convenaient, mais un seul me plaisait vraiment, tant
par sa fiabilité que par ses traits divergents. Nouveau
black-out. Derniéres secondes avant coma. Un petit
niveau de conscience encore, pour repousscr
spermatozoide tenant du titre derriére la barriere des
follicules, et de placer dans I'ovocyte mon challenger.

Chute vertigineuse. Bouleversements physiques
incontrolables et nausées atroces. Je repris un état de
perception normal. Je me trouvait couvert de sang.
rampant vers la sortie du Logrus. La voix sans ame se
fait a nouveau entendre :

"Tu es un fou" me dit-elle.

Je crois que j'ai essayé de répondre. mais la force
me manquait.

"Un fou chanceux" reprit-elle.

Des lumiéres apparurent dans ma téte alors, me
révelant un tracé que j'avais du parcourir juste avant,
peut-€tre quelques heures avant, selon le temps de ma
transformation. Cette présence nouvelle m'éblouissait.
me donnait mal au crane, sans doute les restes de
sensu. Je voulais me reposer, arrété d'étre ébloui ou
sonne, au calme. La Voix parlai toujours, mais je ne
I'écoutai pas. Je plongeai ma main dans ma poche et v
sentis une paire de lunettes noires.

"Quand la musique s'arrétera, dis-je en flanquant
peniblement le verre fumé devant ce qui me servait
d'veux, quand la musique s'arrétera, eteignez les
lunueres "

Je perdis connaissance

cellules

le

h
[ ]
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Je manquais d'air Pour €tre sincere, je commengais
méme a étoufler | c'est pourquor j'ouvns les veux le
me retrouvai entoure entre des planches, qui formaient
dans la plupart des cultures ce que l'on appelle un
cercueil, plus communément une prison en bois I'étais
vraisemblablement transporte dans un couloir par
quatre ou cing hommes a rvthme égal, sans doute dans
une procession me conduisant a |'Abysse la plus
proche, lieu de prédilection de cimetiére dans les
Cours. Le néant a toujours provequé une peur
irrationnelle des étres vivants, pour la simple raison
qu'ils sont totalement impuissants a le percevoir ou a le
comprendre. C'est pourquoi circule autant de rumeurs
sur I'Abysse. Certains nécromants, qui peuvent
manipuler le Néant, doivent entretenir ces rumeurs
pour des buts egoistes, dans le style profanation des
tombes. .

J'avais encore le cerveau embrumé et le corps
engourdi, preuve que je n'avais pas révé mon escapade
folle dans le Logrus. Et puisqu'un nouveau pouvoir
était en moi, jallais essayer de m'en servir le me
concentrai, et le tracé que la Voix m'avait indique fusa
dans mon esprit. Les bords extemes du dessin se
detacherent pour former des extensions de moi-méme.

. obéissantes a mon vouloir Bientot. jallais devoir

m'affronter certains poulets en robe de chambre, par
conséquent je desirai une lame Je vis donc mes
serviteurs translucides se prolonger dans mon esprit
jusqu'a n'étre que des filaments, recherchant en QOmbre
I'épée de mes désirs

Armeg, je pris appui sur les bord de ma boite. et me
servit de mes bras pour repousser les planches au loin
Mon cercueil s'écroula en éclatant violemment, n'avant
pas apprécié mes traitements, tandis que je transpercai
un de mes anciens porteurs Avant qu'ils ne puissent
réagir, j'en tuais un second Je me relevai et prenais
conscience de mon environnement. pour m'apercevoir
que je me trouvai maintenant dans une grande salle
pleine de monde Mon enterrement avait visiblement
déplacé un public appréciable, notoriété que je
regrettai en les voyant s'agiter le savais le nombre de
combattants que cette piéce contenait, et je ne perdis
pas de temps a évaluer mes chances de succes. Je me
mis a courir et m'élancai vers le trou béant qui tombait
sur I'Abysse. On me coursait bien sir en s'attendant a
quelque ruse. mais je sautai déja dans le vide
Imperceptiblement, mon pied buta sur le bord, ce qui
me permit de me rouler sur moi méme et de passer trés
pres de la paroi. Ma man devenu un crochet
métallique, plus efficace que toutes celles des cyborgs
que j'avais connu sur Xanthera, se ticha dans la paroi
du chateau, martyrisant une pauvre pierre sans
defense. et me sauvant de la chute mortelle De la, je
sautal sur une corniche. Les autres. s'apercevant de la
supercherie, furent attendu par mes bras magiques, qui
les précipiterent dans I'Abysse pour [I'éternité  Ne
souhaitant pas faire de vieux os dans le coin, je me
transformai en oiseau pour voler vers le desert le plus
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proche ('est alors que je m'apergus qu'une Hechette
s'était planté dans ma jambe J'eus quand méme le
temps de me poser sur le sable et de reprendre forme
normale avant de m'évanouir

Situ¢ dans un gouffre prés des Cours du Chaos,
I'Abysse est la plus célébre zone de Néant L'Abysse
sert de cimetiére sans limites aux Cours du Chaos, et
comme tout cimetiére digne de ce nom est la cible de
nombreuses rumeurs. On prétend bien sir avoir vu des
gens ressortir de I'Abysse, l'histoire de Brand ayant
étoffé cette superstition. On dit que tous les
cauchemars des habitants des Cours sont le fruit des
fantdmes de défunts jetés dans I'Abysse. Ce gouffre est
méme venéré par une secte de nihilistes chaotiques,
qui se tourne dans la direction de I'Abysse pour
accueillir en eux sa noirceur.. En vérité, je crois
qu'aucun pouvoir véritable ne peut étre conféré par
I'Abysse, mais celui qui posséde le pouvoir de faire
revenir a la vie la matiére morte peut trouver dans
I'Abysse de nombreux trésors enfouis. ..

Pour placer un coin de mon empirisme primaire, je
vais vous expliquer les phénomenes liés a I'Abysse et
au néant. Nous ne percevons le réel que parce diverses
reactions chimiques le mettent en évidence par une
stimulation sensorielle Méme lorsqu'aucun stimuli
n'existe plus, nous percevons que nous existons parce
que nos organes sont ammeés, parce que notre
organisme subit des réactions chimiques. Tout comme
la substance d'Ombre, la matiére est donc une
substance que nous percevons, soumise aux lois
chimiques qui la rendent rée/les a nos yeux. La matiére
morte n'est pas matiere, elle est néant. Percevoir le
neant est donc a mon sens impossible . rien n'est pas
une information sensorielle, et ne peut donc affecter
nos sens. Avant d'y entrer, la victime ne pergoit pas la
zone de néant. Quand la victime I'a pénétree, elle ne vit
déja plus

Elle se pencha vers moi pour me tamponner le
visage avec une serviette humide. J'étais dans une tente
etrangement secoué par le vent, sur un sol sec et
poussi€reux comprenant une seule paillasse propre Je
I'embrassai soudainement Apres un instant de surprise
et de refoulement, sa résistance se fit nettement
moindre. J'étais heureux et vivant Mon médecin avait
tout l'air de l'apprécier

"Je voulais vous remercier pour vos bons soins, me
Justifiais-je platement, n'avant pas besoin de son
approbation a mon excuse

- Vous avez de droles de coutumes, Seigneur

- Vous en plaindriez-vous”

- Elles sont plaisantes a connaitre, mais elles
brusquent quelque peu

- Quel est mon état”?

5
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- Au beau fixe, seigneur, sut les criteres de ce
maudit desert.

- Appelez mot Séraphin. Qu sommes-nous?

- Dans le plus grand désert qui borde les Cours du
Chaos. Vous étiez marchant dans celui-ci, a3 moitié
mort quand je vous al ameneé ici et soigné

- Comment puis-je vous remercier? langai-je
faussement

- N'avez vous point de coutumes pour cela”?"

A vrai dire, je n'eus pas besoin de me faire prier,
car depuis mon baiser, je me consumais horriblement
Elle était tres belle pour une femme rongée par le
désert. tres riche pour que sa peau soit aussi humide.
Nos ebats n'en furent que plus longs..

Dehors, la chaleur était pesante. La ville était en
ruines, et les constructions romaines avaient mis a bas
par quelque vent de folie Aux abords de la ville, la
solitude vous assaillit, dans un sentiment désespéré lié
a la peur du désert profond. La douleur marquait tous
les visages Des groupes d'enfants courent et dansent
¢a et la. priant dans leur folie pour un peu de pluie.

Je pris l'ancien chemin qui traversait la ville, et
marchait a nouveau d'un pas nonchalant. Mon plan
elabore avaient marche J'étais en train d'accomplir ma
prophetie qui défiait la plus grande institution des
Cours! l'avais la téte vide mais le coeur joyeux, mon
métabolisme étant secoué par ma traversée du Logrus.
Dieu, quel trip! Mes bottes de cuir étaient rongées par
le sable, qui s'nfiltrait partout elles étaient
recouvertes d'une fine couche de poussiére aux dessins
‘changeant sous le gré du vent. Je remis mes lunettes
noires, car c'était la seule fagon d'esquiver l'agressivité
du soleil. Je me sentais de mieux en mieux en les
portant. Ma vue devenait impeccable, précise, presque
surréaliste, pourtant déphasée d'un voile noir par
rapport a la realité. Tiens, une ancienne mine d'or. .
Allons voir

La mine éetail encaissée dans des roches usées par
le sable et le vent Elle abritait une immense caverne
aux muitiples dedales. Une présence surnaturelle, dans
ce lieu sans age Je sondais mon impression, et je
savais que j'étais dans le vrai, comme si j'étais encore
sous l'influence du sensu. La prophétie. ma prophétie!
J'avais trouvé le Serpent, dans son antre secret. Je le
vis bientot surgir devant moi 1l était long, fichtre si
long, dix meétres au moins ! 11 était borgne, et la peur
et l'agressivite se lisaient dans son oeil droit. [l était
vieux mais encore souple, et portait l'histoire du
monde sur l'histoire sur ses écailles. Dieu qu'il était
beau et fragile ! Il s'approcha de moi dans un soutfle,
el m'inspecta sur sous toutes les coutures Sa téte ne
cessait de bouger, mais ses veux navait qu'un seul
point tocal Moi
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Joccultais ma peur, mais d'ailleurs je navais plus
peur En un flash-back, je lui montrais ce que jetais. Je
vis mon histoire se graver sur ses écailles. comme s'il
m'adoptais, me comprenait par cette opération. Cédant
a une obscure envie, je tentais I'expérience d'embrasser
ses levres reptiliennes, pour voir s'il voulait me dévorer
tout cru. Mon imagination s'ouvrit

Iétais dans un immense couloir rempli de
nombreuses portes, le visage de Beryl comme gravé
sur ma peau. Traits d'assassin! J'ouvris la porte qui
donnait dans la chambre de ma soeur, puis je rendis
visite 2 mon frére, pour continuer a marcher dans le
couloir. J'ouvnis une autre porte. Un homme vétu de
rouge était appuyé contre la cheminée, sirotant un
verre de vin. Mére était assise dans un fauteuil dos a
moi. J'approchais de Pére, et lui plantai son épée dans
le ventre. Puis je contournais le siége et vis mére.
Comme elle s'horrifiait de mon acte, je la consolais de
moult baisers oseés. ..

Je chevauchais le Serpent. J'avais bien di passer
I'épreuve, ou je ne n'avais pas a en passer, mais je
sentais que le poids d'aucun jugement ne venait
troubler ma sensation de liberté alors que les murs de
fa mine défilaient a toute vitesse devant moi. Ainsi
nous arrivames a un lac. Aprés que je fus descendu de
son dos, le Serpent s'enfila dans les pierres et disparut
Je fis donc dans ma solitude tranquille et belle le tour
du lac, les yeux mi-clos, profitant de la magie de
I'endroit. Derriére le lac, je trouvais un chemin étrange
avec aune aura de lumiére percant au bout de l'endroit
La sortie sans doute . Alors que je m'avancais, le
chemin se mit a luire ; de plus, les parois rocheuses se
transformerent en faisceaux de lumiére aveuglants.
paralléles au chemin. Ou m'aventurais-je?

Un vieux bus bringuebalant sortit de ce trou
comme de nulle part, et stoppa devant moi La porte
souvrit, et le chauffeur me fit signe de monter. Je
montais. Il referma les portes derriére moi sans me
regardant, fixant I'horizon. Il avait la téte d'un vieux
chet indien, dont la sagesse est acquise par une rude
vie de labeur et de réflexion. Un coup d'oeil aux autres
occupants  Tous l'air misérables, anachroniques,
repentants. Je langais un mot d'humeur, personne n'y
fit écho. Tandis que le bus démarrait, je pris place a
larriére du bus, la ol sont toujours les gens les plus
gais, sur la grande banquette. D'une rusticité
incroyable, ce veau avait la marque de la ferraille qui a
roule trop soleil sous le soleil et sous le sable. [l avait
du étre peint, mais la peinture s'était ecrasée sur la tole
avant de partir laissant place 4 la poussiére et la
rouille. La couleur bleue d'origine se remarquait sur les
jointures métalliques, et apportait la touche finale a ce
que je finis par amicalement qualifier de tacot

Ma premiére surprise fut que ce véhicule avait une
destination précise, avec des arréts, des passagers qui
montent et qui descendent. Au bout d'un moment, je
compris que les symboles runiques étranges. qui
tournaient comme un compteur de taxi dans le dos du
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chaulfeur, étaient l'indice capual pour connaitre sa
destination.

Javais terriblement soif, avec ce stress. ce vent
cette poussiere etouffante et ce sable Je demandais a
l'assistance quelque chose a boire, mais javais des
difficultés de communication Certains ne semblaient
méme pas savoir ce qu'était une bouteille! Un vieux
barbu compréhensif me donna sa bouteille avant de
descendre. Je retournai dans le fond, m'installai a mon
aise, les pieds sur les barres tordues, et but quelques
gorgées du breuvage Délicieux, au demeurant. Force
m'était de constater que nous roulions sur une route,
qui ressemblait vaguement aux choses connues.

Ma seconde surprise fut d'y voir une faune étrange
a cheval, en voiture de course, ou en fusée spatiale De
plus en plus déroutante, cette route.. Quand au
paysage, il etait tres variable = Ziggourats, buildings,
champs de blé, chateaux forts, astroports, mais le plus
souvent une multitude d'embranchements vers des
routes secondaires. Les panneaux indicateurs m'étaient
incomprehensibles, mais n'étaient pas rédigées en Thari
non plus. Pourtant, toutes les routes en Ombre meénent
a Ambre d'ordinaire, méme en partant de la demeure
du Serpent... A moins que je ne traverse pas Ombre.
mais une autre chose inconnue

Une autre chose m'étonnait. Pourquoi avoir
construit une autoroute aussi large et longue pour la
faire passer par autant de virages et de dos d'ane. qui
ralentissent la progression ? Je n'avais jamais de moi-
méme voyagé en Ombre. mais je sentais bien que ce
qui se passait était un autre phénoméne. Une route en
Ombre n'aurait de toute fagon jamais nécessité une
telle infrastructure, surtout pour les sorties. De plus,
d'apreés les passagers. j'ai cru comprendre que traverser
cette route hors des clous était mortel Si un projet de
I'envergure de la Route Noire avait été mis en place
dans les Cours pour attaquer Ambre, j'aurais stirement
eté au courant. Non, la chose était inconnue de
presque tous les individus de I'univers, mais pourtant
trés vieille et connue d'adeptes, j'en etais certain. Vu
I'état du bus et de ses habitués, le Tacot officiait depuis

un temps certain, un temps presque atemporel. Le
temps!
Je finissais ma bouteille, pour me remettre

d'aplomb. Je ne voulais pas vraiment croire a mes
conclusions. En quelques jours, javais acquis une
puissance phénomeénale telle une supernova. j'en
obtenais toujours plus. pouvant rivaliser avec Pére lui-
méme. Et cela me dépassait maintenant, la, au milieu
de ces gueux en pelerinage 1l fallait me remettre de
mes émotions, car I'Absence me guettait déja. feed-
back prévu de mon experience dans le Logrus
Changer la moitie de soi, cela perturbe tout de méme.
méme lorsqu'on est du sang d'Ambre

Le bus était vide. et je decidar de descendre
bientot Je le cnai au chauffeur Ce dernier manoeuvra
vers un nouvel embranchement, qui menait & une zone
extraordinairement dense et infinite

sombre  [ine
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d'embranchements se concentraient vers ce lieu, c
nous nous dirigions droit dedans A quelques métres,
le Tacot s'arréta, et les portes s'ouvrirent. Je descendis
I'indien me fixa longuement en me faisant un petit
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signe de téte sausfail. puis fit vrombir sa machine
vieilssante avant de disparaitre Je me nus a marcher

vers mon desun sombre, voiwr s1ocette nouvelle

expenence allait reussir a me terrasser
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"C'est entendu; conclut Random, je veillerai a ce
que mes freres te laissent carte blanche.”

Je m’incline doucement, puis me retire. Random a
ceci de formidable qu’'il n'a jamais voulu - ou réussi 4 -
adopter une attitude royale. Son langage de brigand
farceur n’avait jamais totalement disparu, et il quitte
bien vite les protocoles d’usage plus pour une attitude
plus libre et confortable. Je me suis souvent demandé
pourquoi la licorne lui avait fait ce cadeau
empoisonné. Certes, c’est un excellent roi, qui a
redonné vigueur aux affaires intérieures et muselé ses
fréres, mais les rides qui craquellent trop vite son front
rappellent la rapidité d’adaptation dont il a fait preuve.

Toujours est-il qu'avec I'autorisation royale, je
peux maintenant gambader sur toute la Terre Réelle en
toute tranquillité. Que ['on se rassure, ce nest pas
qu’un pur caprice! A vrai dire, Ambre est ma terre de
naissance, et mon pére Gérard m’a transmis sa
connaissance de la région, je ne vais donc pas tomber
des nues. S'il me fallait carte blanche, c’est pour
enquéter sur une légende dont Julien m’a parlé avec
difficulté, qui expliquerait I'origine de la puissance
d’Ambre. Mes connaissances personnelles ne me
permettent pas de résoudre la question, je voulais donc
I"appui du roi pour entamer ses utopiques recherches.
Pour étre franc, ce laissez-passer me permettant d’aller
fouiner la ou l'on ne peut ordinairement est un
privilege trop tentant pour que je laisse passer
Frérots, vous auriez fait pareils, non?

Je me retrouve dans la salle a manger, et
commence ici mon enquéte La piéce est fort grande,
et mon navire serait contenu dans son entier si jamais
on voulais le caser dans la salle. Les architectes
n’avaient probablement pas le sens de la mesure. car
les plafonds sont a des hauteurs inaccessibles... plus de
dix metres a vue de nez. Obéron, mon fameux grand-
pere, était plus attaché aux aspects pratiques
qu’ornementaux, et je ne vois vraiment pas !utilité de
ce gigantisme, si ce n'est pour impressionner les
visiteurs. Je songeai a la légende des Avatars dont
Julien m’a parlé. Si elle est véritable, quatre seigneurs
de la matiére auraient construit ce chiteau a grands
renforts de magie. ce qui justifierait cette oppressante
immensité

Je porte mon attention sur les murs. En tant
qu’homme entrainé a détecter les piéges. on pouvait
percevoir avec une empathie suffisante la texture
surnaturelle de l'enchantement --plutét de tous les
enchantements- qui plane en permanence sur les
surfaces pierreuses du chateau. Nous savons tous de la
bouche d’Obéron qu’il existe des dangers inconnus
assurant la défense de la demeure royale. Les parois de
cette belle citadelle sont toutes enchantées, ce n’est
plus un secret que pour quelques uns, mais personne
n'a officiellement réussi a percer le mystéere. Mes
oncles supposent qu’elles sont trés puissantes, ce qui
irait dans le sens de la légende, si puissantes que la
routc noirc n'a pas réussi a traverser les murs du
chateau jusqu'a la Marelle. Mon pére m’a confié un
jour que le secret réside dans les cryptes, cryptes
qu’'Obéron  avaient bouclées pour "la sécurité
d’Ambre" )

["unique table de banquet en marbre ambré justifie
la largeur de la salle des repas, puisqu’elle atteint une
centaine de métres a ses extrémités. Les chaises
finement ouvragées proviennent du bois d’ Arden, et
furent offertes par Julien a Random aprés que les
anciennes aient ¢été utilisées pour installer des
barricades pendant la guerre du tréne Elles sont
disposees autour de la table ovale de fagon a accueillir
cents personnes, quoique ’on puisse en caser presque
anqg en cas de besoin. Mais Random, ayant rompu
I'habitude de garder les nobles familles aprés
I'assemblée, semble mal a I'aise dés qu'il preside une
table trop chargée, et j'ai rarement vu plus de
cinquante convives pour les repas

Je salue les gardes et pénétre dans la salle de bal
Passe I'arche. on entre dans un décor féerique, que
'on attribue souvent a Flora. Une vingtaine de
chandeliers mouchettent le plafond, mais ne sont que
rarement en service. lls sont la quand on entre, comme
des panthéres tapies dans |'ombre. prétes a vous
bondir dessus. Habitué des lieux. je ne fus pas apeure.
Je me souviens d’un jour ou je m’etais accroché a I'un
d’eux pour atteindre I'alcove voisine, lors de mon
premier aftrontement avec Siegfried, mon cousin Le
petit balcon sculpté qui m’avait recu m'a cassé deux
cotes avant de me laisser retomber six métres plus bas.
evanoui. sur la mosaique saumon et turquoise de la
salle de bal Je souris a ce souvenir, seul moment
d’action dans ces bals soporifiques
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Des wisiteurs se firent entendre, conduit par la voix
du guide, si bien que je dus stopper la ma réverie Je
remonte dans mes appartements. Au deuxiéme étage,
Jje vis que le laboratoire €tait occupé Je m'approche.
Mon pere et le roi ¢taient en train de faire des analyses
de sang. Ne souhaitant pas m’attarder plus longtemps,
je m’éclipse sans étre repéré et réemprunte cet
immense escalier de pierre qui file vers mon logis.
Mon lieu de residence est trés étroit comparé aux
autres salles du chateau, mais il est assez fonctionnel.
Le corridor donne sur un tapis rouge qui absorbe les
mauvaises odeurs pour ne laisser qu'une senteur
marine. Certains trouvent qu'il jure avec mes tentures
violettes, je pense qu’ils sont simplement étonnés que
mes couleurs soient si  présentes dans mes
appartements. A vrai dire, quand je rentre d'un long
periple en mer, je ne supporte plus les couleurs
douces, j'ai besoin de changer de paysage, d'ou cette
légére agressivite visuelle qui régne dans mon antre. Je
me lave, me change, j'attrape une poignée d’amandes
douces pour calmer ma fringale, et part pour la
bibliotheque. Au sortir de chez moi, je jette un dernier
coup d’oeil a mon ornement protecteur, représentant
un cygne gris fixé sur ma porte, les remous de la mare
formant mon nom - Théobald.

J'aime la bibliothéque. Non pas que la geométrie
de rouge et d'or du tapis ne présente pas quelques
variantes que la deécoration de mes appartements. mais
la lecture a toujours le don de m’émerveiller. depuis
qu’enfant mon pére m'a glissé dans les mains la Perle,
de Steinbeck. De plus, ma fonction d'avocat m’a
donne ['obligation de manipuler toutes sortes de
manuscrits. Contrairement a un rejet, ceci m'a donné
soif de lire et d'écrire, comme le prouve ma
bibliotheque personnelle a bord de mon trois mats. Je
sens une présence, je ralentis le pas.

A mon entrée, ce n'est pas un mais deux regards
qui me fixent. Caine est assis derriére le grand bureau,
et Julien se tient affalé dans un fauteuil. prés des
vitrines de collection.

"Oncle Caine, Oncle Julien, salues-je

Caine se tourna vers Julien et lui langa Laisse-
nous, veux-tu ?

- Nous nous reverrons bientot. m’adressa le
gardien d”Arden avant de se retirer "

Je prends sa place Admirant en silences les

somptueuses tapisseries qui couvrent les murs nus.
jattends que Caine engage la conversation. comme le
protocole ['exige. 1l s’¢poussette plusieurs fois,
comme si quelques embruns invisibles |'aspergeaient,
se cale plus profondément dans son fauteuil. et me dit

"lulien m'a informe de votre quéle, le roi
egalement Mais vous auriez 'appui de toute la famille
que vous ne sauriez guere la verite Vous seul
deécouvrirez ce que vous cherchez. a vous seul
reviendra de mérite. Si vous v arrivez

- Dois-je comprendre que vous ne m'aiderez pas’
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- Ne soyez pas si haul dans vos conclusions, cher
neveu! Votre pére ne vous a donc transmis que ses
defauts? Vous vous étes de toute fagon arrangé pour
que je sois obligé de coopérer, ce qui peu
diplomatique, mais assez habile, j’en conviens
Néanmoins, il y a certaines puissances plus impératives
que le roi, apprenez- le, forte téte! Je vous aiderai
toutefois, car vous avez du courage, et le sens des
valeurs.

- Mais qui est donc derriére tout cela, enfin. pour
que les princes d’ Ambre eux mémes s’inclinent?

- La Marelle conserve bien ses secrets. Obéron lui-
méme n’aurait pas parlé plus que moi, Dworkin encore
moins. Notre génération conserve les derniers
lambeaux de vérité, chérement acquis et gardés Mais
notre langue est scellée jusqu’a la fin d’Ambre, mon
ami. Julien a réussi en partie a contourner son servent,
et vous parler a demi-mot de notre secret, et ne vous
croyez pas informe © lui-méme ne sait pas tout, et nous
ne pouvons vous dire ce qui est important.

- N'avez vous pas dit que vous m’aiderez?

- I'y viens. Nous ne pouvons vous révéler
directement ce que vous cherchez a connaitre, mais
nous pouvons étre vos guides vers I'information "

Il plonge la main derriére le bureau, fouillant dans
une besace. [l en sort une dague, qu’il me tend. Cette
arme ne differe pas des autres que j'ai jamais apercu
sur Caine, il semble qu’il porte toujours la méme Je
prends sa dague. ainsi que I’ Atout qu’il me présente. le
sien.

"Cette dague est la garantie de notre collaboration
Ne vous en séparez jamais, j'en serai tres faché, du
moins sans m’avertir. Mon Atout vous servira a me
contacter lorsque vous aurez trouvé nos indices."

[l fouille encore dans son sac, et en extirpe un
sceau, qu'il pose sur le bureau. Puis sans dire un seul
mot, il prend une feuille de papier d’un tiroir et se met
a ecrire. Je repense au deébut de la conversation, ou il
m’a laissé entendre que la Marelle est derriére tout
cela. Mon pére considére souvent la Marelle comme
une entité intelligente. mais je ne me suis jamais
penché sur ce genre de considérations. Je n’arrive pas
a m’imaginer cette esquisse occulte maitresse de nos
vies, directrices de nos consciences. Pourtant, si Caine
et Julien disaient vrai, soit la Marelle soit une entite
controlant la Marelle impose le silence a ses princes
d’Ambre. Je déteste me considérer comme un dieu,
mais j’aime encore moins penser que je puisse éire un
esclave! Quelques balbutiements de conversation me
sortent de ma réverie

" et ses papiers vous permettront de circuler
librement sur mes mers, a I"abri de tout impondérable
Soyez tout de méme vigilant, mais un marin de votre
classe devrait pouvoir se sortir de n'importe quel faux
pas

- Je n"ai rien a craindre de vos hommes, j espere?
I"accusai-je devant ses menaces.

- Mon territoire comprend des régions qui savent
se defendre par elles-mémes. Il sera bien percu que
vous vous v fassiez accepter par d autres movens que
par des lettres de recommandations. du moins si vous
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cherchez toujours des renseignements intéressants Je
ne peux pas vous laisser la main basse sur mon
royaume, méme pour quelques temps. et je suis SUr
que vous me comprenez fort bien

- Que dois-je chercher?

- Vous ne devez pas chercher, vous devez trouver
Cherchez les traces du passé Maintenant, je vous
laisse. quand vous aurez trouvé, contactez moi par
Alout. Je vous souhaite bon vent, a bientot."

Nous nous levons, nous serrons la main et partons
chacun de notre c6té. Suivant son conseil, je vais aux
écuries. Un jeune écuyer, Gralbag, me selle un cheval
et me souhaite bonne route. Alors que je franchis la
porte d’entrée sous I'oeil approbateur des gardes, je
regarde le paysage avec admiration. Le chateau est
placé au sommet du mont Kolvir, et ne fait qu’un avec
lui. La sortie débouche sur le vide, juste aprés une
route en T; je pense que c’est pour eviter les attaques
directes. Le petit chemin sinueux, seule issue pour
entrer comme pour sortir, est divis€ a ce niveau en
deux trongons : la fagade que j’empruntais est nommée
le chemin des marchandises, tandis que celui
qu’empruntérent Corwin et Bleys a leur fait d’armes
est le chemin des promeneurs. Ce dernier est constitué
de marches mesurant au maximum trois métres de
large, et accueille tous les Ambriens et ambassadeurs
souhaitant se rendre au chateau. Le chemin sur lequel
Je suis est plus large, en pente douce, avec des virages
moins secs  on y fait passer toutes les marchandises
du port jusqu’au chateau. Hors de question d’aller au
galop sur le chemin des marchandises - il faut passer
son temps a dépasser les cahutes artisanales qui s’y
trainent. Il me faut une heure avant de pouvoir
bifurquer sur une petite pour dégourdir les pattes de
mon cheval, Globe-Trotteur. Les abords de la ville
sont deserts, 'air vivifiant de la mer ramenait 4 mes
narines I'odeur des champs blancs d’exki. Je suis trés
friand de ses fruits sucrés qui font de succulents
entremets, et cette senteur fit bondir mon estomac
vide Je coupe donc a travers champs pour arriver
devant un restaurant spécialisé dans I'exki. I'’Arbre
Enchante. Je viens d’ordinaire trés peu ici, pour
plusieurs raisons. La premiére est que j ai des ardoises
dans tous les bars du port, et je n’ai donc pas intérét a
me rendre ailleurs. La seconde est que je fuis les lieux
a reputation, et que ce restaurant est la coqueluche de
tous les romantiques de la ville, ainsi que le territoire
de mon cousin Hektor. Mais la vue d’exki a tellement
excite mes papilles salivantes que je préfére qu’elles
soient scrupuleusement préparées. Aussi j'attache
Globe-Trotteur a un rondin dans I'entrée et entre &
'intérieur de cet arbre géant. Plusieurs escaliers en
colimagon creusés dans le bois permettent de se rendre
aux branches, qui forment une dizaine d’etages de part
ct d’autre de I'entrée. N'ayant d’yeux que pour mon
estomac, et connaissant déja les attraits de ce palace.
Je vais sur la branche la plus basse et je m’assois sur
une feuille Je commande un gargantuesque repas aux
exki pour faire taire mes gargouillis sonores. Bien que
sensible au décor bucolique et recherche de I'endroit.
Jje me délecte avec diligence de mes plats. pave. et
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retourne vers le centre ville. sans méme prendre le
temps de reflechir aux recents evenements

Les maisons de la cite d'Ambre ont toutes un
aspect mystérieux de wvieille echoppes aux milles
trésors. Faites du bois de la région, on reconnait celies
des marchands a un signe distinctif = des vitraux Elles
sont geénéralement sur deux étages, le second faisant la
moitié du premier pour ouvrir sur d'immenses balcons
fleuris. Les seules maisons en pierre appartiennent aux
nobles ou aux administrations.

Le commerce et le tourisme sont les seules
activités rentables de la commune, la flotte et ses
bénéfices revenant a la couronne d’Ambre Si les
nobles ont longtemps chercheé a briser la volonté du roi
sur le monopole de la marine, Random a clairement
laiss¢ entendre que les passages a travers Ombres
tenaient plus de la chose militaire que commerciale
Ainsi, le roi a brise toute tentative de marchandage sur
ce sujet ; mais toul le monde sait que cest la
principale source de revenus des princes d’ Ambre. Les
visites du chdteau, les patentes et autres taxes, les
investissements rovaux etaient les autres principales
rentrées d’argent. Chaque prince est de plus rémunére
pour son travail ou sa fonction . il est vrai que nous ne
manquons pas d’argent En tant que chef de la ville et
des armées, Random a <confié tous les postes
d’importance a des membres de la famille, afin que les
princes d’Ambre retrouvent les inconvénients de leur
allégeance et leurs responsabilités vis-a-vis du peuple
d’Ambre. Il m'a confié a ce propos son affection pour
ces gens qui avaient trop de tois donné leur vie pour la
couronne, sans en avoir une juste considération Je
pense qu'il désire contraindre ses vassaux a préter plus
d’attention a leurs sujets. 1l m’a souvent proposé des
places de choix dans la Marine, mais j’ai décliné sa
proposition pour des postes de juristes peu rémunéres
Si je suis un armateur riche et heureux, mon métier est
la loi, n’en déplaise a certains qui aimeraient me voir
plus souvent sur les mers que dans leurs affaires!

Toujours est-il que la guilde des navigateurs améne
son flot de marchandises et de touristes, déversant une
activité ininterrompue du port aux abords de la ville.
Chaque rue contient moitie de commergants de tout
ordre. si bien que je me suis demandé un jour si la cité
d’Ambre était autre chose qu'un gigantesque centre
commercial. La famille rovale fait déja vivre une
centaine d’entre eux au chateau Quelle activite,

Telles sont mes pensées en arrivant a
I'embarcadére. Le port d’Ambre paysage routinier
mais tellement agreable a mes yeux! Un de mes
matelots soudain me harponne. s’écriant - "Venez vite,
Seigneur, la coque prend ['eau!" Jle mets Globe-
Trotteur au galop jusqu’a la passerelle, saute a terre,
ouvre une écoutille, plonge dans la coursive pour
arriver devant mes hommes en fond de cale Arrivés
sur les lieux du sinistre. plusieurs d'entre eux
retenaient les planches de s'ecarter Je me penche sur
les attaches, et vois qu'elles ont été délibérément
enlevees de I'extérieur. Je m'informe sur la passage de
plongeurs eventuels, en vain D'un seul de mes mot.
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les planches se soudent, et [ordonne qu'on léve
I"ancre immédiatement.

Ce sabotage n’est pas I'oeuvre d'un prince. 1l ne se
Serall pas nsqué en personne pour une chose aussi
benine. J'ai une totale confiance en mon équipage, car
nous avons traversé tant d'épreuves ensemble qu’ils
prefereraient mourir plutdt que mon bateau aille de
travers. 1l faut dire aussi qu'ils habitent sur ce rafiot !
Etant  indépendant, non incorporé a la Marine
marchande, j'avais besoin d’un équipage present jour
et nuit La mer donne 4 ses serviteurs un esprit
d’equipe et une amitié bien rares ; c’est sirement la

raison pour laquelle la couronne a choisi la marine -

comme source principale du pouvoir. Leur
devouement, leurs étranges racines proviennent d’une
coque en bois et d'une éducation rude et ameére.
J'aime les marns autant que jaime la mer
inconditionnellement

Je percois les hommes en haut du gréement . les
voiles s’abaissent et se gonflent. Mon navire, le
Verdict, est prét pour le départ Je monte a la barre
pour exécuter les manoeuvres difficiles. Bientot, nous
voici en mer, seuls. Si le départ imprévu a perturbé les
projets de mes hommes, la joie de reprendre la mer est

la plus forte. Méme mon administrateur et second.

Stilgar, qui sait que le ravitaillement n’est pas complet
et les marchandises invendues, reste calme Car toute
cette population qui vit sur le verdict demande une
gestion des ressources énormes, tache que | ai laissé a
mon bras droit Je vis sur ce trois-mats, ils vivent sur
ce trois mats avec femme et enfants, et jai toujours
I'impression si joyeuse ne pas étre qu'un simple
commandant, mais un chef de tribu fidéle, dévouée et
diablement efficace Certains gosses elevés en mer
veulent se mettre aussi 2 mon service. si bien que nous
formons presque une famille Pourtant. nous ne
pouvons étre trop nombreux, une trentaine au
maximum , c’est pourquoi il est vital que chacun
accomplisse sa fonction en temps ct en heure avec
efficacite  I'avoue que je ne serai rien sans mes
hommes, et c’est cette dépendance qui déplait a tout
prince d'Ambre qui m’a pousse a adopter un autre
metier. Mais je reste un vieux loup de mer, plus que
quiconque ! Je mets donc cap vers le Nord. vers les
eaux troubles de Caine
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Nous sommes en pleine mer, et la houle est sur
nous C'est mon dernier quart. mais en tant que
capitaine du navire, il faut que je reste commander mes
hommes pendant la tempéte Bien sar. mes hommes
s'attendent a ce que je disperse la tempéte, mais ils
ignorent que sur la Terre Réelle, c'est impossible, car
la substance ne peut y étre manipulée le posséde bien
quelques mots de pouvoirs au cas ou, mais ils me
servent surtout a proteger le navire, pas a altérer le
temps  Elaborer un sort me prendrait bien trop de
temps, sans compter mon incompétence en la matiere
le trouve que ['étude de la sorcellerie est beaumup
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trop longue a apprendre pour m'intéresser. ¢l méme si
Jai quelques bases, j¢ ne sats presque rien faire dans
celte science

Pendant une heure, mon equipage fonctionne au
maximum de son endurance. ¢t nous tichons ensemble
de passer ce grain Puis lessives, la plupart de mes
hommes rentrent chez eux se coucher, pour une sieste
reparatrice, tandis que l'aube se léve le regarde le
soleil se lever  I'horizon, dans l'odeur salée de I'écume
marine. Peut-on espérer spectacle plus chaleureux
pour garder l'espoir en l'avemr? Le calme aprés la
tempéte a toujours I'habitude de me plonger dans ce
genre de profondes réveries.

“Pirates a babord, pirates a babord!"

Branle-bas de combat. Je cours rendre les canons
opérationnels, puis reviens manoeuvrer  Trois
vaisseaux de guerre nous font face, arborant le
pavillon noir. Une premiere salve fait vibrer le bateau,
et touche méchamment le commodore adverse Le
temps de recharger, ils seront sur nous. [.'abordage
semble inévilable. IIs ripostent de leurs canons et nous
touchent a la coque Il me faut quitter le
commandement pour optimiser mes réparations
magiques. L.e nombre de boulets est plus important
que prevu; ce qui m'oblige a prendre pas mal de temps
pour ceite expédition Stilgar a pris mon role. et a
réparti nos hommes pour repousser I'abordage qui
survient

Ce sont des barbares ordinaires. plus fanatiques
que des mercenaires mais moins courageux que des
spadassins. Je me porte en avant de mes hommes pour
les protéger, mais les belligerants nous contournent et
se préparent a ouvrir un second front  Jélimine
rapidement une dizaine d'hommes avant qu'ils
n'arrivent sur le pont Puis je saute sur leur bateau
pour les prendre a revers J'entends le dernier bateau
que nous avions louché laire jouer ses canons ils
veulent vraiment nous envoyer par le fond Trois
minutes plus tard, j'ai nettoyé le premier navire de ses
occupants. Je cours porter secours a mes hommes de
l'autre coteé du pont Je finis par eliminer cette menace
egalement. mais le pire reste a venir  nous sommes
incapables de bouger d'ici avec les deux epaves, et
contraints d'essuyer les coups de canon du dernier
bastion ennemi. Je confie la survie de I'¢quipage a
Stilgar et plonge dans l'eau ulacée Je nage
silencieusement jusqu'a la source de nos problemes Je
m'accroche a un canot de sauvetage, puis monte sur le
pont adverse. Je me cache, et ¢limine les hommes de la
circulation I'un apres l'autre Puis je saborde leur navire
avant de regagner le Verdict

L'équipe a réussi a extirper le navire du marasme
dans lequel il &t bloqué depuis que les
bombardements ont cesse Nous reprenons la mer vers
une ile proche, pour reparer la coque 1l se trouve que
nous prenons l'eau. el c'est en écopant que nous
arrivons sur la berge La plupart des vivres ont éte
pillées, perdues ou detrempées Nos marchandises ont
subi le méme sort. Et, pis que tout. un de mes hommes
est mort. Nous l'entourons d'un morceau de voile
avant de lacher en mer leste. comme l'exige la
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tradition. Ep lui faisant mes adieux. Jessule mon épee
dvee amertume, €n songeant a le venger contre l'auteur
de cette artaque moniée de toute piece.  Sinon
pourquoi les barbares auraient ils Nambeées sous ma
lame. au lieu de saigner?

Lile aurait éte idéale pour un sejour touristique,
mais il faut des vivres. J'ai presque réparé le bateau,
mais il faut faire sécher lintérieur de la coque et
trouver des vivres. J'ai donc organisé une expédition
pour explorer les terres environnantes, opération a
laquelle je participe. Si les hommes de Caine se
trouvent sur cette ile, je suis le seul a pouvoir
parlementer. Nous avangons bientot dans une forét
assez brisée. marquée par la main humaine. Par
endroit, la pierre sort toute nue du sol, le plus souvent
pour révéler la présence d'un torrent. Au loin, une
fumée noire et épaisse trahit la présence d'une
cheminée. Je decide de mettre cap vers ce lieu
technologique. Bientdt, nous apercevons des baigneurs
dans un petit lac, manipulant des petits objets dans des
sacs. Joriente la lunette de Stilgar sur de superbes
emeraudes, qui doivent valoir une fortune! Lieu
intéressant a connaitre, ma foi.

Nous les contournons pour nous approchons des
sentiers. Ceux-ci descendent sous le niveau de la mer,
et doivent certainement mener aux hauts fourneaux qui
produisent la fumee. Je remarque une trace noire sur le
sol pietine. Je m'agenouille et prend dans mes doigts la
matiére responsable - du charbon Une heure de
marche nous amene dans des grottes artificielles. ol
regne une chaleur excessive Diverses personnes
s'activent dans ce qui m'apparait comme une fonderie,

_apprendre
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tandis que les forecions et les sculpteurs travaillent
plus loin Je mvapproche scul des caisses. espérant en
plus  sur la rwmson  de toute  cette
organisation Je prend dans ma main un objet familier
finement ouvrage et termiblement equilibre  une daguc
de Caine, aux trois emeraudes Je decide d'en glisser
trois dans mon sac avant de filer rejoindre mes
‘compagnons s ont deniche un entrepot ou des vivres
sont stockées Dés lors, je prend les commandes du
transfert de caisses de ce lieu au bateau Nous
réalisons cela en ne faisant que trois victimes, dont
deux d'entre eux portent encore en eux la dague
;princiére. T'ai tue le troisiéme avec le méme outil, mais
jiai gardé la lame au cas ou Nous nous hitons de
repartir sur les flots tandis que I'on sapergoit De nos
crimes. Je n'aime pas ces actes de piraterie. mais la
survie de mon equipage est en jeu
. L'eau est claire, le ciel degage La séquence
d'action a dynamise mes troupes. galvanisees par nos
récents succes Il faut tout de méme songer a mes
réparations plus soignées pour le Verdict. carmes lours
de passe-passe n'arrangent pas la coque Je rentre dans
ma cabine, mallonge sur le lit avec un bouquin et
prend un peu de repos

Je suis reveille par ma vigie. qui m'annonce dans un
cri désespere  "Armada a tribord. armada a tribord!”
Je me precipite sur le pont. pour apercevoir une
trentaine de vaisseaux sans pavillon particulier, mais
degagent de leur apparence une signature inoubliable
le Chaos'

Je plonge ma main dans ma poche et prend en
tremblotant I'Atout de Caine



L Argwllier

Campacne Freres de Sane

Auteur Frangois-Xavier Guillois

CARNETS DE ROUTE,

Commentaires de Vialle sur Sara.

RDM-2690

La femme sur la terrasse ne parut pas surprise de les
voir arriver Elle fixa longuement le roi d'un regard dur.
puis detourna les veux. sa bréve curiosite satisfaite.
comme si elle trouvait la vue des brisants plus
interessante. Ses veux bleus avaient perturbé Random
[Is etaient grands mais intelligents, et avaient balave son
regard son visage comme un faisceau lumineux. le
dechiffrant en un instant

Tout comme Flora, elle était blonde et belle, mais, si
Flora avait lallure d'un mannequin. la beauté de Sara
etalt moins severe, plus classique C'était le genre de
visage qui toisait fierement le monde, le visage d'une
noble. d'une anistocrate. Et pourtant, sous cette mine de
patricienne afileurait un autre message. d'une sensualité
brumeuse. un feu couvert mais bralant

" Sara ? je suis Random.

- le sais qui vous étes, l'interrompit la jeune temme
d'un ton neutre Elle ne voulait. ou ne pouvait toujours
pas croiser son regard Llle observait I'eau comme si son
attitude dependait de son tumulte

- Quand passerais-je la Marelle °

- Ala fin de la cerémonie. répondit le roi

- C'est evident A quelle heure

- Vous le saurez le moment venu, coupa Random

Elle ferma les yeux un moment, comme pour
imaginer l'angoisse de sa prochaine traversée, puis sourit
doucement. d'un sourire bizarre, épanoui, satisfait Ce
sourire flanqua des frissons 4 Gérard Il se tourna vers sa
Majesté en haussant les sourcils, ce qui signifiait
cinglée

Random
coequipier

- Depuis combien de temps vous cachiez vous ?

- Je ne me cachais pas J'observais

A present. elle se comportait comme une petite fille,
essayant de jouer sur les mots pour intimider ses aines.
Gerard ne fut pas impressionné

- Alors, qu'est ce que vous étes ? Une espionne ?

- Non. touriste

- Depuis combien de temps residicz vous en ville?
reprit Random

Elle haussa légérement les épaules

ignora l'opinion  silencieuse de  son

-Unan  unan et demu

- Etiez vous au chateau lier soir ?

- QOui

- Etes vous descendu jusqu'a la Marelle 7
- Oui.

- Mais vous n'étes pas entree

- Ie viens de vous le dire

- 00 ? Quand ”

Sara soupira. comme les questions de Random
etaient trop ennuveuses. trop [erre a terre pour meériter
une réponse

- Je me swis infiltree au chateau Je suis descendue
I'al trouve la salle de la Marelle Mais ie ne suis pas
entree

Elle haussa les epaules, une expression du langage
corporel qui signifiait " fin de I'histoire *

- Est ce quelqu'un se trouvait avec vous la nuit
derniere ?

- Non. Je preterais étre seule

Random avait decide depuis longtemps qu'il se fichait
pas mal de Sara. de Caine, ou de l'intérét de Benedict
dans cette affaire . Le fait etait qu'une femme était
brutalement entré dans le chiteau Sara traitait cela
comme un manquement a l'etiquette et rien de plus

- Laissez moi vous poser une question, Sara. ctes
vous dé€solée d'avoir éte repéree ?

Sara le regarda, yeux dun bleu profond
I'effleurant & nouveau, cette fois comme l'une des vagues
en bas de la plage.

Oui. J'aimais vous observer

Puis elle se retourna vers I'eau

- Et la Marelle . commenga Gerard

Elle le coupa net. levant une main, comme un flic
interrompant la circulation

- Je n'ai vraiment plus envie de discuter

Elle tourna ses yeux bleus vers eux

- §'il vous plait. ajouta-t-elle doucement

N'ayant rien d'autre a dire. nous nous en allimes,
presque penauds, et nous retourndmes au chiteau, m'a
confie Random Nous avons valope plus de vingt cinq
kilometres en direction du Kolvir avant qu'un de nous ne
parle

- Chouette fille. dit Gerard

5€5
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(Carnet d' Aventures d’_Aldéric,

{YYapres les (Ferits trouvés par ‘Kryzan. le ([arde.

Voicr histoire d Aldéric. prince ambrien de deuxiéme acneration. lils de Béncdict. ..

Chapitre Premier - Kadarin

Mes premiers souvenirs remontent a4 mes trois ans.
Jetais un entant tres eveille pour mon dac el je vivais
encore avee ma Meére, Cleyondri. Je vivais a la Tour
de Kadarm, puissant cercle de télépathes de Kyrandia.
Clest la que l'on m’a appris a vivre en harmonie avee
fes cléments naturels et plus particulierement, les
daeriens.  Toute  Tour, deux
symboles cl¢s pour caractériser son enseignement, un

clements en cffet, o
¢lement naturel ¢t un insecte ou un animal. AAinsi,
A, symbole  des  créatures cf la
domination des capacités de I'Fsprit sur celles du corps
avait ¢t choisi 6 Kadarin par la premiere gardienne de
la Tour. Le Scarabée avait été choisi comme deuxieme
symbole-cle de la Tour, mais on ne m'en o jamais

ctherees de

explique la raison, cela devdit remonter trop loin dans
des Tours. Néanmoins, je lai
conme symbele personnel.

Ma Meére, Cleyondri, était la Grande Gardienne
de la Tour de Kadarin mais. malaré cela, javais été
les autres enfants. Mes  capacites
s'eveillerent trés ot et j'appris méme a trois ans a
chevaucher les Draks, animal volant de Kyrandig,
moyen de locomotion privilégi¢ des habitants des
fours. Quant & mon Pére, Bénédict, ma Mére m'en
parlait rarement, mais & mes trois ans, il fit son
dapparition chez nous. Apres avoir parlé a ma Mere,
elle m’expliqua que celui-ci allait continuer mon
cducation et que je ne la reverrai pas avan! tres
fongtemps, ccla me  déchira le  coeur.  Jaimais
profondément cette vie el ma Mere... Cest une des
raisons pour laquelle, je pus aussi bien me souvenir de
ces instants pour vous les narrer.

U histoire conserve

tratte  comme

Chapitre Deuxiéme - Bénédict

Donc,  Bénédict m'emmena lur lomn de
Kadarin en  cmpruntant un  chemin  que je ne
connadissais pas en Kyrandia. I memmena dans ce
gu'il appelait son monde par un moyen que je ne
connaissais pas et qui m'infrigua. Rénédict éait bon
Pere, attentif quand il le fallait. Froid et rude lors des

dveC

En guise de cadeau de depart, elle m ottt au nom
de tous les habitants de Lo Tour, une superbe cpee en
Mithnl que je baphisais aussitot Rys. | e Mithel est un
metal frés rare en Kyrandia il est extrant du sol par les
putssants telépathes de la Tour. Il ¢st tellement rare en
quantite que cela demande beaucoup defforts aux
telepathes pour lextraire du sol. Neanmoins, cette
rarelé dune  qualite inéealable.
tout objet tat en Mithril ne
peut ¢tre bris¢ que par un aulre en NMithril ot est

s decompagnat
Extrémement résistant

capable de briser niimporte quel objet de metal. 1 a
valeur de ce cadeau clait inestimable. aussi inestimable
que la douleur de ceux qui avaient extrait du sol. Une
des caracténistiques supplementaire du Mithril est sa
couleur particuliere « bleu-nuit parseme de panllettes en
argent. Mon Pere, a la vue de Rys, me dit que ¢ était
ld un bien grand present gu'ils m avaient fait e que je
devais en prendre le plus erand soin et le meillewr
usdage... Sur ce dernier poinl, il miattirma quil me
l'apprendrait.

En outre, elle me contia une bapue ave fe motif du
Scarabée grave dessus, of, chose qu me choqua, clle
me dit qu'elle s'appelait "Callic”. Quelgues jours apres
mon départ avee mon Pere, je ne tardai pas a découvrir
les mystericuses capacites de cette bague, pardon, de
Callie. En effet, durant ma premicre nuit hors de la
Tour et alors que 'Gtais ma bague celle-ci se transforma
en Scarabee qui communiqua par pensée avec moi.
Callie avait le pouvoir d'¢tre une baguce, objet tnanime,
et un scarabée et surfout pouvait parler avee moi en
pensée... J'adoptai Callic comme contidente et amie
trés rapidement.

entrainements, ¢est lut qui mapprit & me battre a
epee il ¢tait parait-il (et maintenant je sais que ¢ est
une realite) le meilleur bretteur du monde. Cest lur qui
mapprit & ne dire que Uessentiel lors de discussions el
a ne rien dire plutol que de mentir ..
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I me parla ausst d Ambee of de la MNarchle, o me

dit guid etait un des membres de Lo tanufle rovale of
done un Prnce d Ambie (appns bien plus fand o il
cn clal un des plus redoutésy 1 me presenta Ambre
comme le centre des Univers, des Ombres comme
les appellait. Il me dit qu'un jour je deviais passer
I'épreuve la Muarelle,  ultime }

point  de
¢ducation, pour montrer que je suis digne d'¢tre son

de mon
fils.

Clest vers Pige de neut ans qu'il m'emmena pour
la premicre fois au chateau d'Ambre ¢t que jo dus

Chapitre Troisiéme - Voyage Organisé...

(RDM 9715)

Deux ou trois jours plus lard, Random arriva
habillé d'une etrange mamere ("pour un Roi.."
disais-je) comme s it allait partir en voyage. Il nous mit
a tous dans un carrosse ef nous nous retrouvames
quelques heures plus tard dans un lieu étrange. J appris
plus tard qu'il s'agissait d'une Ombre semblable 4 la
fumeuse  Ombre mais
différente. Random nous dit alors que nous allions

e

Terre neographiguement

passer quelques annces ¢n sa compagnie (huit ans pour
¢tre plus précis) ef gue nous devions apprendre a micux
nous connditre. Cest done 1a que jappns les godts
artistiques de Yyran, sa curiosité exacerbee ef son pou!
pour les voyages. Doriel, lui, avait un gout prononce
I'escrime futte.  Morganc la
litterature et la philosophic. Barbara se comportait en
veritable rat de bibliotheque, envieuse d’apprendre.

pour cf da preferant

Parfois, sa curiosite toujours insatisfaite et ses qucstions

Chapitre Quatriéme - Retour ern Ambre.

(RDM ¢718)

De retour en Ambre, aprées avoir passé huit ans
dans cette Ombre, jappris que Bénédict avait pris la
regence durant l'absence du Roi, cest a dire pendant
trois jours. }'en déduisais bien vite que nous avions été
sur une Ombre ou fe temps s'écoulait plus vite qu'en

Ambre. Dans la salle royale ¢taient réunis  de
nombreux princes d'’Ambre et des nobles ambriens.
Beaucoup  d'entre  cux  semblaient  courroucés,

notamment les nobles ambriens et le prince Bleys. Il y
avail, done, Finndo, Martin, Random, Bleys, Caine,
Benédict, Julian, Gerard, Flora, Llewella et Fiona. Je
remargudis aussi Yyran aux ¢otés de Llewella, il devait
donc €tre son fils. Je me souvins alors que lors de notre
premiere rencontre, il y o huit ans, Morgane et Yyran
avatent ¢t¢ amenes par la méme personne ; ils devaient
donc étre demi-freres, il faudrait que je me renscigne
plus fard... Barbara s'approcha de moi et me demanda
alors si j'¢lais intéressé par une promenade a cheval
dans la forct d’Arden. Je répondis affirmativement ne
seruil-ce que pour admirer la splendeur de cetfe forét.

O
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passer la NMarelle. Apres mamls cltorls, 1avais reussi o
dAmbre

s accuipatl des

a passer. Vappiis que lo R s appelait

Random ¢t pendant gue mon Pére
aflarres J clal, ge tus mis on compdantie o autres enfants
]

de Prince d Ambre oy avait deux parcons - Donel, o
fa carrure assez mposante -l avait Dan néanmoins
sympathique-. o Yyaan, a Dallure distante. Deux filles
clatent ausst o - Barbara of Morgane -cette derniére
avall une magnthgue chevelure Iégerement rousse gun

ne mangud pdas G athirer mon attention-.

avarent e don de miiiter. Neanmoains, je lapprecias
beaucoup.

Quant & mot, jo développar une passion pour la
Nature et 'etude de celle-ci. "On respecte toujours ce
yue l'on connait bien” disait un vieux proverbe de
Kyrandia. Je suivais donc des cours de Biologie,
Physique ot Médecine de Nes
lectures étuient principalement acces sur ce domaine. e
ne négligeais pas, néanmoins, de suivre a4 oceasion

manicre  assidue.

quelques cours descrimes, qui ne valaient pas ceux de
mon Pere, mais 1! fallait faire avec F Clest durant cetie
période gue jappns que Doriel était le fils de Gerard
comme mon Pere parlait parfois de lut avec beaucoup

de respect ot de sympathie, ma contiance en Doriel s'en
trouva rentorcee. |appns aussi a cette méme epoque
que Barbara avait pour pere Julian, le seigneur de la

forét d"Arden entourant Ambre.

Une fois la toule calmée, le Roi fit une déclaration
annengant que les festivités commencaient dans deux
jours et alldient s'¢laler sur une semaine. 1l evoqud
aussi une nouvelle menace provenant du Chaos
plusieurs maisons des Cours se seraient liguées pour
reprendre les hostilités contre Ambre. Je me dis alors
qu'il y avait de fortes probabilités pour que la deuxieme
acéneration en fasse les frais.. A la fin du discours,
j‘allais, soucicux, me présenter & mon Péere et lui
demander il en savait plus sur cetie menace. I
mapprit que la Maison des Nécromants (parmi les
plus dangereuses des Cours) -dont la principale aclivité
elatt la manipulation des morts- avait pris parl a ses
hostilites. De plus, je lui demandais son Atout qu'il me
confia de suite. Il serait done fort probable que nous
ayons bienlot & faire avee des spectres ou des morts-
vivants ! Je me présentais ensuite a Mlora of Gerard et
profitant de l'occasion glanait quelques informations
sur cefte menace, mais je nappris ricn de nouveau.
Apres avoir lonpuement discuté avee Barbara, nous



L' Alguillier

deadames de ne pas aller nous promener, vu @ heure
Jdvdneec...

11 tut bientol temps daller manger. Deusx personnes
Jue Joe ne connaissals pas claient ausst a notre lable - e
frere de Dortel ef une autre personne ayant une allure
caypticnne et peu recommandable, 4 premiere vue du
moins. Clest cn discutant avee Dorel, que son lfrere
avalt pour nom [héobald et que Finndo avait tui les
Cours et prevenu Random de leur tuture attaque. |
avait  dailleurs Doricl fallait  faire
attention aux cryptes du chdteau ¢t que on y “faisait
de mauvaises rencontres” (sic). Un doute m’envahit
dlors au sujet de la loyauté de Finndo a4 Ambre
d'autant plus que jappris qu'il avail failli tuer Doriel
lors d'un enfrainement avec celui-ci. Sur ce, nous
déciddmes  de Uepee. I savait
visiblement mieux manicer I"épée que moi mais Rys ne
tarda pas a briser son épée...

Je songedis aux paroles de Finndo © ° Prévenir le
Roi el paraitre ainsi moins suspect... muais pourquoi
avait-il fait allusion aux cryptest Un picge ou nous
pousserail notre trop grande curiosité de jeunes prmcvs
ou un simple avertissement d* “ami” de sa part 1" Sur
retlexions,  Javais  regagné ma  chambre et
mendormis. La nuit fut troublée par un cauchemar
 ctais dans les jardins du palais ¢f j étais aftaqué par
des Cauchemar a4 la suite duguel e me
reveillais en sueur.

(RDM 2719)

Au petit

conhic a quil

nous enfrainer 4

€es

ronces...

matin, jappris que lo nuit avait éte apitee
pour fout le monde : Morgane avait révé gu'un
homme, aux longs cheveux blancs ef a la mine
patibulaire, la projetait du haut de la fenétre de sa
chambre ; Doriel, lors d'un duel avec Finndo, y aurait
faiss¢ sa main ; Yyran s élail retrouve projeté dans un
gouffre et Barbara aurdit été poignardée par guelqu'un.
Ces  coincidences ne  pouvaient  étre qu'etranges
f'quIqu'un peut-il jouer avec nos réves 1", pensais-je).
Apies aveir refrouvé et discuté avee Benédict, j appris
yue homme 4 {allure égyplienne se dénommait
Hektor et ctait le fils de Brand, détail qui me rendait
encare plus méfiant a son égard. Puis, Doriel m'apprit
qu'Hektor avait battu Bleys aux échecs (ma surprise fut
cnorme) et quiil aimait jardiner {"Cela aurail-il un
rapport avec mon réve 1, pensais-je). Barbara, qui
avdit remarqué Callie. essaya d’en savoir plus sur elle,
mdis je ne voulus pas satisfaire sa curiosite. le lui
demandais alors si elle en savait plus sur Yyran, mais
ce n'clait pas le cas, je lui suggérais donc d'aller lui
parler... J'aimerais en savoir plus sur Yyran, ses
absences répétées et mes premieres impressions me
poussaient d ne pas avoir confiance en lui, prudence !
Plus tard, Doriel et moi déecidimes d'aller voir Bleys
pour en savoir plus sur Hektor mais fout ce que l'on
obtint fut un soufflon de sa part : “parler d'Hektor ¢t de
sa détaite ne semblait pas diplomate”, je le reconnais !
Morgane, qui avait fouillé son appartement aprés
son cauchemar, nous rencontra et nous dit qu'elle avait
frouve chez elle un livre dont elle ne comprenait pds
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Peantture. Barbara, bien st 1aceapara sur-le chanmp
mais rien o fare. Pendant que les gulres commengaient
a cmicttre des hypotheses au supet du hivie, e pris ot

NMorgane.
Marelle, que e

le decouvirs, ardce aux pouvoirs de o

livre ctart NIAIYUC TS ¢ N dimvai
pas a determiner de quel type de magic 1l s ugissaif
{"Muarelle, Chaos, e seul moyen ¢lait de
decouvrn Provendance, qui - ctait
pouvoir. Je decidars alors de partir promptement avec le

tout le monde -

autre

chose cnoomon

sd

Ce fait evella la resistance de
Apres un interrogatoire

livre.
“I'les avais oublics, ceux-la 17
en regle sur le motit de mon depart precipité durant
lequel je ne leur revelas rien, je décidais d’abandonner
momentanement mon idée. J'en fis néanmoins part en
prive a4 Morgane et nous décidimes de le faire cetfe
nuit... Hle me dit, de plus, gu'elle aimerdit en savoir
plus sur |Hektor ef gu'elle essarcrait de le trouver... il

faudra que je suive cette affaire de tres pres dusst...”, me
dis-je alors.
Plus tard, je tus convoque par Random. Je m y

rendis sur-le-champ. Il me conhiu la tiche de préparer
un des quartiers de la ville pour fes festivilés. je fus tres
honoré par ce choix, qUOIGUE CNNUYE JUSSE, J cause des
nouveaux cvenements gui venatent de se produire.
Mes ordres proviendraient directement Ju Seioneu
Danesh, capitaine de la Garde Reyale. ailais don
dans ce quartier ef commengais 4 donner les ordres...
Cest a ce moment-la que tout se pata : nous fames,
hommes el des
d'eux, bondissant d'un toit sc retrouva
le visage cache

mes mot,  attagues  par hommes
masqués. Lun
NEZ-d-11€7 dvec
derriere  un
dégainais Rys.
" Qui es-hy

! Fs-tu aussi horible et Liche gue cela Laisse supposer

¢’ clait leur chef,
lLe

moi,

Mmdsque. combat  commenga.  Je

donc pour te cacher derridre un masque

. ut langdi-je.

" Je n'aimerat pas que |'on apprenne qui je suis en
Ambre... ", me rétorqua-t-il.

Entre temps, il avail dégainé son épée of une dapue
duns sa main gauche. Visiblement, 1l étail doué, aucun
coup que je lui portai ne le touchdit... Néanmoins, j¢
lui lcnak téte ; J'en profitai pour essayer de voir son
point faible, cf je jugeal qu'il devait étre moins fort gue
Mol 4 mains nues. Mais avant méme que je puisse
essayer d'amener le combat sur ce terrain, ef ayant vu
que mes hommes avaient raison des siens, il s'enfuit cf
me langa une dague que je ne pus esquiver et qui se
planfa dans mon ventre... L douleur 1n'finmobilisa.
Neédanmoins, j'avais réussi a voir des habils verts sous
sa ftunique noire. Aprés m'clre enlevé la dague, je
decidai  d'aller faire soigner. Une fois  fail,
j'analysais, grace a la Marelle, la nature de !'objet
quelle ne fut pas ma surprise en m'apercevant qu'il
s'agissait d'un objet magique du Chaos 111

me
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Foorevenant du Chaleau (1N tit'uddh' de ne ren reveler
wur la nature Jde Lo dasue exceplion taite du Seroneur
|)<|ru‘\‘l] ol Poricl. Jo e rL‘I:I\HI}|I'th', CICompag e \i\‘
Maorpane. | en profitais pour dire o Morgance, qu au vu
des dernmiers evenements al serat preterable de ne pus
serendre dans T Ombre d'ou serat ongimaire son livre.
Il semblait, de plus. que entrevue Morgane/l fektor
se sott bien passec. Fn chemin, je rencontrais aussi
Barbara et appris que Yyran “aurait sans doute” fcetle
:J€ ndme pas ne
Quant a son

expression a e don de m'hornipiler
pas clre sur..) lewells comme mere.
pere, il serait un noble important dans une Ombre ¢
lut aurait confic un jeu d atout complet -ct non sa
mere, bizarre 1= Clesl au moment ou elle me disail
yu'elle avait conliance en Yyran ¢f moi que j'cus un
mdauvais pressentiment. Il me semblait que quelqu un
nous epiatt ("mera, Callic ). Qui T Yyran ! Pourquot
{1 apprenais ensutte par Barbara que Yyran possederait
un Atout a son cffigic ef un autre a la mienne, cela
pourtait expliquer de nombreuses chosces...

Sut j¢ partis faire mon rapport au Seignew
Danesh, en n'omettant pas de lui préciser la nature de

{c,

Chapitre Cinquiéme - Disparitions...

(RN ¢ 7%0)

Lo reverl fut brusque © les trompettes royales
annongaient le debut des festivités. Callie revint of me
dit que Yyran avail passe une arande partie de la nuit g
faire un Atout ("Apres Barbara et moi-méme, o qui le
four ). Morgane arriva alors et m'apprit que cette
nuit, la bibliotheque de sa chambre avait brillé d'une
lucur blanchdtre. Apres quot, elle me confia un double
des clefs de sa chambre pour que je puisse m'y rendre
quand je pourrais voir cctte bibliothéque de plus pres.
Elle mapprit de plus la presence de deux nouvedux
princes au palais - Luke, fils de Brand et Mauris qui,
dapres ce que  Doriel dil, un
“personnage dépuise” (sic) portant des luncttes noires.
Apres avoir évoquée l'image de la Marelle & mon

m avait serail

espril, je sondais ces deux personnes et appris que
Mauns passé¢  la Marelle...
Ftrangc...

navail  pas  cncore

Alors que nous nous allions nous restaurer tout en
parlant, je tus saisi par un appel psychique de Doricl -

" Aldéric... Je suis prisonnier dans une Ombre a
cause du livre de Morgance... Faire un Atout de moi
pour m'aider...” entendis-je. Je prévins Morgane qui
clait & mes cotés et nous nous precipitimes dans les
appartements  de Yyran ("Aprés tout, il fait des
Atouts... Peut-étre a-t-il celui de Doriel 7).

On demanda 4 Yyran Uatout de Doriel, il le sortit
("Bingo 1"). Alors que j¢ me concentrais avec Morgane
et Yyran sur I'Atout, je fus dérangé cf obligé d'arréter
de me concentrer. Je sentis le contact psychique de
Barbara que jacceplais = clle semblail étre dans une
arolte ctondrée. Flle me dit qu'elle était dans la forét of
quiclie ¢tait tombee dans un piege. Flle voulait que je
la ramene ol ' Clais, ce gue je lis. Au méme moment,
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L dapue qur o avail rappe Je setournans vt duns
ma chambre ou e ps des mesuies pous pas chie
derange fun parde o ma poite] oF Jenvovin ©alhe

cspronner durant Ly nwit les achivides de Y vian, Avant

de m endarmir, | eus un messaoe Je Noroane desirant

me varr e lue lixars donc an rendesvous pour e

fendemain matin a huil heures dans mes appartenents.
Je recapitulais avant de m'endorn la liste des dhoses o
larre imperativement demain — ceouter e rapport de
Callie, rendes-vous avee Morpane, aller voir Barbar
cb trouver un médean competent pour les blessures
mon sommetl

“magiques” oo mimberrogears Jans

‘Qui st reellement Yyran T Pourquor ne e voil-on

lamais U Loujours 4 faire des Alouts 1 Toul cely me
fracassait

le

revalle

ne reussis pas o bien dormn bequemment

douleur Je blcssure venlie

[Dautant plus qu'en plem miheu de la nuit Barbara

par la 1t au
clait entree dans ma chambre oF miavait reverllee
C"Comment avait-clle fait avec le parde U5 Flie voulail

SEULEMENT (1) prendre de mes nouvelles

Morgane ef Yyran réussitent o ramencr Dol qul
conmmenca o nous expliguer oo gur far ctad arreee 1
dut s’y reprendre G plusicurs iois tellement nobre
excrtation ctait grande.

En resumeé, al dormait avec e bivie sur lu quaiid
celui-ct se serait ouvert toul seul. entoure d une lucur
parle

lui  aurait

imcomprehensible. Puis, une maison translucde seranl
F

bleudtre,  cf cn o une  langue
apparue devant lui dans laquelle 1l entra. 1l se retrouva
alors dans une autre Ombre sans possibilite de refour.
I ctait dans un couloir de la maison ayant ¢n puise Jde
murs deux bibliotheques d'ou sortaient des livies qui
s ouvraient et lul racontaient des histoires. Une de ses
visions g ¢te une forme translucide d'une temme qui
crigit (il me confiera plus tard en particulier que cette
femme ressemblait & Barbara). Ensuite, il s est vu plus
jeunc, revivant des evénements de son passe. |a porte
au tond du couloir sc serait alors ouverte o e
personnage de la Mort, faux G Le main. serait apparu ot
Faurait attaqué. 11 aurait fui et cest a et istant que
nous ['aurions sauvé.

Barbara, quant & elle, me dit aussi ce qur lui était
amive - elle serait allée en Arden, dans une orotte, licy
ou son pere lui aurait interdit d'aller quand clle ¢ait
jeunc. Flle se serait effondrée el elle eut juste le temps
son double a Uexterieur de la grotie qui ricanait.
Yyran me contia I'Atoul de Barbara ot j¢ me

pour aller tout expliquer au Seionewr Danesh

de vorr
Sur ce,
rehirais
("Il vaut micux que le Roi soit au courant”, me dis-je).
Au vu de ces nouvelles, il me demanda de ui ramener
le livee pour quil Fanalyse. Je repartit done vers les
appartements de Doricl. Mais, en chemin, je tus
violemment terrassé par unce attague psychigue.
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NCHER .
leome revallas, Moroane psanle s mes coles
evanoure, dans fa chambre de cette derniere aved

Doricl of Barbara autour de nous. Peu apres, Moroane
sussi se reverlldt of nous appris qu'elle avail suby une
attague psychique, comme mor Je pris alors Donel on
particulier, tl mappnt qu'il avait ¢lé blessé au niveau
du ventre par la Faux de e NMort dans ['Ombre ou il
clatt captil. o évoquant image de la Marelle ot en
Fappliquant sur fe comps de Doriel, je m’apercus wu'il
clatt "coupé en deux” ; je devins bléme et fus oblige de
lui la sttuation. [l m'apprit aussi  guc
Morgane aurait un Alout de Brand () et yue Finndo ¢t
Mauris ont les mémes couleurs comme symbole, [e
noir el le rouge. Barbara ¢f Morgane nous quittérent

expliquer

Aors pour aller en ville aux festivites.

Dortel chercha G trouver fe sommeil, mais i ny
pas, clatt constammeni  hanté
cauchemars. | essayais donce d'utiliser la Marelle pour

drrivail celui-a de
fe profeger d'éventuelles intluences extérieures, cn
enroulant son image comme un cocon autour de lui. A
lreu de le soulager, cela T intligea un choc, une forte

dﬂl’?l'

douleur et e déadar darréter ("Influence du
Chaos ) Je e laissais essayer de dormir pour aller o
la bibliotheque = Morganc voulait un jeu d'Atout ¢l
avait parlé 4 Barbara duller en prendre un dans u
bibliotheque principale. sans autorisation de Random.
Cela me tracassait. En chemin, je réussis a joindre mon
Pere par son Afoul. 1l ¢tait en plein combat pres des
Cours du Chaos ("Tiens donc...") et je lut demandais
qui il se fierait e plus il avait besoin de conseils cn
sorcellenie. 1l me conseilla Llewella ou au pire, Caine.
En passant pres du burcsu du Scigneur Danesh,
jentendis fa voix de Morgane, je décdais alors d'y
entrer. Morgane ¢tait presente et visiblement elle avait
essaye de voler le jeu d' Alout de la bibliothéque. Je
détournais alors habilement la conversation en parlant
au Sewgneur Danesh du livie mystérieux. Je joignis
Doriel grice a I'Atout 4 son effigie que Morgane
possedait ("Surprise...”). Je lui demandais le livre quil
me donng, malgré ses réticences (il m’avait confié qu'il
e fuisait pus confiance au Scigneur Danesh). Elle Rt
dginsi firée d'affaire. INous parfimes ensuite tous ies irois
(Morgane, Doriel et moi-méme) en ville aux teshivités
pour chercher Caine ou Llewella. Aprés avoir assisté a
un combal de lutte augue! Gérard participait, nous ne
fruavdmes i Licwelia ni Caine ef nous decidames de
rentrer au pafais. WUne fois amvee, Morgane partit 4 lg
recherche de sa mere Llewella que Doriel ¢l moi
croisames dans les escaliers. Elle cherchait Yyran.
Doriel lui demanda alors si elle ne pouvait pas |'aider,
le auénr de son ctrange blessure. Je laissais alors Doriel
et appartements, seul, quand unc
nouvelle atlaque  psychique s'amorga. Jessayais  de

regagndls  mes
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“ ' 1 > { * +
seottansiornig on sunpice contact pag

i

Adoul, je voyars dishinciem

restsher
Yoyran, 4 etatl dans o
Fn Ombie 7 e

i enfremise du contact

vt

gur semblail St waichol, - (g

Ui
Patdats a revenrr au palais pai

par Atout {chose pour Laquelle jespenns, @l me serant

redevable o Favenir . un Atout?}. Des son arrivee, e
lut demandais la raison de son absence et oo gur Tu
clait armive. Il me dit gul avait perdu FAtout G son
cfhate et quiil le recherchait, lorsqutl ¢lail tombé dans
une oublictte. Clest apres (o gu'il tenta de nous
contacter psychiguement mas il n'y amvait pas. 1l
essayd sur mot, Morgane, Doriel puis Barbara {"se
peut-il que ses contacts se soient transformés en attaguce
! Par quel prodige ! Il taudra que je m'intéresse a 1At
des Atouts lorsque {"aurars un peu de temps... 7). Selon
fut, une personne transformait ses appels en atfaques !
Lorsque je lut dis que lewella le cherchatt, 1l me dit
dlors gu'il avait essaye de la contacter a elle ausst.

Au repas du soir etatent presents Yyran, Hekfor
Theobald, Caine, Liewells of Mauns. Yyran discuta
avee Llewella @ il expliqua ses “attagues” ef elle
demanda en "dédommagement” un jeu d'Atout pour
sa fille, Morgane. Du coup, elle confirmait le fait ue
Muorgane ¢fait sa fille ¢f que Yyran, non "Qui ¢t
donc ses ventables parents 1) Entee temps, Julan
entra dans la salle en s conant

"0 est Morgenstern 1 OG est ma tille 17, 3l avar!
i alr courrouce.

Je le conduisis duns fes appartements de Barbar
yue Pon trouva évanouic () avais oublic qu'elle avar
du Chre aussi terrassée par lattaque de Yyran'i
Vexpliguai tout a Julian qui la reveilla et qui s expliqua
avee elle. Apres cette dure joumnee, je jupeai quiil ctait
temps d'aller dormir. La nuit é¢tait éclaicée par la pleine
Lune... Je songeai a Tir Na Nog 'th... Vers trois heures
du matin, je me réveillais au beau milieu de la torét
d'Arden. J étais nu, ankylosé ¢f je remarquais que mes
réactions élaient plus rapides que d habitude... Que
s ¢tait-il passél? L"Alout de Barbara était pres de mor.
Je décidais de la contacter par [ Atout ef [ui demandais
de me ramener au palais, ce qu'elle fit. Javais oublié
ma nudité et je fus bien mal 4 laise larsquielle <en
rendit compte... Jo ne li foumis aucune explication
{ctant donne que mot-méme, je nen avais pastl. e
retour dans ma chambre, j¢ vis que la porte étail
prande ouverte, le lit détait of Callic sur la table de

alors separe jamais dolle pour

je
dormirt! je me rendis gusst compic que ma biessure au
ventre avait disparu | f"¢voquais [ image de la Marellc
et sondais mon corps... Stupétait, je découvris alors que

nuif, gue

ne ome

mon  corps  scintillait  d'une  maniere  ¢trange et
fugubre... Cette couleur argentée n'elail pas sans me
rappeller le santillement de Lo Lunc... I faudra

absolument que j aille voir un sorcier d Ambre...

Chapitre Sixieme - De l'influence de Tir Na Nog'th
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pal s frompetles . Rensasmements prs, o avanld

vole b Joyau du bunement o quatre oardes svarent ete

whouves  dedhiguetes par un ctie possedant de

puissantes anltes. Convogue par Random,  je fus

charpe de ventier Tahbi de Moroane (gur semblait
dathiree des foudres  de certains

s che princes....

Desormais jetas en outre responsable de ses acles
rendis de suife dans les

Mualore Tan
serteux gue je prs, olle ne fut pas dupe. |y demandais

devant fe Ror Je me
apparferments de NMorgane grave ot
neannmons son alibi Jusqu'a neut heures du soir, elle
clart avee s mere of jusqu'a deux heures du matin aved
Hlektor: Flle mexpliqua gu'ils ¢larent alles & Tir Na
Nog th passer la Marelle T Ie vous laisse 1MAgINer may
sutprise o oo moment-la T Ficktor, une fois au centre,
autatt disparu. Quant a clle, elle avait cu lors Jdu
passagte de da Marelle deux vistons. Dans la premiere
viston. clic clait sur un tréne avee un sceplre a la main
of duns Lo deuxieme, Fektor lui passait une bague,
representant la pleine lune, au doigt. Une fois au
centre, elle se serail “téléportée” dans la chambre de
Dortel. Dans e but de vetller sw Moraane, jo me
rendis ches Yyran et lui extorquais apres J apres
discussions ' Atout de Morgane. | allais ensuite dire au
Sciancur Danesh Falibi de Morgane. 1l me demanda le
micn ot e due repondis (me souvenant qu'il valait
micux ometiie plutot gue mentir, ¢t sachant que je ne
SAVAIS pas o gue | avais tail cette nuit) - "Fn o debut de
nutt et en b de nuit, je dormars dans ma chambre...”.

Fappnis, en sortant, par Doricl que Morgane devant
aller dejeaner o midi avec Feklor, Sur e
commengames g clablir un plan “de tolic” powr

nous

surveiller e qui allait se passer. Pendant que je
resterats en contact par Atout avee Doriel. celur-a
surverllera pouvant
physiquement si nécessaire. Barbara, qui nous avail
rejoints, espronneral par Atout Morganc. Toul ne se
passa malheurcusement pas comme prévu... Yyran
brisa le contact que je maintenais avee Doriel pendant
qu'tl surveillait la bibliotheque. Il voulait 'Afout de
Barbara que je lui avais redonné en échange de celur de
Morgane. Or, il l'avait confi¢ a Barbara et voulail le
recuperer. Exasperé, je demandais g Barbara dJ aller
ches Yyran, ce qu'elle tit. Dépite, j essayais de joindre
Doriel : plus de contfact... Un sentiment dingquictude

Morgane  de  pres, mtervenn

menvahil. Je me  precipitai vers la bibliotheque,
n'hesitant pas a tracasser ma porte (que quelqu'un aval
ferme a clef de Uextenieur... “¢trange...”, me dis-je). Je le
retrouvais mortellement blessé, une dague plantee dans
le dos- Aprés avorr emmene dans une salle de soin Ju
palats, je lur prodiguai les premiers soins. Ftre temps,
Barbara me contacta via Atoul. e la sommais de
veller, au penl de sa vie, sur Doriel (je la considérais
comme en partic responsable de ce qui ¢tait arrive).
Quant 4 mor, je partis a la recherche de Moraane,

cnovilles Pour aceelerer mes recherches, jutilisms Ly

b 1 foo Ny
Al o vela e e voneenties M Os avodt
Hivospue beosiie e e Dbty wr el ot b gl
oo~ sue oarerr obeonin oo e servaitl cetiing

dune boussole, booroule o contuctars Benedind v

Aot

besorm e son aide e tins et rehrouy et

cf tar dis gu i se benne pres g vas ou g auras
P

AAarpam
un wraind arbig

lables. Yiyran

moavart repornt CPourquon s mberessattal mantenant o

dans un restaurant o Laliure clrang

dont les branches supportaient fes
L relation Morgane/n fektor 773 Aus o fus repere pur
Pickior oo

rejoiis Ndorgance of nous discutames

dermrer mis o e epas e parhit e
Heklor lw
autat Bb quid noclat pas mleresse par e pouvoir, ni
par les mingues typiquement ambrennes Sy melianee
¢ egard de Ly deuxteme generation provicadiait du farf
quun tls de Gerard la surait des fendu une
embuscade u e porte de ta bibliotheque Eatin, il o
avall oftert une (.‘.ls‘_lu' Itrn'l‘.fl\flu' G velle dont elle vl
cu lavision: e qur auraet selon fur fes pouvaorrs de T
Na Nog the Ce dermer poinl provegus une prande

iquictude au supet de Morgan

Vi DO A ITIes

Sy E | K ! - . P ] - 3] j |
ensulle e patdrs ou e renconhiaas Dol Je lur

expliyuais mon ¢tat de sante of o g mchal amve

cette nuit. Nous ablames ensuite bibdiothegue e

Morpane. Te analysais ou travers de b Aaeelle of e
vis qu clle santidlat de L meme su ague que e
fvie Ten profitis pour analyser Dhoel of constutais
gub e portat plus sa blessure Pendant oc femps
Doniel cherchat dans cetie ibliotheque des lvies s
un Seeptre d'Argent (e scephre qu avant v on sone

Mortgane

me rendis dans Lo bibliotheque rovale ou e me nms o

me demandaisgel Je te gquithars alors ¢

chercher des intormations sur T Na Nog th, NVoia e
que je decouvris - o Marcelle de Lir Ng Nog th serait
fe reflet de o Marclle d Ambre dans La pleine tune o
que baverser celle-a mmbtluat grandement sur les
pusonnes gur e fwisaient. Flle permettial en outre

davor des visions ou passe present of avenn se

melent. Une chose me surpnt tortement i exasterail
d'autres Marelles retlets de celle J Amibre dans loutes

les Ombres. "l faudra que jwlie, un jou quand

Jautais du temps, dans une Ombire assez elaignee o
que e cherche co fameux retlel” me dis-pe alors,

Apres avorr fu cear, e me rendis au repas du sorr ou
N yran, NMuauris
Theobald, Fiektor winst gue Juhan Random, Gérard,
Finndo, Bleys, Caine et Liowella. Lors du repas, Yyran
me dit uil voulait F'Atout de AMoraane en cchange
duguel il me donna celui de Donel. De plus. i m apprit

clatenl  presents Barbara Donel,

quil s'ctait retrouve dans fes oublicttes apres s éhie
coneentre sur son propre Atoul. Barbara, quant a olle,
voulait en savoir plus sur L bague de Moroane et ne
seraif plus la bienvenue en Arden. Je remarauars ausst
que la dague qui m avait blesse ctat en cuivre (pas fres
resistant aux chocs, d'habitude) of gue Caine & gui e
voulas parler etait ausst vetu J habals verts.
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de me orendis done 4 la fin du repas dans les
appariemenis de Caine, un endroit Biés particulier. 1es
coulcurs donunantes claient le vert et e blew, le sol
clait carrele de dalles noires ef le plafond éaient ausst
de coufeur neir. Iy avait beaucoup de fendtres bordees
de marbre noir. L'impression d'écrasement gui sc
dépageai de ce lieu me siressa. Dailleurs. lorsque ie
massic sur un fauteuil, jeus Uimpression d'étre mal a
laise, comme <7l éfaif vivant. Je lui présentais alors L
dague, il la pnt, observa ef me dit qu'il voyait dans
celle-ci Ambre el Chaos. Une vague d'effroi me
parcourul. Il me dit que Uargent ne s'accommodait pas
frop mal avec e verl. I voyait en moi une aura
d'argent et affirma gue les changements d'auras étaient
dis a une réaction de Porganisme ("A leffet d'une
dapue, par exemple”, pensais-ie). [l me parls aussi Jdu

arm.T
G
i

oo cwson IR L g
ALARSE TR AT A AT .
1

y d beaucoup de cameiéons ces temps-cr.
Certains, lorsqu'ils sont blessés ne s‘accommodent pas

fouiours avec leyr envirannemeni *

Mawal.. 1l
3 Wi of

m
ty

ok CRE ‘
me dis-je. {l me conseilla enfin de participer aux
épreuves des festivités et me pria de me retirer, ce que
je fis immeédiaterment.

Peu de femps aprés, je retrouvais Doriel cf
Morgdne et fis quelques expériences avec la bague.
Jessayais de la mettre & mon doigt et elle fut comme
repoussée. En essayant de la mettre a son doigt, Doriel
recut un choc électrique. Visiblement, elle ne tolerait
pas l'aura de Doriel et elle ne faisait que repousser la
mienne d cause sans doute de mon récent changement.
Je touchais ensuite Doriel ¢t Morgane sans &hre
remarque, ¢f je ressentis un ralentissement dans mes
actions.

Morgane cut ensuite un contact d’Atout de Yyran
qui vouldit savoir ce que l'on faisait et qui vouldit
récupérer 'Atout gu'elle avait de Doriel. Il allait en
cffet biental s'absenter et aller dans une Ombre ou il
pourrait régénérer plus vite. Aprés avoir tenté d'aller
chez Yyran (et défoncé sa porte en passant) pour
chercher un nouvel Atout dans le but d'étre en
permanence ¢n contact, nous nous quittames. Avant
cela, Morgane me confia I'Atout de Doriel pour que
'on puissc rester en contact. Morgane ¢t Doricl
allerent alors chercher des informations sur un Tréne
d'Argent et moi jallais me promenais dans les jardins
du palais. Cest lors de cette promenade que je
rencontrais Hektor en train de jardiner. En |"observant
de loin, je le surpris en train de dire a voix haute des
coups d'échecs pendant quil jardinait. 1l devail jouer
paralléelement et probablement par Atout interposé aux
¢checs. Je decidais de m'approcher ¢t de discuter avec
lui. Son tablier était vert. Aprés lavoir analyse au
travers de image de la Marelle, il émanait de lui une
dura orange ¢t une essence magique flottait sutour de
lui.

Cuampagne Frores de Sane

i me dit quil trouvait {e paldgis mome ces temps-ci
{probablement la raison de sen jardinage) of cetle
myslcricuse phiase

Une tois le decor plante, il ne bouoe plus.
Confrairement aux hommes.”

Cest en revenant sur mes pas e en me
remi¢imorant cette etrange entrevue gue je rencontiais
Meorgane qui cherchail clle aussi Hektor pour y parler.
Jo lui indiquais oft je Pavaic vu et allais me reposer
ensuite dans mes apparternents.

.. NOIR ...

fe me réveillais vers deux heures du matin, ef voila
que cela avait recommencé : j'étais nu dans la forét
J'Arden mais pas au méme endroit que la derniére

stait orée de moi e le pric ot e
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Ensurte... O est efrange mais je ne me souviens pius
de rien, il m'est impossible de me souvenir du reste,
méme anres avoir fouillé L nlus profond de moi-méme

| N AT | P
i it

Je me réveillais dans la chambre de Gérard 1 Je
n'cus méme pas le temps de poser une seule question
yue j'eus un contact d’Atout de Yyran et Barbara. Ils
ctaient dans une forét et voulaient que je les y rejoiane,
les fous!! Aprés mon voyage mystérieux dans la forét
d’Arden et mes trous de mémoire, il fallait que jc me
remette les idées en place | Nous nous donndmes tous
rendez-vous chez Doriel. \Un fait important lors de cc
contact par Atoul, il me sembla voir le visage de
Finndo en flou... Cela voulait-il dire qu'il nous épiait
ou qu'il ¢tait a Uorigine de nos récents problémes !

Doriel nous expliqua gue lorsqu’il m’avait récupéré
de la forét d’Arden, il se trouvait dans 'Ombre du
livre oG il était revenu avee Morgane grice a4 sa
bibliothéeque magique. Morpane ¢t moi nous serions
alors comportés de maniére étrange : nous ne voulions
pas quitter cette Ombre. Et alors que nous allions nous
faire attaquer par des loups translucides, il nous avuit
assommes ¢t emmenés dans la chambre de Gérard, via
son Atout. Yyran et Barbara ne manguérent pas de
reagir au mof loup prononce par Doriel, ils semblaient
en savoir beaucoup sur ce sujet mais ne nous révélérent
rien. J'en profitais pour récupérer duprés de Yyran
I'Atout de Morgane en échange de celui de Barbara,
qui cldit encore en ma possession.

Peu de temps aprés leur départ, Doriel m expliqua
que  Morgane et maoi devenus  d'autres
personnes. Dans cette Ombre, je serais aux ordres de

ctions

Muarganc et j'avais ex¢eute tout ce qu'elle m ordonnait.
Par exemple, jaurais fait Te tour d'un arbre slors que
} ¢lais nu, sur un ordre de Morgane. Il me dit ausst que
Javais amené de nuile part 0 Morgane un sceptre
d'Argent, le méme gue celui de la vision. 1 avait sussi
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vu sur clle son oeil gauche comme sl éhait ail
Jlargent. Tous ces faits me semblaient forts difficiles &
Croire, NCanmoins, J¢ ne pensais pas que Doriel puisse
mentir, javais confiance en lui. Aurais-je done deux
personnalités U Tout cela ne faisait qu'augmenter mes
préoccupations actuelles sur ma santé...

Apres une dpre discussion avec Morgane au sujet
de sa bague, nous avions réussi a la lui faire dter ef
placer dans une autre chambre durant la nuit entiére.
Par prudence, je laissais Callie dans cette piece avec
pour ordre de me prévenir dés qu'il se passerait quelque
chose dans celle-ci. Nous allimes donc tous nous

Cuampagne Freres de Sang

coucher, Morganc ¢f mor dans son it ¢f Doriel sur le

Canape.

(RIDN 9799)

Au pehit matin, je tus brusquement révelllé par
'appel de Callic, quelque chose venail de se produire
dans la piece ou ¢tait la bague. Avant méme que j'cus
le  temps m'y rendre,  Morgane  réveillée,
contemplait sa  bague qui  élail  revenue  par
enchantement sur son doigt I Doriel ¢t moi restimes
bouches bées...

FIN.

de

C'est ici que s arréte le premier manuscrit que jai découvert sur Aldéric.
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Phage Press Order Form
P.O. Box 519, Detroit, MI 48231-0519

Please send me a copy of the 256 page. beautifully illustrated, 3rd printing, Amber Role-
biying Book. $25.00 each ($22.95 + $2.05 postage & handling). $

Finally! 256 pages of Shadow Knight for $26 ($23.95+$2.05 postage) $

tt me down for the following single copies of AmberZine. We only printed 1,000 each of
ese 67 by 97 trade paperback magazines and, at $10 each, they're going fast.

d AmberZine #1 d AmberZine #2 d AmberZine #3

d AmberZine #4 (192 pages!) O AmberZine #5 (Kuttner & Bradbury special!)

Jd AmberZine #6 (includes Zelazny’s new Amber short story, “The Salesman’s Tale”)

$ :

al pages!) for

Special Offer! While they last, all the first five issues of Amberzine (832 tot
" and we'll throw in free Priority Mail or Air Mail Delivery!!! L
AmberZine standard mail subscription. Five issues for just $40.00. Start with #6

(starting with issue # ) §
AmberZine Airmail or First Class subscription. Five issues for $60.00. #6 or later to st

(starting with issue # ) §

or later.

art.

Ambercon 1993 T-Shirts! We sold over 100 of these beautiful peppercorn Nina Paley-
signed shirts at Ambercon IV—stunning since there were only 130 people at the
svention. High quality 100% cotton Oneita Power-T (see reverse for T-Shirt art).
Small - $13.00 each [ Medium - $13.00 each O Large - $13.00 each
X-Large- $13.00 each 1 XX-Large - $15.00 each $_
‘he Ambercon 1993 Sweatshirt has the same Nina Paley logo on peppercorn fabric, but

s super-deluxe shirt has black bands and grey-and-white stripes at the collar, wrists and
ist. 80% cotton/20% poly “Ultraclub.”

Large - $26.00 each 0 X-Large - $26.00 each XX-Large - $26.00 each $

rott wiirfelt nicht T-Shirt! Albert Einstein’s original quote (I think it should translate to
i is Diceless!” but it says “God does not play dice” on the shirt) on silver-gray cotton.
Small - $13.00 each [ Medium - $13.00 each Large - $13.00 each

L-Large - $13.00 each 1 XX-Large - $15.00 each $ -
shadow Knight T-Shirt! Features Mike Kucharski’s Trump of Julia, Merlin, Luke and
ra, with Ken Alves mystic Suhuy in the center (see reverse for art).

“mall - $13.00 each [ Medium - $13.00 each O Large - $13.00 each

L-Large - $13.00 each Q XX-Large - $15.00 each $__ .
2l Enclosed (check or money order, in U.S. funds, to “Phage Press”): $ .
;UR NAME:

DRESS:

Y : STATE: ZIP:
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MEMOIRES
D'OUIRE- AMPBRE

Carnets d’ _Aventures

(Extraits,

Perwall

Ces mémoires seront rédigées en Frangais, langue réputée dans son monde pour
sa beauté et son raffinement, en honneur de ma Mére.

Sous e souffle brafant du vent doré de
[Quest, le bulbe écarlate du sofeil saceroche
aux. collines du Sud. Ja
déserte. A gauche,

dun brouillard  verdarre ¢t
cotonneux: d ma droite, une étendue d'hicrbe

istc devant nioi
P

csl ma unc zonce

recouverie

rouge pale. aux iiﬂcs pointues comme des

fleches, et dou chuinte un (ugubre
sifflement  néanmoins  enivrant. He me
relourne ¢t apercois d mes cdtés  des

cheveux blonds, ondulant [éﬂ&rcmem sur de
fines épaules. (Derricre ce voile soyeux se
tient un visage ﬁn. doux mais auloriiaire.
Ul se tourne soudainement vers moi et me
souril, ce qul cmp[ll mon cocur d'une Jmc cl
d'une sérénité absoluc...

Ce toute
enfance, jusquaux retrouvailles. (Mais, nous
nen sommes pas encore [a...

réve me hanta durant mon

YJai passé mon enfance a Florence. Af,
il est vral que vous ne pouvez pas connaitre
cctie viller (Elle est pays
appelé  “ltalic nommée
Qerre.

Me  wvoici de
Hlorence. du temps oit ne  dominaicnt
qu'unc ou deux familles. e fus élevé par

Teurs

sitluée dans un

sur une  planéte

donc dans cette  ville

un couple de fisserands, I‘Cﬂal'd.\'

taient ccux de  parenis attentifs, mais je

-Afs

ne paraissaicnt ¢tonnés ni par ma capacité

sentais qu'ils mc cachaicnt quelque chosc.

d'endurance ph}'_x'iquc fiors du commun ni
par [es visions quc _i'a\'ai.s chagque suit; au
contraire, ils faisaient tout pour  mc
permetire de mc dépasscr, de me sublimer.

Une fois mon douziéme anniversaire
rencontre  boule versa

de

dessiner une vision que J'u\*uis cu [a veille,

passé,
ma wvie: Jcl is

une pl'c micére

dans flatelier en train
lorsque arriva un vicil homme, possédant un
aura Y 'une

curieuse, il se pencha pour reﬂm*a’cr mon

cxtmordinairc. nature

ocuvre forsquil s'cxclama: “"Comment sc
peut-if? ~

(e personnage étrange
Jeonardo e Dinci: il

travers les fronticres pour secs ocuvres el

s¢  nommail

¢tail connu 4
ses inventions et J"Eluis cn train de dessiner
de
scaphandre, {(Unc fois sa surprise passée, il

sa derniére découveric: unc  sorle

proposa d mes parents de me prendre cn
tant que disciple, proposition d'autant plus
Doici

comment je me suis retrouvé di:‘-(‘iplc d'un

sur'prcnanlr vu mon i(’ull{‘ ﬁH[’

des  plus grands génies d'un monde. a
Fapproche dc mes quatorzc annécs,
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Ma vie chez f)e Oinci ful pariagec
cntre mon aravail personnel ¢t Cadmiration
pour celui de mon maitre. (Quant a fui, il
ctait de plus cn plus intéressé par  mcs
visions d'un autre monde ¢t par mcs idécs.
Mon
['upprcn!i:&suﬂc d'un nouvcau mode de  vic,

adolescence  sc passa  donc  d
basé sur le respeet de lart. (Ceci me permit

daméliorer mes t1alents de  conteur. de
dessinateur et de peinire.

Me o voila atteignant  mes  dix-sept ans
lorsque  se produisit [a scconde rencontre

importanic de ma vie: cc fut un matin

comme les autres, Yo m'élais levé au chant
du coy pour continucr mes ravauy sur unc
machine volante que ccriaines
p[ua tard

dhéticoptére. (omme mes souvenirs étaicnt

personncs

connaitront sous e nom

encore flous, je ne pouvais dessiner quunc

csquisse, mais \f)e ((Dinect étail trés intéressé

‘(Joifa pourquot if me demanda de (o {ai
scul avec mes schémas. “fe descendis done
f

dans fa ruc pour m'imprégner de fa vie gui

commencer d o naitre dans g ruc.

CMarchands, fissorands dont mes parenis,
saltimbanques ¢t commercanis
commencaient a proposer, discuter,
vendre... ‘Jans ce broulaha naissani, au
détour d'une ruc, je me suis vetrouvé nez d
nez avec une magnifique jeune fiife. Ses
cheveuv d_'c_"pas'_\'am fr_’vﬂf-l-rmrul de <a roi)f)ﬁ*
laissaicni  deviner unc l'uruduc cheveiure
floide. son sourire qul un ravon de <oleil.
kJL ne sais ce quil marriva: peui-¢ire me
rappelait-clle quelgquun? Quoi qu'il en soit,
Une sensaiion ¢irange <cmpara  de mon
coeur. resté trop fonglemps dans chalcur.
dervi¢ie ma planche de iravail. ‘Nous avons
continu¢ notrc chemin ne  laissant  rien
citiccvoir de nos sentimicnis,
protocole cn ces temps. (_cpendant, [e reste
de cecttc journéc ne ful que succession de
réveries ¢t de S'J'I.lpil'."-:

de, fendemain

maiire a la pcinture ci retourna sur fles

matin,  je laissais  mon
licux de la rencontre et attendis. cspérant
revivee . [‘émotion veille. ()

Elle  exi ‘Nous

SOMMCEs croisés on E(‘hunﬂcanz un sourire...

ressentic  la

miracle! revenuc! nous

Campacie Memonre d'Chtee- Ambre

Alnsi lentement,  jour  apres jour. nous
fimes connadissance: [ Amour avait choisi nos
deun cocurs pour v construire son nid dce
bonhcur j)rpuix celte renconire, unc foree
nouvelle  grandissait a [intéricur de  mon
corps. dans fout mon cire. (Quoi 2 e ne
pouvdis point [ dirc. ‘(In don enfoui au
plus profond dc mon dame avait réussi a
sortiv des profund(‘urs de mon étre, des
tenebres pour illuminer mon csprit,  me
pcrmctiant dinsi de me sublimer, de devenir
un “surhomme”, :Jc naissais unc sccondce
fallair

maintenant attendre [a personne (‘updﬁ[c de

fois  grace a [ Amour. il me
m'enscigner Cart de controler cetie force...
Ha vie fut faite d'amour pendant plus
d'un an. cMe trouvant moins passionné par
travail

maon l!}g '{)i!‘.('.!

qu aupdaravant,
comporioment ol

interpréta de suilc men

demanda de rencontrer ma nouveile (Muse,

P! Jorsquit Tapercut, i cut I
mome rogavd  auc ic oy de notre

o P .
e mers s il e e St Ao e e o f
pet PaL i VLD B TLoriane L

¢

cn osortit une vicille toile aui na jamais ¢ic
ferminé car H {ul manquait ce qui ferait sa
force: un ~ourire ‘F1 cc <ourire. il {‘avait
irouvé, | les ~éances de pose Elaicnt un hon

aiibi pour nous pcrmclire de se rencontrer.

J;\\i_n‘_;i_\ tout  affait pou le wmieuy dans {o

mciiieur des mondes. .

Ll étaii quatre heuves de Faprés-midi
tie me reposdis sur ma couche. {{ne sensa-
tion dec 'frnid vint du plus pro}.‘ond’ de won
¢irc. ‘{Anc voiv venuni de {iniéricur me
parfait. ‘Habitué par mes visions, jai pensé
alors  que CGiaii cciic joice  ioujours
grandissantc qui donnait plus de vigueur 4
{ cpendant,

grandissait. plus le froid laissait place a une

HCS  visioiis, plus ceiic  voix
sensaiion de chalcur vassuranic. “la voix e
dit brusquement: "(Ouvee-toir Uaisse foi te

penétrer!

Unconsciemment, jobéis a  ceite voix.
surement  par  curiosité, et me  voild
soudainement dans unc maison d'un autre

style: plus cxactement, il n'y avait pas dc
51}'[(' particulicr, mais (e mf‘[unﬂc hnnmﬁﬁ'nc
de diJ’]’ércmrs culturcs [aissail entrevoir un
gout tres r*n_f_fmc._.
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“Joo revois dans un j'[u_\'h fe reve: fex
cheveuy blonds, [c sourire. le ~entiment de
plénitude. "Non! (¢ wesi pas un réve. 'flle
cst devant moit Mere, c'éait done toir.
Elle atiendit patiemment que je reprenne
totalement  mes esprits et entrepris  dc

mexpliquer ma vie, calmement assise dans
Q. Mo,
pauvre fils de tisserand n'est autre que lc
pc!il—‘fi[s’ d'Obéron, roi du monde d _Ambre.
da Jerre

quune ombre

un dfaulcui[ de al)'[c Qouis

dans laquelle jai vécu n'est
la” femme que jaimais ne
pourrait jamais comprendre qui j'étais. (c-

pris

calme qui me surpris.

nouvelle avec un
‘En fait,
meéme si je ne m'en rappelais

pendant, je cetie
je lavais
toujours su,
pas. Qyout séclairail enfin en moi.

Mére me ramena dans ma couche pour

pt'{'pur'l.‘r mon dépul‘:_ ‘-iU:\CphiﬂL' I.'UITipl'-lI
1 ~ e A P 11

pendentif. que je garde foujours sur moi,
devnicr =:)u‘:c.:;3:" dune vic 4 présent
disparuc ct pourtant inoubliable. “je quittais
ensuite fe coeur lourd do chez f}c inci
pour ~ivre cnfermé dans unc  chambre,
attendant un nouveau contact. ; quitiai

e

un  nou \vci

houillonnait

:JC ('OI‘HmCHCL[IS

annrentis<aar:
rr g ] s

l'a.plﬂcm(' ni

fa Jﬂ_n'{‘r_‘ aui cn

moi pouvaii enfin €ire conirdiée ci dirigéa

(e pouvoir Elait fantastique. magiaue-

i . . I
LRETre m ('ll:-clﬂllu Pul lC“’HT‘I[’ﬂl Ll ('Ulﬂl'()[('l" fu

Jﬂ}l'rc, a [(utiliser a des inns particuliers,
Arguin, e chien de (Mere jui fe cobaye de
mcs lentatives. souvenl infructueuses. pour
ciidormir {es Cires vivanis, Mere m'initia a
('art de comm iquer par la pensée. a celui
i dépiacer insiamianémieni, ou de

a lénéc fcu:c aux meillcurs

e wien nseiging longuemcii ses

connaijs

nees, en me conseillant de foujours
c‘hcr{‘hcr dans ics livres (e savoir des auires,
qui ajouté au pouvoir
inégalablc. Ellc de
nouveaux mondes, ct plus particulierement
celui  du de

contradictions lerre

micn  auront un

mcmmena  visiler

1réve: monde

qui font
idylfique. a limage de [a demeure de (Mere.

un rempli

cn unc

Al

npavne Memore d'Outre- Ambre

(Ooici done mémoires, mémoires
dun petit-fils d'(Ohéron,
Mere gui

micux menscigner fa vic d'un

mcs

de  ~u

admiratif

suf ¢ t\f’}‘d?‘(‘!' de moi pour

Ambricn.

‘Un contact: surcment (Mére qui tente de

me parler - je me demande pour quel sujet.

e mouvre ¢t quelle ne fut pas ma
surprisc.  {¢  n'élail point M¢érc  mais
(érard. son frére. Que me veut-il 2 Cf
nm'annonce  que je suis pret a  passer
[Epreuve. Fou dc joic, japprends  la
nouvelle a Mere. ‘Habituée des intrigucs

familiales. ‘Elle mec met de suite en garde.
Obéron disparu depuis plus d'un an. Eric
tente de prendre fc pouvoir. Ul a donc

besoin de soutien. (Sérard cacha ainsi des
lllll.’fl'l:_'l.\ pi!-l.\ SNUrees, .']L LlUI\ I-IUIIL Irl-l;rl
attentinn organt a4 mes acles gu'd coux de
autres,

Nanmoins, je pars rapidement  vers
Ambre. Arrivé au chdlcau, une fois instalié
dans  mes  guartiers, ic descends 4 g
bibliotheque:  suite  auvy  conseils de  mon
maitre, de chevche a me cultiver (e plus

souven! possibic ¢t quoi de plus merveificuy
[a d’ Ambre
Al

rencontre un jeunc fiis de prince, beau c1

y bibliathégue

e da-has  ie
Tk NGEEEE i

mystéricuy: (salwin. Nous commencons par

fairc connaissance. jaménc rapidemeni ic

de
iniuiiion sur fui Giaii J‘onu’éc cdr nous avons
Au de
|
conversaiion, i m'inviie d rcﬂuru’{‘r‘ ie
Ce livre décrit
N
N

carics?

x'ujr_'l sur [e but nolre appr[; mon

[es meémes soupcons. cours notre

fivre
[es

qu'il cherchait. tous

sekdit-il  donc

Mous

imcimbres de {a J‘umi{[a
pas [art des
FENSCIGREmiciiis  consoiideii

du

~

initié a

CCii¢ iacc.

connaissance licu m'inh-iuuc

il j‘aui absolumicnt en faire un
conclueve e

vu son savoir.Pour

quc

LAl T
o H

m’inspire

dire
(‘oujiuncc.“

cc  prcmicr  coniact
“Je continucrai mes recherches
plus tard, aprés la connaissance des autres
invités,

e, repas arrive: A ma table se trouvent
fous fes jeuncs princes invités par (sCrard.
Hes iy a

présentations  commencent:
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d"abord -l{umu, fils de ‘fJencdict, pour qui
ne compte que Fart de son pére. Al est donc
un fin brcticur, mais scul cct art lintéresse.
U ne peut done etre  urile gquc pour [es
combats. A scs co1és est installé (Ulrik, fils
de  Julian.  jeune, irresponsable ¢
irrespectucux du protocole, ce n'est encore
qu‘un cnﬁm(. avee ses uvan!aﬁcs cl surtoul
ses défauls | unc personne qui sera facile
donc de manipuler j. ‘Ensuite vient (rigan,
fils de Corwin, aussi discret que son pere.
Ul m'inspire néanmoins CO:'lfiunr:c. '»Enfin, a
mes cOiés, (salwin qui a tenté en vain de ne
pas révéler identité de sa mere: Jewwella.
LIl cherche done  ne rien dévoiler. HJe me
demande maintenant que penser de [ui. I
cst d noler que jai réussi da ne pas donner
e nom de Mgre. oIl faut donc maintenant
savoir lircr avantage de cette discrétion,
afin de donner ma confiance aux bonnes

personnes...
e, lendemain matin,  nous  sommes
informés  dunc  attaque  contre _Ambre,

commandéc par Bleys et Corwin. (oild
qui est intéressant: (srigan, vu Cidentité de
son pére. scrait donc un allié contre ‘Eric...
e profite d'un moment de tranquillité pour
parler avec Mere de [évolution de [a
situation:  japprends que (Bleys et Elle
Claient 1res [iés dans feur jeunesse. (e plus,
‘Elle suit [évolution du combat... Je romps
ce contact afin de parler avec Grigan: e
(ui annonce alors que. vu cetie nouvelle
situation, nos intéréts sont fes mémes et donc
fui assure mon soutien.. Noire groupe
décide. un peu forcé par (empressement
dEric, de nous rendre sur-le-champ de
bataille. Biens ¢ (salwin a disparu: il faut
donc s'en méficr. (Ma premitre impression
¢tait-clle fausse?

Au milicu de (a bataille. les deux camps

s¢ Gaitcni avec déicemination, ‘;Dour ne pas

favoriser Eric qui domine déja. il faut
cinpéchicrr wnotie firoupe de combative. f
sera dur de convaincre (Rama: il wira

pas seut, I Jaut donc soccuper
d‘Ulrik, favorable a ‘Fric. (Doici notre
>4 (o

plan; Grigan retournant en promicr vers fo

chatcau, je l'ai "suivi” en compagnic d‘Ulrik

Campagne Memoire d'Outre- Anibre

pour lc “survciller™ 1 voild, ‘Rama  se
retrouvant scul, personne vw'a combattu. ‘(Ine
fois arrivés au chatcau. nous retrouvons
notre mystéricux (salwin qui ne souhaite
pas répondre d nos questions. A cct instant,
nous sommes mandés par oric qui nous
apprend sa victoire, la disparition dc Bleys
et Farrestation de (Corwin. Nous sommes
évidemment réprimandés par ‘Eric pour
notre inaction, mais nous nous défendons
par notre position de necutralité dans un
Conﬂil cnire des princes d Ambre.__.

e, soir venu, je décide daller voir
(Grigan. Jattends aprés avoir frappé a sa
porte lorsque tour d coup unc personne
surgit de sa chambre avec un coutcau. Dar
pur rfthcxr.Jc me 1éléporte de lautre coté
recconnais  alors

du  couloir. ‘e non

assaillant: (salwint  Je me dirige cnsuite
dans sa chambre sous ses fé[icilalions, .
(intéricur se trouve aussi (Grigan. Nous
décidons de
individuellement sur fa
d'QOberon.  (Cependant.  je

d’abord dans ma chambre pour recharger
mon cher pendentif. dernicr fien avec mon

Hous rcnsciﬁnm-
dispur-i:iun

rctournc lout

passé... Apres un rapide tour, je rencontre
un serveur fou qui m'annonce que (Salwin
a tout a coup disparu devant ses yeux. ‘Mon
cher cousin a beau me feliciter, je remarque
que sur ce point, il n'a rien a m'envier. ‘e
retourne dans ma chambre et contacte (Mere
qui  m'apprend que PBleys  est
vivant, bien que blessé. Apres cetie Journée
chargée. il me faut maintenant me reposer

loujou rs

car demain cst [c grand jour!

MNous vy Accompagnés  de
(zérard ct d'autres haul dignitaires. nous
voila devant [a (Marclle. Jattends avec une
[Ulrik et

‘Rama sont déja passés et ont disparu. Ca y

SOMmmes!

certaine  impatience mon  tour,

SRRy U o T O * NVOTIE . A SRR g 7 g
Cx10 o ©51 /ol ol :]\: Hi dpprocne ac

Marelle: je pose un pas. e sens un

T O VM I LI L = T T T s o s i
poLuvGii au-dela do iouic nuﬂniuuilOn. \"Jt.

posc un autre pas. Dlus javance et plus je
STHS  uiic fﬁrcc gui sopposc a4 ma wmaichc.
e ne peux plus avancer: e Premicr
e st deovant

moit L faut gue je fe
passc’ ‘fe bouge les picds centiméire par
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centimétre car chague mouvement st plus

donloumecuy wnin e prbnbdnnt, Cipilate. T4
doulourcux gue lo précédent. Soudain, e
mouvemenis  ~averent  plus  faciles. Mon
passé défile devant mol: inutife d'en parler
car vous le connaissez déja... Ainsi. petit d
petit. je mec  déplace dans [a Marelle.

pénétrant chaque ‘(oile. avancant coute quc
cotte... ‘Je me retrouve enfin devant e
oile  Final. de
mulliples souﬁmnccs. jarrive a passer d
travers ce ((oile et enfin le dernicr pas: ou
vais-je me retrouver? Ul faut que je me
e

rcirouve... dans une forét, d coté de ‘Rama
: N

Hentement,  malgre

concenlrer, me concecnlre ci mc

Campacne Memowe d'Outre- Ambire

ci Uik, (Que sest-il passé? Je ne sais!
‘Nous attendons alors paticsmment fes deuns
dernicrs pour  continucr  notre

VOoydgours

‘Un contact! \Puisque cette quete est foin

d’éire  terminée, je préfere inicrrompre

maintenant ma narration.  apres ia
description du moment e plus important dc
ma vic. ‘e contact se fait de plus en plus
pressant. ‘fe ne sais quand je  pourrais
reprendre aussi adicu!

erwall.

... \Extraits, (zalwin ...

(zalwin, fils de firand, ma confié
pouvail plus contenir les farrcs qui le brulaient et devait les aj]’ron!rr dans un combal

son journal peu avant son départ. Il ne

qu'il ne pouvait gagner. off se disait perdu pour {mbre ... je ne compris quen lisant ses

HOICS,

Aussi flarde, je te demande détre indulgent sur cet homme poussé dans un
abysse sans fin par un destin implacable. QQue les chanits ne jugent pas les torts qu'il a

causés d _Ambre mais qu'ils relatent ses déchirements intéricurs qui conduisaient sa vie.

Qoici quelques extraits de son Journal qui te permettront de mieux le connaitre -

tfjnfin [a fame brillait. Te, sang  ne
senleve pas facilement. ‘(Fst-ce [a méme
sensation de tucr un humain quun  gros
sanglier?

Ma lame brillait de mille feux. e soleil
fou faisait chanter mon épéc. Je lappelle (c
soleil” fou @ cause de [étrange danse qui
Fanime a travers [épaisse couche d'eau,.

On frappa a ma porte :

““Entrez”,

-"Suis  moi
(zalwin™,

Je posais mon épéc.
dans  [a  bibliothéque,
des cheveux tirés ct attachés

par un coquillage, ainsi que [a robe d'un
vert émeraude dont [a fr'aTrF1eul' égayait [c
palais, contrastaicnt avec [a fermeté  du
visage de Ylewella.

Ye la suivais.

e vis un homme de dos qui détaillail
unc peinture de dauphin. Hlewella <assied
sans dire un mot. “Thomme sc retourna.

o0

Ma  surprise fut  grandc mais je la
dissimulais. e ne [lavais pas vu depuis 5
ans. Jai eu 15 ans [e mois dernicr.

-"Bonjour petit...”

!l posa son verre.

="L]e que
occupée de toi..."

vois ma  socur  scst bien

‘la haine ct [a Jjoie qui animait mon
cocur mempéchaicnt de parler.

-"YJe wvais rester quelques jours  pour
m'occuper de 1oi.”

e faisait
quamplifier la colére qui naquit le jour de
(a disparition de ma mere. Mais je nosais
rien dire de peur quil nc change davis ct
recparie.

-"Bien Pere.”

Nous quittames (Rebma pour aller dans

calme dans sa  voix  ne

une grotie dont [cntrée était mmouﬂéc par
unc \*éﬂélation [uxurianic.
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- fetais (e scul a connditre cct endroit

jusquiaadjourdhui. (salwin, - je  dois
tenscigner la scicnee des cartes...”

‘Nous restames plusicurs heures ce jour-
i

He retour de mon pére m'empécha de
dormir mais apres tout il était [a et clest

tout ce gui comptail pour moi.
P

‘les jours qui suivirent se déroulérent
dans [a grotie. ‘Il m'enseignait le mysiére
des cartes et me demanda d'en dessiner une
da son effigie : je mexéculas.

-"Altends guc je sorte et touche [(a carte
comme je Uai appris™. ‘I sortit.

{Une douce sensation de froid émanait de
la carte e d ma grande surprise je vis
bouger (e dessin de mon peére.

-"Diens petit..”

Japprochais [a main de (a sienne et sans
rien  comprendre. jc  me  suis  retrouvé
dehors dans ses bras,

-"Cette carte fc sauvera peut-étre [a
vie.”

Quelques jours plus tard, je fis une caric
de [a grotie qui pourra étre un refuge.
('est du moins cc qu'a dit mon pere. car je
e vois pas pourquoi ma vie serail en
danger.

Puis un matin. @ mon réveil, jappris
qu'il était parti.

-"l m'a laissé ceci pour toi.”

Ulewella me tendit un paquet.

{Une f{etire cniouiraii une buﬂue ornée
d'un diamant. Sur e papier )Frnisq:’v, mon
PI:I'C avdir ecrn ce mehbuﬂﬂ:

-"({c_l, vichesse d'un homme tient dans [es
mille faceties qui composent son eire. (Mais
il ne doit jamais oublier que le plus beau
des diamants n'a ¢ un jour que charbon

informe“.

0 pleut. “a surface de leau est troublée
ct dou je suis, en bas de (a Fraiella - Bionin,
Ambre semble etre e pale reflet de sa
propre image : (Rebma.

-"Ou révasses cncore (Falwin °
‘sabeau m'avait surpris.

84

(ampacne Memoire d'Outre- Anthre

-"Ye devrais tc la rere. fy

verrais a lintéricur tes pensées.”

cou P(‘?'

-"Ou me couperais fa 1ele uniguement
pour mec montrer fon adresse a [épée.”

-"Ou es jaloux car je tai battu tout d
(heure et YE:JI' m'a [é[ici!é."

-"Ce maitre darmes n'y connaii ricn...
Quelle idée de me faire combattre sur unc
Jjambe ou une main dans [e dost”

-" est normal que tu ais un handicap:
Je ne suis quiunc petite fille sans défense..”

FElle vit.

-"Je préfere  cncore
monstres d" Arden

uffronle r les

qu'un :‘E‘Himcm
d"“Isabeau...”

-"Un régiment dIsabeau?”

(Elle rit encore.,

Son calme et sa beauté passive se sont
transformés en rage, rage de vivre qui la
conduisait a de nombrcux exces.

Quant a son rirc, il était plus intense
['accident.  ‘Unc fille  de

d’ynamismc acceptait mal de devoir attendre

depuis <on
cncore quelques années pour recouvrer son
ocil bralé.

Yaurais micux fait de me couper la
main ce jour (a...

(Cest sensation  troublanie,

connais

une
pourlanl

e
(e de

transmission de pensées, mais savoir que ce

bien mécanisme
pouvoir est réservé d une certaine élite
m’impressionne, duian que cela me gene
par ranpart aux injéricurs . auy humains,

de me

Queigu'un  essayaii coniucier,

Alewella certainement  gou peut-etre ui,
je ne lavais pas vu depuis longtemps: mais
Je n'y croyais plus.

Cétait fe Prince Eric. Qui [ui avait
fait part de mon existencc?

Il me fanca une invitation au palais, dont
Je connaissais {a réplique exacte au fond de
Feau. Je devais "passer [a (Marellc...”

"-Qu ne me sembles pas prét pour cette
épreuve. (Méfie-toi d"Eric: il a des vues
sur (e tronc (a

dcpuis

disparition
mystéricuse d'Obéron.”
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Lest o sur e~ conscils e Hewvella que je
puriuis pour Ambre.

(Un fils de o maison du rvoi ne doit
jamais monter ~on Emotion - cffe El]l I;{!'uml’t'

quand je vis réuni foric, (aine. Flora et
dautres grandes personnalités a la méme
table. ‘Eric nous souhaita [a bicnvenue: nous
avions deux jours avant [épreuve,

(e far Foccasion pour moi de consulicr
la bibliothéque. “fe ne fus pas surpris de la
trouver identique a celle de (Rebma. -fe fis
fa connaissance de f)erwall, appelé aussi a
Marelle.

renfermaient vien sur lc roi <i cc nest fa

passer [a Hes livees e
gravurc de ses cnfanis,

Revenu dans ma chambre. je cherchais a
cn osavoir plus @ je me transformais grace
aux pouvoir de changeur de forme hériié
de Dere et visitais les licux. Jassistais a
un ducl troublant opposant le fils de (Coravin
détesic dEric qui
provoqué: je remonidis pour me reposer.

d oun homme {'uvait
le. repas me fit connaitre lcs autres
“candidars” . ’Lllrirlh qui sc vantait davoir
cette brutc dec Juliun comme pere, Rama,
(rigan e fils de (orwin sorti vivant de
son ducl et Perwall a qui jallais bieniol
Jouer un petit tour car jadore bluffer,
Aprés
retrouvés, (srigan. erwall et moi pour
Je

pULH'

le FCpAs,  NMOUS  HOUs  sommes

discuter de fa disparition  d'(Ob&ron.
de fuuif[cr' licux
récupérer [c maximum dindices, Dendants

proposais les
que les deux pigeons prenaicent fe visque de
sc faire  remarquer des
renseignements, j'élaborais une stratégic afin

en  demandant
de na\*iﬂucr fe plus longlr:mps ct e micux
des quc

constituait la présence de tous ces inconnus.

possible  dans caux  troublecs
Hla force w'étant pas ma caraciéristique
principale,

m}';\'li'rc autour de  moi qui. ~il e me

jentretiens  avec  plaisir  un

protege pas des brutes épaisses, séme e
doute duns fes esprits ouverts a [ sagesse

qui - feur  conscille  de se méfier  des
personnalités ambigues.  [¢ducation  de
Perwall et son goat  pour fes arts e

pl'fdi::posuil toul naturcllcment a |'t’ﬁfchir

avant de frapper : il scra ainsi fa premiére

S0

Nemiorre G bt

victime de ma campagne  dintimidation
Joes autres suivront e <3 tout marche hien
jo pourrais fes manipuler plus aisémein - Le

besoin <en fait <cntir ¢ transformais mon

visage. non suans guclgue  fatigue. afin do
ressembler d un domestigue un peu ~imple
que javais observe pendant le repas. Puis,
aprés avoir renconiré ferwall sous mon
croire que (salwin

t

df‘ﬂui.\‘cmcnl jo fui fis

possédail  gucigque  puissant
d'un...

,‘\prf‘\ uinc honne nutt de rCpos. nous

pou WOl

nous sommes reivouves dfin de prendre e
petit déjcuncr,

quc s

J(‘ \ l;[(" v omaarchaicnt sur ,‘\1?1["'(‘ u}—in Lli"

la un garde nous annoncu
hrutalcmeni iroupes de (Corwin ot
<en emparcr. | oric ~olficitait notre fuyuu](‘
crnvers [a couronne

e, choix fur difficife a prendre. surtou:
pour [c propre fils de (Torwin, e décidais
le fa

Hewella e i'mnhigulié de u

quant  a  moi  JdEvier combat.

neulralite de

vic de mon 'r‘-."‘rc m avaicnt cnscigné gue
MicuY  vaul vivee  sans gloire, quetre un
héros mort. Apros avoir semé ‘Ulrich, gui

commencail a douicr dec moi jectic puirc c~!

murce  pour {u  cucilletic). je  contactai-

Hlewella  qui mc confirma [c combat, ainsi
que la ncutrafiic gu'efle désirait conserver
WDere ne réponduin toujours pas.

attendani

cn
LMes

recherches étaient vaines quand ' apercus fe

décidais  de fouiller fe palais

lc reiour des ™Héros",
vieux )workin marchant d'un pas décidé.
e tentais de (intercepier quand @ ma
stupéfaction, il disparal @ fravers un mur.
(¢ probable vovage dans une autre ombre
(pouvoir que je detiendrai dans deux Joursy,
me fit penser que [)workin en savail long
sur fa - disparition  {'Obéron. ‘e o devais
atiendre {a suite des événements.

Me transformant en oiscau, je décidais
de r('ju}ndr'c: cn loule séeurité, les lieux du

fon (rrigan,
Rama ci Persvall qui revenaient:

combat. chemin,

‘Ulrich,

je les suivis.

japercus
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e retour au chatcau, ‘Fric nous annonca

<a  victotre  sur Tles  trattres” ot oson
mécontcntement a4 propos de notre attitude
anli%n}'u!c_ Jobscrvais {a mine défaite de
Grigan, pere

vraisemblablenicnt torturé, “fai presque cu

dont (e alfait étre
de la peinc pour [ui, (Corwin ne manquait
pas dc courage (“ct de fo[ic" renchérit mon
instinet de conservation).
‘En revenant a ma chambre, je fis part a
possibilité  dobtenir  des
propos  d'(Obéron cf

sollicitais son aide pour gu’il ﬂurdc ma porie

‘I{amu de  mu
rcnseigncmtnl.\ a

pendant mcs incantations (je restais [e plus
vague possibfe dans mes explications). _Apres
avoir dessiné fc portrait de J)workin, je
Apres [ repas. je

demandais de nouveau [aide de '»i{amu. uf'm

sorfis  pour soupcr.
quc je puisse tester on toule tranquillité ma
nouvelle carte de tarot. (Ce fut un échee
total : {f)workin. comme jaurais du m'en
douter n'accepic que peu de communications
té€leépathiques. (‘¢lait raté pour cctte fois et
fini pour cc soir, [épreuve de la Marelle
débutant d onzc heures [c
nuit fat longuc et réparatrice.
e, matin nous offrit amusant spectacle
d'une parodic de couronnement. Corawin, [es
yeux  brulés  éait  contraint  d'apporter
Fattribut royal @ (Eric afin de [égitimer sa
prise du tronc. “le, pauvre avcusfc. dans un
sursaut bien pitoyable mit la couronnc sur
sa 1ete avant detre jeté a terre par des
gardes. ‘Fric ricanait dans sa barbe et sec
proclama roi d" Ambre. rien que ca..Dour
linstant, ce qui m'importait, c'était [épreuve
pendant moindre

laquelle  [e siﬂuc de

Juihfc:asc mentale cl physiquc cst fatu[, 'Ck,

momcnt arriva,

(Conduits  par  des gardes dans les

prnfondcul's d’ _Ambre. nous arrivames dans
unc salle que nous ne serions pas capablcs
dc retrouver sans aide, (¢ chemin daccés
élant (Ombres  dans

situé  au  milicu o

[endemain. ‘la

Memaoire d'Outre- Ambire

O ampadune

fesquetles nous pourrions nous perdre a tout
jamais,

tllc
droites ci courbes tracées de sigles de feu

e dressail devant nous. Ses lignes

devaicnt conduire a la connaissance

ultime tel fe voile dunc pensée vierge qui

fous

en se déchirant dans [a souffrance devait
nous illuminer du Savoir. e fa fivais de
fongues sccondes sans bouger. Sa vue me
donnait  dcs \'crligcs mais jc ne - pouvdais
détourner mon regard de cctie entité qui ne
semblait pas éire de notre monde, ou plutol
paraissail appartenir d toutes les (Jmbres a
(a fois. ‘Eric fixa un ordrc de passage.
‘Erant Favant-dernier, je vis mes camarades
s‘élancer vers [Mnconnu, Heur concentration
¢tait totale ¢t aucun ne défaillit. ‘fo ne fus
pas surpris dc [cur disparition brutale a
feur arrivéc au cenfre. (Mon four venail, je
pensais d mon pere.

‘e, premicr pas fat fe seul ou jétais
conscient de ['cndroif ot je me trouvais, des
gens qui mec regardaient: e reste far un
combat contre moi-méme ot ma volonié ci
alfaicnt  [utter

ma  mémoire jusqu’d

[épuisement. ‘les premiers pas | tous mes

souvenirs revinrent a fa surface : mére. [e
chat égorgé. mon maitre d'arme . [c dauphin.
la peinturc, (a baignade avce “lsabeau, [c
jour aussi ot je [ui ai.. enfin, mon pére. les
! PBons et

souvenirs s¢ succédaient ct je devais les

yeux de  “Jlewefla... mau vais

regm-dm- cn jucc. Puis  vinrent dautres

images que je ne compris pas. e vis des

gens habillés éirangement, se déplacant dans
de drbles de machines, jc vis la guerre, le
sang sur mes mains, je vis un béhé mort

dans mcs  bras, unc [licorne, unc wvielle

table  de
banquet...\[)iffércnics Epoques ct différents
dans des

Ombres  différentes ¢t je nc comprenais

J?:mmr mec  sourianl, unc

endroits semblaient s¢ succéder

ricn.

(salwin.
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Rencontre mbrienne en f)ec {mbre

\Hnonees

Fans a lignée des conventions rolistiques organisées par (¢ Youbic (. nous organisons

fes 28 ¢t 29 f)éc Ambre 1994 deux journées consacrécs d Ambrele fou de Roles <ans

Y. Siovous désirez Y joucr. ou mener unc partic. renvoyez-nous au plus vite {e bon ci-

joint. (“eite “Rencontre Ambrienne” aura licu d lavaur a 30km de Doulousc. “le nombre
; W ; . ( 8

des inscriptions sera [imité.

Fin des inscriptions fe 25 ()écembre. Frais de participation : (environ; 30frs,

Pour toutes vos questions, écrivez-nous d (adressc <uivanic:
e, Pouble (R ((Reves & (Réflexions)

Toustal ‘Noou

81220 Scrviés

QOu par minitel: 5615 Akela “be [)ouble ‘R

!:kjc désive participer d [a "Renconire /\mhricn;: comme:
i‘O Mencur de jeu.

Q) Joueur: Q) Pébutant.

i ) L‘_unﬁr'mf_

| -\;j‘,‘b fh-cnom:

f,-\ PCsSsC:

{Code +Dostal: 0ille

Mélephonc:

i
!!a_oulc in:‘cripliuu upré_~ fe~ délai ne <cra pas  obligatoirement  retenue.

tdésistement, prévencz-nous au moins 48 heures d lavance.
L -— i = - =
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