Personnage :

carviére :

Description :

Cowntacts et Relations :

tgpe

Protection Structure Particularité

Polnts de vie :
(Corps+Phy)x= |

SANTE DU PERSONNAGE

Blessure Légeres
(Phy+2)

Blessures critiques |
(Phy+2)x2i

ERQUIPEMENT

D20 + compétence + Esprit :

ARTS OCCULTES

Potentiel Magique

Esprit x rang x 2}

CARACTERISTIRUES
DEXTERITE | AGILITE Agixom.
SENS SAVOIR
COBS s agirrngas. | TR

ens+sSav+Men-15;

PHYSIQUE

MENTAL

Iniltiative

Corps+Esprit

Acrobaties :
Artisanat ( )
Arts :
Bagarre
Dlscrétion
Equitation
Escalade

Jet

COMPETENCES

Natation

Magie _
Nature ( )i
Navigation :
Recherche :
Royaume ) |
Sorcellerie '
Solns

COMBATS

Arme ou bouwclier

Bagarre

N
>

in/4+

Struceture m.

Particularités

LOCALISATION
Téte
Torse
®Bras (pair : droit)

Jambes (pair : droit)

BL. LEGERE
20} lim.10, pas d'action

15219 Llim.10, pas d'action
Fa14i Lm.5au bras
106 Um.5alajambe

. CRITIRUE

mort

agownie, -1 Phy
lim.10, -1 Dex
lim.10, -1 Agl

POINTS

EN COURS
D'EXPERIENCE :

TOTAL

AVENTURES JOUEES

JET SAUVEUR :

ooooi ooooo}

Limité a 5

LLmité & 10

Limité & 15
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