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¢ a chauffer sévere

om-
dans les tétes quand ¢a rlloulsJ ez.tgt;osse
: i la gueule. U1
bé sur le coin de ; e
stéorl taille d'une deml
meétéorite, de la .
3 ce quon 2 dit... Boum. En plein su;r
les Etats-Unis ! Depuis le terr}p§ que ue; ]
moindre merde cosmique1 eta1tt p(il :
inoche... lls ont puver
Jeur pomme au cii R
i wanat réel de la chose —€tl
rifier Vintéretree ' :
pas reste assez de survivants pour pomie
i r
voir en tirer un line-up complet pou
téléfilm de l'annee suwanfe. s
Forcément, ¢a @ calmé les esprl

i } tte
ce coté de TAtlantique. A cause d(? ce
« choc des civilisations»,
ctir les flingues ?t
peu et radio

Ca commen(}ai

connerie de
on commengait & SO

les machettes. Encore un Pe€ i
mille-collines pouvait c’)ul_\im_’r u -
tenne @ Sarcelle. L2 télé narrang

dre échauffourée était

= ' rien — la moin : il
montee en épingle. Conllm? ts;/;:z:iin b
§ - | . . e
] i triotique de it du
; tis du front pa : ! 5
b .. sol francais en avaient besoin pout
N ™ ' :
> chauffer le bourrichon :
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Quand le choc
At avait été officielles
nds groupes nous

-y

pétrolier permane
ment annonce (les gra

bourraient le mou depuis des années),
les choses avaient empiré a l'extérieur,
3 travers le monde... Et ¢a avait empi-
ré ici aussi. Dix ans de crise, quelques
millions de chomeurs et de travailleurs
exploités comme des esclaves, ¢a avait
créé un terreau bien fertile pour tous les
liserons qui étouffent la pensée critique.
On se bouffait la gueule & la moindre
occase avec les voisins. On était fin prét
- chacun avait-récupéré un flingue au
marché noir ou le fusil du grand-peére,
huilé et ravitaillé en balles a sanglier. On
allait tranquillement vers une explosion
sociale, une bonne libération des pul-
sions, un abandon quasi général des in-
hibitions sociales... Le grand soir et la
gueule de bois du lendemain matin...
Heureusement que le caillou cé-
leste nous a évité ca. Au moins, 'hiver
nucléaire qui a suivi a créé les condi-
tions idéales pour mettre tout le monde
sur un pied d’égalité. Froid, maladies et
mort_pour tous, noirs comme arabes,
blancs comme jaunes, gris comme pa-
les... En un an, entre les émeutes, les
épidémies, les cas de cannibalisme, les
pillages, les tentatives de reprise sécu-

ritaire par des groupes armés et le froid _

horrible qui prenait les gamins et les
vieillards, il nest pas resté beaucoup de

monde: Et quand les nuages ont com- |

mencé a se disperser, ¢a a été pour nous
bréler la peau avec ces enfoirés d'UV.
Que du bonheur...

-~ daient les Dogloks.

0 ; .
'€ pu sen sortir.

- Pére-Sauvey
r.
- UX, on ne valajt guere pl
§ cancrelats. Méme e
=

chaine publicitaire, J]s

chats 3 fouetter, Jog ZgaValent Tetmiares

rikks. IIs atten-

Ces deux peu

o ples de q
avaient choisi notre rreouilles

- Apres tout, les

’
Jauraj a di
Is tendance 3 dire quon aurait

=
. —
A = <X ]
‘ 2t =22
WE==T om
a SomM> %I
- )
=i M -l —
=,|—< =
nSeI8X
OS2 S
D 5 =511 O en
— N & o~
=] m = 5
| o g E
s o]
r—

i

dans la face, a sortir leurs gros sabots et
aécraser tout ce qui avait le malheur de
trainer dans leurs pattes.

Et nous voila, dix ans apres la mé-
téorite, toujours la, survivant tant bien
que mal. On évite les balles, les micro-
nukes et les radiations. On supporte les
mutations grace aux nanotechs qu'’ils
ont lachés dans l'atmosphere. On fait
du chemin pour trouver le matos dont
on ne peut pas se passer. On se pille les
uns les autres. On essaie de voler les
E.T. aussi.

Plus rien de vivant. Que des morts
sur lesquels batir notre survie. On est
tout ce qui reste de notre putain d’hu-
manité.

Des charognards.



'DEVENIR UN
%HAROGNAW

~ Charogne - béte morte et déja en
putréfaction. Charognard - qui se nour-
.o —rit de charognes.

~_Rien que du trés alléchant, n'est-ce
pas ? J'ai retrouvé ces définitions dans
un vieux dico l'autre jour, avant de me
torcher les fesses avec. Un dictionnai-
re, cest pratique mais ¢a posséde un
~ champ d’application relativement limi-
té quand seuls les “ vieux ” savent en-
core lire (par vieux, jentends tous ceux
“qui ont eu leur bac avant le crash et qui
sont encore vivants - ¢a fait pas grand
monde).

__ Toi aussi, tu veux profi-
ter du grand frisson, quand
le froid te boulotte les doigts
et que la faim te noyaute le
—ventre ?-Cate-dit une-virée
au coeur du grand nulle part ?
Cest parti alors - je m'en vou-
drais de te ralentir dans tes
pulsions morbides.

Pour commencer, il va te
falloir créer un personnage.
_ Tu connais le principe, non ?
Voila la marche a suivre et
“tu pourras enfin te geler les
miches comme les copains,
voir tes gamins crever avant
d’avoir deux ans ou subir de
chouettes mutations nano-
B e techs. Si tu veux les aider,
T R R _tauras pas le choix. Il faudra

IME.FRELE-QUS SOUFFRE ~

que tu marches,
ouffe et dy Mmatos

Si, prét 3
S t) A 2
€s peut-étre yn bébg,

IEPETRE EFLE SOUFFRE” . -
PITIE DE MA LONGUE MISERES. . ..




tout juste sorti des jupes de ta meére, si T"tJ eune. T’as 3 peine plus de vj Bébé. T'as moins de’dlx ans. Tes;
7 . L2y g - % . 2
elle a survécu ? Bien entendu, tauras 7 efi‘ déja un grand garcon ungtdans.  yun mome meme Sl tu n'en as pca{s 1%;5
A i ¥ .
pas les mémes avantages... B kks sont arrivés. Ca 'y f, quand les yeux, aussi las que ceux des adulte
a pétoche a loutu assez

| qui tentourent. T'es pas sar de quiAest
ta mére ou ton pere. Ils sont peutsctre

~ morts, dailleurs. T’es né apres 1es, ca-
_.-‘taclysmes, tu es sans doute bqurre ras
- la gueule de nanotechs qui frqnent les
effets des radiations mais qui provo-
1 guent de droles de trucs en toi. Tu peux
" te choisir une survie et une mutation.
%—,,—%fuj?is cinq pointsde moral, trois points

Vieux. T’avais ton bac quand la
météorite est tombée. Au minimum.
Peut-étre que tu avais une femme et des
gamins - cest si loin tout ¢a. Tu étais
sans doute un énervé ou pire, un sur-
vivaliste. En tout cas, tu as survécu. Tu .
as pu organiser les choses, faire profiter t puis, avec |, faim
les gens de tes connaissances et de ton

intelligence. Tu peux te choisir une ori- ‘ljlrelel?f 1gine, une imphca?tllz)iu:z(ttsrfg e Se vie ctcing po’ints 4e.fatlgl;e' 1t3reagé,1:;
gine, une formation, une implication et poi}ltu ;S quatre points de mora] o ) clest sr ; mais ten as r}er} 1 fou re, i,
une survie. Tu as trois points de moral, T S de vie et quatre points de ’fql-latre " plein de vie et tu te préoccupes pas
cing points de vie et trois points de fa- aSpas-assez de poils dang | atigue ﬁ?—.rendemain. '

tigue. Eh ouais ! le temps a prélevé son a culotte 3

* BRIGINE

 Et tu viens dou? T'es né avec une
i . ~ cuillére en argent dans la bouc\he ou
est-ce quon te bercait trop pres des
murs pour pas que t'emmerdes ton pa-
___ternel qui regardait le foot ?
o,

dt et tas plus toute la patate d’avant.

Centre-ville. T'es né dans une ville
quelconque - peut-étre méme au coeur
%l de Paris. Tes parents €taient friques ou
| “fion, mais tu fréquentais les gamins de
“ton quartier sans te préoccuper de;',con—
sidérations politiques ou de CSP. Lécole,
était chouette avec les potes et des profs
pas trop chiants. Le cinéma nétait j,an?als
loin, le café non plus et les filles étaient
& pai,complexées. Tiens, note-toi un +1 en
* Récupérateur et en Téte pour le coup.

Condo hautel—sécurité. T’aurais pu
épfoir une vie superbe, avec de la thupe,

du boulot, du Eouv_oir, une certaine
idée du monde et plein d'amis comme
toi. Manque de pot, la caillasse astrale
gest cassée la binette sur Sioux Falls

tir de ton bunker en marbre avec des
concierges surarmes. Quand méme,
t'as pas tout perdu. Tu peux te noter un
+1 en Bidasse et en Toubib.

Péri-urbain. T'étais. peinard, sur
les bords d'une grande Villea!nﬁails"sa{ls A
avoir arsupporter la promiseité, Un
grand pavillon, un jardin, une“pisfgine
peut-étre ? Des potes dans ta rue, Téco-

le pas loin, les loisirs qui ont le gottde.
l'aventure quand tu devais prendre’le : 4
bus pour y aller. Aucun danger dans ton
bled, juste lennui. Alors forcément, tu
bidouillais. Tu peux te noter un +1 en
Conducteur et en Technicien.

¥

_ Pleine cambrousse. Lair frais, le
chant des oiseaux sur le coup de cing
heures du mat; de vraies étoiles dans le
ciel et une lune toute mignonne. T’en
as fait des tours en vélo dans les bois
a caillasser les grenouilles ou a fourrer
des pétards dans le cul des crapauds. Et
le bal du 14 Juillet ou tu allais en 103
pour te ramener une fille un peu béte.
Tiens, pour le coup, note-toi un +1 en
Chasseur et en Cuistot.

Quartier de merde. T’es né dans
le pire trou du cul de I'univers. Tu de-
vrais remercier le ciel que la cométe
tait forcé a en partir. Des tours sordi-
des, des voisins bruyants, des vieuxX'qui
gueulent et des flics qui cartonnent. Pas
d’espoir avec des profs paranoiaques ou
tyranniques, avec des voies de garage et

“.la certitude que tu n’irais nulle part. Au
moins, t'as eu raison. T’es toujours nul-
le part, mais t'es plus tout seul et la téle

w'est plus la pour te donner des envies

(South Dakota) et t'as été obligé de sor="1 )

“impossibles a -assouvir,. Récompense

et encouragement : colle-toi un +1 en
Bastonneur n Survivant. .
ur et'en Survivant S



FORMATIGN

Faflt Pas croire qu'on taijt lajsgé
‘Complet’ement tout seul quand tétais
juste quun gamin. T’as eu la chance de
bouvoir apprendre pour de vrai avant
que lfz monde se givre. T’as été 3 Iécole
tu sais lire et écrire - pas comme tous,
les jeunes d'a-c’theure qui n'ont jamais
ouvert un bouquin et qui sont bien in-

capables de citer Molie
re i
dans le texte, -

Dans' la rue. Excuse-moi, jai parlé
Un-peu vite. Tu sais pas lire non plus
TuA préférais refourguer de Ia dope ou'
trainer dans Jes champs. T*%tais loin de
toute cette misére, dans ta téte, a t'in-
ven’ter. un monde nouveau, Ben voila
tul'as. T’es content ? Note-toi un +1 e :
Survivant et en Chasseur. i

Ec}ole d’ingénieur. Hoyly 1 t’as
poussé loin les études, espece de Geek !
T,‘as fait Polytechnique ou Supélec ou
Nimporte quelle grande école qui ac-
cueille les binoclards de ton espeéce, rat
de pa,illasse. Mais on peut en pel;ser
Ce quon veut: clest grace a vous que
pas mal c}e matos tournent toujours et
quon arrive a toper de Iénergie. Pour Je

coup, note-toi un +1 en Techpic;
' ch
en Cuistot, T

7 ;chée pro. ‘Toi, tu tes fait éjecter de

d(;cl(’; felc;gr’tlgo;zliirrrée(.) l?Iirection la graisse
: es odeurs de

peinture. Ca te faisait chier, Ouais

Mmails-—maintenant tes un cador’

Cest toi qui assure Ia survie de toﬁ

groupe. Sans tes talents manuels

Y€n a pas mal qui créverajent san;

sen rendre compte. Mercj camarade

et note-toi un +1 en Ré S
Ccuperateur
en Conducteur. 2 5

Militaire. T’avais senti le vent ou
est-ce que tu as vraiment toute cette
merde disciplinaire dans le sang ? Fina-
lement, t'es peut-étre un vrai “ guerrier
”1 En tout cas, tu as recu une chouette
formation gratuite quand tu as décidé
de tengager dans 'armée. Troufion ou
biffin, marsouin ou cigogne, t’as eu ac-
cés au matos utile et on t’a appris a ten
servir. T’étais peut-étre un flic apres
tout... " Tu peux toujours te noter un +1
en Bastonneur et en Bidasse.

Universitaire. T’as eu ton bac. Peut-
étre- méme-avec mention - Et apres, tas
fait tes humanités ou t'es parti en médeci-
ne. Ou en droit peut-étre pour devenir un
avocat - pour ce que ¢a sert aujourd’hui...
Mais-nempéche; ten-as-dans le-ciboulot.
T’es capable de comprendre des modes
demploi et de déchiffrer des manuels.
Bien pratique pour que le savoir ne dis-
paraisse pas-totalement... Allez, note-toi
un +1 en Toubib et en Téte.

{IMPLICATiGN

Qulest-ce que tu as fait quand la
météorite est tombée ? Et quand ces
cons de Zgrikks ou de Dogloks se sont

ramenés ? Tu t'es planqué ou t’as regar-
dé la merde traverser le ventilo ?

merde, tu sal
= dernier A te jeter
bien de se défouler quan
chier et se barre en €0

avec des poils

saccages et le

ques morts i
viols étaient plu
que tas pas par (
gardé ? C’est entre tol
mon gr
donc que tu as un
en Conducteur.

e ©
+7

el Trois Jo

-r naches slest pose s\

urs de chasse.

Peut-6tre

Un vol de Pea‘
r 1'étang & cote de
8t6 de les tirer

notre camp. On n's pas &I trente bétes
==l petit plomb.

sbattues qu'il &

=" trimbalait une Q

rT
\ e bocaux en Ve
= d ré du con

David & prépa

fg11lu vider et

nantité
e depuis un

plumer. On
invraisemblab}e
e éternite.
f£it. Ca devrait se
nes ou mois. On

. erver que : y L
: ;gﬁira peut-8tre meme 1es échanger & 1

- doisiere.
; sauvages de
- Join. Elles

On reviendra.

T’as vraiment foutq la

s ? Remarque, je seral le
Ja pierre. G2 fait d}l
d ta vie te fait
uille - toute ronde
qui poussent... .Bon, 1615
s pillages, ¢a allait. Quel-

« accidentelles 7 aussi. Lgs
s discutables. Tu dis
ticipé ? T’as juste e
et ta consclence,
de dégager, note
1 en Bastonneur et

Emeutier.

and. Avant

bouger le cul, clest le

meilleur moyen de sen prgndlrlz r\;nl:
plus vite que Préve - B0 TR o nom...
che de celle orte
Eer?rfgme temps, c'est grace, aca %L;ESB 1;:;
mal d’entre nous ont surYecu. e
comme tout le monc.le‘ T’as cqmt,as &
r planquer tes mlcllles, puis ta s
Eiso?n daide. T'as aidé aussi, en faisan

Entraide. Se

On est aussi tomb
carottes dans une
doivent pousser encor

6 sur des plans
marniére pas
e un peu.

comme tu pouvais, en te défongant jus-
qua en perdre le sommeil et I'appétit,
ou en profitant comme le bon parasite
moyen que tu es. Et voila. Note-toi un
+1 en Toubib et Récupérateur et prends
deux heures de sommeil.

Fuyard. Fuir est une bonne solu-
tion. Au moins, ¢a prouve que tles pas
resté bloqué par linhibition de lac-
tion. Si c’était pas rose chez toi, tu tes
dit quailleurs il y aurait peut-étre plus
tranquille. T’as eu tout faux mais clest
pas grave. Les voyages forment la jeu-
nesse et déforment les valises, comme
on disait. T’en as vu du paysage. Et des
morts. Et des salopards. Et des gens
bien aussi. Mais morts le plus souvent.
Note-toi un +1 en Chasseur et en Cuis-
tot et vide un godet sur mon compte.

Mystique. T’avais peut-étre pas
le choix remarque... On remet pas en
cause toute une éducation. Alors tu tes
tourné vers les religions, vers Dieu, la
Wicca ou la Kabbale. T’as suivi un gou-
rou macrobiotique ou un ancien ven-



deur de photocopieurs qui avait le c'ulfe
du chef et une spiritualité chevﬂle’e
au 11,43. En tout état de cause, ¢a ta
réussi. T’es encore vivant. La commu-
nauté et les priéres ont été assez'for'tes
pour éloigner l'apocalypse de toi. Bien |
entendu, taurais préféré voir descendre
Ja Babylone céleste en lieu et place des
vaisseaux Zgrikks. Note-tol un '+1 en
Technicien et en Téte et va en paix...

Survivaliste. T’étais déja pret ou
tes voisins peut-étre. Soit parce que
vous aviez peur de 'avenir, soit parce
que vous aviez peur des autres. Caches
darmes, d’explosifs, de médicaments,
entrainements paramilitaires, disqplme
et slogans lapidaires contre les julfs, les
arabes, les politiciens, les bourgeois, 1‘es
communistes, les infideles, les islaml,s—
tes, les pas-blancs ou les mals-colorés.

Tout ¢a te regarde. Personne ne devrait
étre jugé sur ses attitudes quand il pleut
des bombes... juste flingué éventuelle-
ment. Pose donc un +1 en Survivant et
en Bidasse et casse-toi.

SURVAE

Finalement, on s‘en est bien sorti,
non ? Passé les deux premieres années,
les choses ont pris un certain rythme.
Comment t’as passé ces cinq derniéres
années, toi ? T’as trouvé un refuge ou
t'étais tout le temps en train de courir ?

Communautaire. T’as trouvé un
coin tranquille avec quelques colléegues
et vous avez essayé de vous adapter aux
circonstances. Le plus sage, si tu veux
mon avis. Bien entendu, fallait trimer
dur. T’as passé ton temps a cou-
rir apres le matos de récupéra-
tion nécessaire a la survie de
tous. Et t’as appris la discipline
aussi - nécessaire quand on

dépends de ton voisin comme
il dépend de toi. Allez, colle-
toi un +1 en Bidasse et en Ré-
cupérateur.

Enterré. Bien profond.
Dans des mines ou des ca-
vernes. Comme des rats.
Comme des taupes. On
vous appelait les gaspards.

T’as pas vu le soleil durant
des mois et des mois. Tu
bouffais des insectes et des
champignons, des germes
de soja et des légumes is-
sus de cultures hydropo-
niques. Au moins, t'étais
au chaud et tu risquais
pas de te retrouver nez

a nez avec toutes les sa-

doit vivre en groupe et que tu !

mouvementsg Mayenne ou Gorron.
d’assouplis. = alpes mancelles,
- Sement Si tu

_devant, de réser

un +1 en Technicien et en Téte

salut », disait Je
Jusqua ce quiil
Pleine poire oy
une tak-nuke qui
lement destinée.
continué 3 boug

chef de ta communauté
se prenne une balle ep
quil soit vaporisg par
ne lui était pas spécia-
Force de l’habitude, tas
€r avec les tiens. Droit

ves-en déchar es, d i
ne ges, de rui-
S en COIIIInunautés y !

Secte.

Lebon plan,

Laisser Jes
autres pen- .
ser a ta pla-
~ce. Pas fati-
gant,
Ce€ pas? Et
Mmaintenant,
_Comment tu

vas faire, Ty = Au sud,
le cerveay leur immense caillou,
tout anky-

losé, va fallojr
faire quelques

2

prét
bien

Ils demandaient
gentiment poyr
_ coucher avec Jeg
gamines. Ft vous

étiez
fiers

Veux continuer
a bOuger. Ton
gourou ou ton

+9

-
sl
S —

nest-

— lement.

o tude.

re  étaient

Sympas,

Sablé, une

tellement
deux que

. «Le mouvement est Je tou

vous nmauriez pas pu refuser, nest-ce

pas ? Allez, note-toi un +1 en Toubib et

Tout seul comme un con. Ils sont
s morts trop vite pour toi. T’as raté

. le coche et tles resté seul comme un

con. Alors tu t'es organisé. T’as appris a
parler a tes orteils - ils ont tous un pré-
nom maintenant. T’as posé tes affaires
dans une cache, tu t'es baladé en silence,
nimporte. T’as évité tes semblables. Et
quand ce n’était pas possible, je suis str
que tu les as bouffés. Jai pas raison ?
C’est pas grave, il parait que ca a gout
de lapin... Note-toi un +1 en Baston-
neur et en Chasseur.

Comme je 1l'écrivais, j'ai trouvé cette
'- série de carnets vierges et en bon état
™= dans une ancienne papeterie, dans le bourg

de Villaines-la-Juhel. On charognait dans
= cette zone depuis deux jours,
Les environs ne sont pas siirs.
les Dogloks ont installé un de

tranquil-

au sommet du Mont

“—=Rochard. C'est a quelques kilométres seu-
- lement. Les gens évitent le coin d'habi-
Ils prennent plus & 1l'ouest,

vers
Ou carrément par les
par la forét de Sillse.

ﬁMais il y a les chiens. Nombreux par-1la.
“"Nous on a décidé de couper au milieu cette
fois, histoire de visiter quelques fermes.
w=—Avant le voyage, on a échangé trois pan-
nesux solaires contre deux carabines 7x64
Fet assez de cartouches pour voir venir. Ca
ous assure 1la protection dont on a be-
soin. S'il faut plus, autant mourir vite.
| intenant, on vise Sablé-sur-Sarthe, par
Jublain, Montsfir et Vaiges. Il y a la-bas,

petite communauté avec qui

ﬁn échange réguliérement des informations

_,iet du matériel. Le long de 1la D306, en-
'w.-—



tre 1'A81 et 1'All, il y a encore besau-

MUTATIGNS

(jusqua une grosse voiture parfois) ou
déblayer un terrain trés rapidement. Il te

= N WA ) 9 o
=4 coup de choses & récupérer. Mais aussi , ol - restera a réparer lobjet (+2dE pour réno-
k beaucoup de pillards qui descendent de T’es forcément un })ebe si tuﬁle ; ver un objet abimé) et a le vendre (bonus
— l1'est et des forteresses parisiennes. Si ici. T'es né apres larrivée des Z\gn((sg de-1au se;ull pour toutes les négociations
on repére du gros matériel que nous ne les premieres grosses bagarresacctn{p te commerciales). Pas mal, hein ?
—y=—il ; ; Se - uste
—p== poOuvons pas prendre, nous eéchangeons les tak-nukes de faible portée - tout )

indications précises contre des biens.
Ils nous font confiance. Il faut dire
que nous sommes des bons. Cing ans de
route ensemble, presque sans un accroc.

1 kilotonne dégagée. On dit que c’egt
¢a qui cause les mutations. Ma{s je sais
bien que cest faux - les mutations qui
touchent des cellules les tuent ou les

Cyrard. Tes un poil (de casoar)
trop rigide. Pas un grand adepte de I'im-
provisation. Ton physique de beeuf te
donne un bonus au seuil de -1 lorsqu'il

Quinze hommes et femmes et trois enfants -0 - — transforment en cancer. A morz1 Sfﬂ‘; s’agit/ de qourir, sauter, nager, grimper.
- dont Aglaé. Le chef de la troupe, c'est = ces satanées altera.\tlons,V{enflent : edO Tu récupeéres ngturellement un point
Sam. Un ancien nageur de combat qui est 2 : ces nanotechs qui ont ete deversffest 322 de fatlgug par minute. Dés qu’il s’agit de
devenu militant anarchiste pendant 1les ——ie Patmosphére pour contrer les effe rsmes bouger vite ou de se battre, tu es capa-
événements qui ont précédé la cométe. ©_ = — radiations et des bactéries terrlte arcé blg Fle donner 1dE par tour & 'un de tes
Il en avait trop vu et trop fait au nom =, Ca t'a touché P11{S profo'nd,emen p : all%es,,pour’ peu que vous puissiez vous
d'intéréts supérieurs. Andrée, sa femme, L e que tes qu’up mome qui n'a pas fﬂcgie voir 'un Tautre. Le top, clest quand
une petite boulotte pleine d'émergis, ; A atteint ses dix ans. Ylens pas te pdaln § méme que tu es capable de parler dans
est infirmiére. Le reste de 1la troupe .= quand méme : tes bien content de pou la téte des gens - pas des longues phra-
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est assez hétéroclite - anciens boulan-
ger (David), institutrice (Marie), macgon
(Ahmed), chdomeur (Emilien) pour les plus
vieux et une bande d'adolescents secs
comme des triques, durs & la tache, pour
les autres. Marie a rejoint 1la troupe
il y a quelques mois. Je crois qu'il y
a quelque chose de naissant entre nous.
Beaucoup de douleur et de souvenirs &
effacer ensemble. On s'isole parfois
mais sans forcément formaliser beaucoup
nos rapports. Ca viendra si elle le sou-
haite. Je crois qu'elle est discréte a
cause d'Aglaé. Mais je crois aussi que
ma fille s'en fout. Elle est dans sa
téte, souvent sur les cdtés du groupe,
assez loin parfois. Mais j'al confiance
en elle. Elle a une sorte d'instinct.

voir faire ce que tu fais, non ? Tu pFends
encore ¢a comme un jeu. T’as bien le
temps de voir venir la Camarde, va...

Allez, je suis sympa. Toi, exception-
nellement, tu peux la choisir ta muta-
tion. Tous n'ont pas cette chance.

Corbeau. T’es yraiment aux aguets,
toi. Un vrai rapiat. Une teigne quand il
sagit de matos. Je ne sais pasﬂcomment
tu t'y prends mais t'as un d,role de nez
creux quand il s'agit de reperer du ma-
tos intéressant - c’'est rare que tu quittes
une zone en laissant quelque chose de?i
riere toi. Tu sais toujours si tu as Qublxe
un truc. Clest pas dit que tu arriveras
3 le trouver mais bon... Au cas o, tu
peux quand méme passer €n vision X
-tu peux voir au travers de quelql,les
centimétres de métal et de plus dpn
meétre de pierre. Pratique pour admirer
les filles toutes nues - avec les o0s sous
la peau. Et quand tu auras trouve ton
bonheur, tu seras capable de faire preu-
ve d’une force tout a fait exceptionpel%e
pour soulever des gros objets inanimes

ses bien stir, des pensées simples, et a
vue uniquement - mais admets que ca
peut étre pratique.

Edison. T’es un peu bizarre com-

me gamin. On a I'impression que tu ne
comprends jamais ce qu'on te raconte.
Faut dire que tes accro aux machines.
Tu sais toujours a quoi sert une bé-
cane, quelle quelle soit et méme si tu
ne l'as jamais vue tourner. 11 te suffit de
lexaminer deux minutes. Clest pareil
avec les livres techniques, les codes et
les diagrammes - tu as un bonus de -1
a tous les seuils pour les comprendre,
y compris pour les trucs E.T.; tes un
putain de réparateur. Tu fais un jet tou-
tes les trois heures au lieu de 6 heures.
Comme tu est précis et systématique,
tu-as un bonus de 2dE au premier jet
quand tu démontes la bécane et que
tu peux poser les piéces correctement
autour de toi. Mais le truc le plus bizar-
re, c'est quand méme que tes capable
de redonner de I'énergie aux piles élec-
triques - une heure d’autonomie par
point de vie dépensé.



de premiers soins pour empécher les
séquelles. Aprés, pendant la phase de
récupération, il suffit que tu sois dans
le coin pour que tous les malades ou
les blessés récupérent deux points de
vie par nuit de sommeil. Le pire, Clest

d’un blessé. T’es capable de lui recons-
truire des bouts qui manquent ! Ca re-
bousse tout seul. Cest super doulou-
Teux et super lent, mais quel que soit
le morceau, il se reconstitue. Toi, bien
_ entendu, ¢a te vide. T’es & zéro point de
% fatigue en permanence durant toute la
durée des soins.

Polard. T’es un cerveau, cest clair.
Ce qui est moins clair, ce sont les trucs
que tu nous racontes et quon com-
prend pas toujours. Ceci étant, tu lis
quand méme super vite (pasque tes
M. un des rares momes capables de ligo-
ter). T'es capable de faire le tri dans
une pile de vieux bouquins et de re-
vues en pas longtemps. Comme t’as
une mémoire eidétique et le don de
comprendre quasiment toutes les
langues en pas longtemps, t’as un
bonus de -1 3 tes seuils quand tu
fais un jet de connaissance. Et com-
me si ¢a suffisait pas, chaque jour tu
peux te choisir une spécialité dans
n'importe quelle compétence. Tu as
la spé pour la journée entiere ! Quel
poseur cui-la quand méme. ..

assez froid , .
comme bo“u— I?revost. T’es vralment’ une l?on—
homme. }—{a Pé- ne pate, un 8ars sympa et équanime.
tain aussl e Pour te dire, tes meme capable de
dant. Mais N donner un de tes points de moral cha-
super utile s te que jour a une autre personne. Comme
troupe, alors caprices en plus, tu les récuperes naturellement
assent teST’e ja mais au rythme de un par nuit de sommeil,
de merde ane putain Méme pas ¢avavite de tenir ton groupe en bonne
malade. Pas ui te touché occupes forme. Tu as aussi un bonus de seuil de
de maladie é puis qua tubtiens une -1 pour tous les jets de diplomatie que
un rhume f'es un bon: tuo ite au jet tupeuxavoir a mener. Chez toi, on peut
des blesses p\émentaire gratu manger en confiance. Tu ne prépare-

quand tu te concentres sur les soins |

ras jamais une bouffe empoisonnée ou
avariée. Et quand vient le moment de se
mettre en route, tu sais boucler tes sacs

—et ranger dix pour cent de volume de
matériel en plus qu’'un autre.

Rambo. Forcément, tes un peu
—jeune pour comprendre l\a référence,
gamin. On arrivera bien a te trouver
une vidéo un de ces|jours - pour moi,
c’est le un le meilleur. Commg Rambo,
~tu n’as jamais froid et jarr}als phaud.
Tu peux bien te promener a poil dans
la neige, c’est pas un souci. Tu bouffes
n’importe quoi - des escargots t01}t jus-
‘te ramassés ou de la viande en décom-
position. C'est pas quelques poils verts
qui te font peur. Du moment que ¢a te
| remplit I'estomac. Tes sens sont aigui-
~ sés comme des rasoirs - tu as un.bonus
' de -1 au seuil des jets de perception. Tu
as méme l'étrange capacité de ne jamais
étre surpris. En cas d’embus}cade, tu
bouges toujours le premier. Clest tou-
jours ca de pris pour lacher' tes advgf-
saires en leur semant du poivre. Vglla,
cest a peu pres tout... Joubliais, tu tiens
une minute sans respirer et sans bouger
par point de fatigue restant. Si tu bou-
ges, Clest a peu pres vingt secondes par
point.

Roulier. Tu peux pas rester en
place, toujours a bouger, é’ vouloir allfer
voir plus loin si tu y es. T’as un putain
de sens de l'orientation, capable de re-
trouver ton chemin et de te guider dgqs
le labyrinthe des chemins creux et vici-
naux de nos campagnes. Je ne sais pas
comment tu fais, mais t'es cap” de reni-
fler le gasoil, méme planqué, a quelques

dizaines de métres de toi -y compris
dans le réservoir d’autres véhicules,
Quand cest toj qui charge les bahuts et
les chiottes, tu beuxy entasser dix pour
cent de matos en plus, sans que ¢a se
Voit ou que ¢a prenne de la place sur les
bassagers. Et t'es un tel virtuose du gui-
don que tu gagnes 2dE dés qu'il sagit de
rouler a fond Ia caisse.

Sanguelame. Ty as Je gout du sang
et de la violence, Ta peau est particu-
lierement dure et tapporte 1dE en Bas-
tonneur tandis que tes mains frappent
aVeC une puissance insoupgonnée chez
un gamin de ton 4ge, pour 1dE supplé-
mentaire, méme quand tu portes des
cestes plombés. Quand ty es blessé,
tu stoppes immédiatement Jeg saigne-
ments et pire, ty récupéres naturelle-
ment un point de vie par heure - méme
si tu peux parfois avoir quelques sé-
quelles plus longues (mais cest rare),
Enfin, je sais bas pourquoi, mais tu es
si rapide que tu as toujours I'initiative,
sauf quand tu es défensif.

Taiseux. Tu ne causes jamais beau-
coup, le silence étant ton ami. Tu pos-
sedes une parfaite vision nocturne et,
comme si ¢a ne suffisait pas, tu as aussi
une sorte de vision thermographique.
Tu as un dréle de sens des gens : tu sens
la peur, le mensonge, les émotions pri-
maires. Ta peau réagit aussi, changeant
légérement de couleur et te donnant
2dE en Chasseur quand tu veux te djs-
simuler. Tes sens sont particuliérement
aiguisés, te donnant un bonus de -1 3

tous les seuils pour les jets de pistage
ou de lecture des pistes.

Q



CE QUE TU SAIS FARE

T’as remarqué ? Je t'ai donné
des +1 a mettre dans des compé-
tences. Tu peux maintenant les ad-
ditionner et ajouter 1 partout. Ca
te donnera un score entre 1 et 5.
Maintenant, tu peux ajouter cinq
points. Ne dépasse pas 5, c’est tout
ce que je te demande... Comme
d’habitude, plus le score est élevé
mieux c’est pour toi... Une chose,
au passage: tes cinq points peu-
vent aussi étre répartis dans ta vie,
ta fatigue et ton moral.

Les compétences sont au
nombre de dix. Chacune te per-
met de réaliser de trés nombreu-

vre dans le coin. Les compétences
ne représentent pas seulement
tes capacités. Franchement, tout
le monde sait un peu faire de tout
- et je n'ai pas vu de vrai génie de-
puis longtemps. Clest surtout la
capacité que tu as de maitriser et
de manipuler I'équipement de la
maniére la plus efficace possible.
Clest grace a ¢a que tauras une
chance, infime, de t'en sortir et de
sauver le cul de tes potes.

Bastonneur. Tu sais taper
dur. Tu sais coller des pains et
aussi défourailler. T’as la rage et
t’as pas peur de la mort - surtout
celle des autres. Bastonneur est la
| compétence des bouchers. Oublie
tous les films de kung-fu que tu as pu voir dans ta jeunesse ou en récupérant un vieux

VCR et quelques cassettes pourries. Il ne s’agit plus que d’une chose

ici : en mettre partout, faire peur a 'ennemi, lui voler son courage et
ses couilles. Bastonneur permet d’utiliser tout le matériel militaire
et civil capable de porter la destruction et la chiasse chez I'adversai-
re : flingues, machettes, sabres, couteaux... Cest cette compétence
qui est utilisée pour toutes les armes dés que tu es en dogfight.

ses actions qui t'aideront a survi- ,

Bidasse. Tu sais obéir aux ordres

et tu as suivi un entrainement militaire,

\ tout basique qu'’il soit. Quand on te crie
‘ “ grenade ’; tu plonges avant de réflé-
-chir. Dommage si tu atterris dessus. Les
grenades, tu sais aussi les lancer main-
tenant, comme tu sais actionner les
systemes EW/ECM, les missiles ou lire
———les cartes. Si tu es sage, tu seras chef de
chambrée dans pas longtemps... Cette
compétence te permet aussi de réfléchir

aux meilleures tactiques a employer en

- fonection-des situations-encore-mieux
si tu as du matos de communication et

une bonne paire de jumelles pour sur-

compétence quj
Snipesun mec § distance,

o ?(étzlﬁg;c;e}l:r. Tu connais pas Fan-
oy cher non plus ? Trop jeune

e... Toj, en plus d’avoir ét¢ ca-
ea démarrer leg cais-
Nelman, tu sais méme
OIns assez pour éviter

' ' vej&r les opérations.
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les pouBelles qui trainent, les mlssci;
les qui se promenent et les metiatesf :
chiens qui te bouffent les pneus. £N aeé
tes plus ou moins capable de démarr

tous les trucs qui ont un moteur, meme

les avions. Apres, pour ce qui est de les

faire décoller et atterrir en un seul m?f—
" ceau, Clest une autre paire de mlancleé

Ah, ouais! joubliais presque - e p’il
courant quand meme ¢a reste 1,e vefo.
T’en trouves presqueé partout, € e;t ta\—
cile a réparer et t'asjuste besoin de ii
petites jambes musclées et épilées po
le faire rouler n'importe ou.

Cuistot. La bouffe est esger}tiellle.
Sans elle, tu créves. Clest aussl simple.
Et franchement, elle est passée depucis
longtemps Pépoque ou un coup eet
dent dans un emballage plastique 3
trois minutes au crohonde permettznt
de sustenter Son adulte c9nsentan t
Maintenant la béte, elle se défend. clia\i

enlever le pyjama du lapin avant de et
cuire. Faut savoir saigner les porcs e
les vaches, les rats et Jes chats. Le culs-
tot est en charge de toute 1a. logistique
de survie - il gere le sommeil, Igg tours
de service, léconomat, 1’approv1sxon,r:f—
ment en denrees, en drogues, en médi-
caments, en outils... 11 §101t or,gamser
les fiestas et les cérémonies. Il soccupe
des naissances, des mariages €t des en.—1
terrements. 1l joue de la musique et 1

chante. Putain de boulot de vestale ! Tu

sais tout maintenant; alors corvee de

patate.

Récupérateur. Si t'as I'ceil, tu seras
riche et t'auras les plus belles gonzesses.
Limportant pour un bon charognard,
cest de savoir juger un champ de ruines
et de gravats d'un seul regard et d’en ti-
rer immédiatement toutes les informa-
tions sur ce quon peut y récupérer. Des
fois, ca n'a lair de rien. T’apprendras a
voir les choses invisibles, a sentir 'ame
des objets inanimés, & entendre les pul-
sations de leurs mécanismes. Tu sauras
si on peut en faire quelque chose, si ¢a
vaut la peine de s'encombrer, si la com-
munauté en aura I'usage. Récupérateur,
Clest aussi l'art d’accommoder les res-
tes : réparer et bricoler, rafistoler et re-
construire les piéces manquantes.

Survivant. Premier et dernier con-
seil. Regarde ol tu mets les pieds. Vois
les choses. Te contente pas de glisser
dessus. Enregistre et analyse. Le moin-
dre détail fait la différence entre la vie
et la mort - ou pire. Survivre c’est aussi
l'art et la maniére d’utiliser tout le ma-
tériel utile pour se préserver du froid et
du chaud, pour ne pas glisser, ne pas se
noyer, ne pas partir en sucette... Clest
tout ¢a qui te permettra d’avoir ton en-
vironnement comme allié. Le laisse ja-
mais te casser les noisettes.

Technicien. Quoi, tu sais pas que
ce sont des entrones pour mettre sur le
nez des empeignes ? Et tu veux €tre un
techos ? Ok. Commence par étudier ces
quelques diagrammes. Et ensuite, ture-
gardes a lintérieur du truc-machin, la-
bas. Mets ton doigt ici. T’es pas mort ?
Touche plus a rien, malheureux ! Allez,
tréve de rigolades. Techos, clest celui
qui répare, entretient et fait marcher
les machines les plus complexes - celles
qui sont un peu plus que des engrena-
ges ou des tuyaux. En fait, il essaie le
plus souvent d’en comprendre le fonc-
tionnement. Bon nombre de trucs ont

1€
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T8 POIS

_EUNES CARDTTES

TUVEE TRES FINS

aite de 530 g

s nat Egoutia).

it e by 2 1,08 €

i
été oubliés et on trouve parfois des 0,38€

~ machines excellentes mais dont on ne
sait foutrement pas quoi faire pour ne
pas se mettre la gueTlle en lair.

~ Téte. La connaissance se barre en

sucette. Et si les livres sont encore une
donnée facile a trouver, on est de moins
—en moins & savoir les déchiffrer. Clest
Ja mémoire qui compte maintenant
- et je ne me fais pas dillusion: dans
dix ans, plus personne ne se rappellera
Ronsard ou San Antonio. Aux chiottes

Houellebecq, comme papier-Q ! Mais

la connaissance est le support de l'in-
telligence, garcon. Si tu ne prends pas la

~ peine d’apprendre deux-trois trucs, im-

portants ou non, ton cerveau partira en
quenouille et tu seras juste bon a servir
de nourriture a Zgrikks.

Toubib. Allez, fais pas ta chochot-
te. T’en as vu d’autres. Des blessures
infectées, des abces et des furoncles,

_ des membres coupés, des cadavres qui
flottaient dans leur propre jus de dé-
composition. Cest pas un ongle incar-
né qui va te faire tourner de l'ceil ? Tou-

__bib, tu operes, tu soignes, tu vaccines

a chaque fois que tu peux. Ton boulot,
cest de traquer les médicaments et le
matériel utile. C'est aussi de les utiliser.

__T’es un des rares qui sachent encore

lire le Vidal - quand tes pas trop jeune
pour étre passé aux pharmacopées an-
ciennes : racines bouillies et couteau
porté au rouge pour cautériser.
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“Bon... te reste juste a choisir dix
spécialités. Cest des trucs dans les-
quels tes un vrai duc. Il ten faut une
pour chaque compétence en fait. Fais
marcher ton imagination : ce sont des
domaines tres spécialisés et pointus ou
des savoir-faire particuliers.

Comme je suis pas chien, je vais
te donner quelques exemples: pour
Bastonneur, tu peux choisir des armes
précises ou des attitudes particulieres,
des techniques éventuellement ou des
coups de pute a sortir au moment ol
on s’y attend pas. Pour Technicien, ¢a
peut étre des technologies particuliéres
(électricité, électronique, informati-
que, mécanique, téléphonie, commu-
nications, chimie, utilisation de labo...).
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nomades ; baratiner sous Récupérateur
si tu vends des merdes ou sous Techni-
cien si tu la raménes au conseil du chef
sur un probléme qui te concerne.

Voila... On aapeu préis fgit le to’ur.
DERNIERS TRUCS A-NE PAS
QUBLIER

11 te reste juste & te choisir un nom.

~Et éventuellement a faire une descrip-

tion de ton charognard. N'oublie pas
qu’ils ne sont pas tous des petits blanc‘s
propres sur eux. Avant la catastrophe, il
y avait aussi des noirs et des arabes, c}es
indiens et des chinois... et tout ce quon
peut imaginer comme croisem?nt. Et
les blancs ne sont pas les seuls a avoir
survécu - loin de la...

Bon, je tempéche-
rai pas, toi et tes ho-
“mies, de ne jouer que
des visages-pales bon
teint... Mais jimagine
que vous interpréte-
rez alors le fan club de
Legion 88, non ?

Ceci étant, il est
possible que tu sois
originaire de'Europe
toute entiére. Pas mal
de gens ont bougé ces
derniéres années et
la linguistique a fait
de grands progres.
Tu causes la langue
de tes parents et une
langue supplémen-
taire si tu as un +3
en Téte, et une autre
encore a +5.

Ah... pour finir. Tire au hasard 5
pions d’équipement dans le paquet que
te présente le Conteur. C’est ce que tu
possédes en propre, qui est considéré
comme ta propriété. Personne ne vien-
dra te les piquer dans le groupe et cha-
cun espere que tu en feras autant de
son équipement a lui. Le matos pourra
t'étre utile ou non, en bon état ou non.
N’hésite pas a faire du troc avec tes ca-
marades de jeu.

Et voila. T’es prét a bouger, cama-
rade. Jette un ceil dans le guide de sur-
vie du charognard et lance-toi sur les
routes a la recherche de tous les trésors
possibles.




e najamais eu le choix - ay moins de-

EDE SURVIE DU
AROGN 1 —EE - s o

Tu vas commencer par te trouver
des dés a 10 faces, camarade. Ca ne
devrait pas étre trop compliqué pour
un vrai charognard, non ? 1l te faut au
moins cing dés de couleur moyenne,
trois dés sombres (pour les dD) et pas
mal de dés clairs (pour les dE). Tope-to1
aussi quelques jetons si tu veux, mais
tes pas obligé - Cest juste pour faire
plus joli sur ta feuille de charognard.

JETS SIMPLES ET SEVILS

r et que le

Le matériel et Iéquipement te don-
neront des dés deefficacité, notés dE Re
garde les descriptions des objets qlie t :
trouves : elles t'indiqueront Je nombr:e1
de dE et les circonstances dans lesquel-
Ieis tu peux y faire appel. Si tu n'es pas
str, demande a ton Conteur. I a tgu—

jours raison et il sait de quoi il cause

Un dE remplace un d10 a 3
la compétence. Si tu as plus depcll)lg gtlfepc?é
points de compétences, clest pas grave
- tu gagnes 1d10 supplémentaire pour
chaque tranche de 2dE au-dessus de ton
maximum. Je te l'avais dit : les compé-
tences représentent surtout la maniere
- dont tu peux maitriser le matos,

Je te vois l'air dubitatif. Tu veux un
exemple peut-étre ? Regarde: si tu as

bouge
Quand tu veux , fug
Conteur ne te dit pas que cest unelzdlo
tion automatique, tu dois k,mcer -y
par niveau dans ta competence.

it +3 en Bastonneul
exemple, si tas un g
tu doIi)s .iancer 3d10 pour a\slr(r)lattlizrp:3(‘)l i

i i btiens un 1U, :
adversaire. Si tu obti€ ] L
< insi peut-étre O

relancer le dé et ain .
une réussite supplémentaire. Tant que

tu gagnes, tujoues, gargon.

A chaque fois que tont dé dom(l:fi
un résultat de six ot plus (6+); tu pSi =
e compter comme un succes. i
qui va bien pour a
dique un succes.
Jus ton action est

ras | fer C
as une spécialité qu
tion, Clest 4+ qui 1t
Plus tu as de succes, P

6ussi i béte.
réussie - c’est ausst bé

DES D'EFFICACITE

Quand tu nas que ta bite et ton
couteau, t'es content. Mais ¢a devient
‘plus intéressant quand tu as du vrai
matos a disposition. Tous les gourous ~
spiritualistes qui te bourrent le mou" ™
sur la puissance de l'esprit peuvent aller
se faire voir : ils sont pas les derniers a
sappuyer lourdement sur le matériel..
Pour survivre, de toute maniére, '’hom-

€ ®

un +2 en Bastonneur, tu lances 2d10.
Attrape la machette la-bas (tu te sens
mieux, non ? Tu viens de gagner 2dE).
Passe le casque et le plastron de métal
(c’est lourd, mais c’est 2dE de mieux),
ca te fait un total de 4dE a utiliser. Du
coup, tes deux malheureux d10 devien-
nent 2dE. Et les 2dE qui restent de-
viennent 1d10 supplémentaire. Lance
maintenant 2dE+1d10 pour savoir si tu
peux me toucher. Si tu avais un +3 dans
ta compétence, avec le méme matériel,
tu aurais lancé 3dE - le dernier dE ap-
porté par 'équipement étant ignoré.

C'est quoi un dE ? Pas con comme
question. A chaque fois que tu obtiens
un succes sur le dE, il est automatique-
ment doublé. Pas plus compliqué.
Par contre, tu ne doubles pas
les succes supplémentaires
éventuellement gagnés si tu
retires ton dé apres un 10 —
faut pas déconner non plus.



DES DE DANGER

T’as les yeux de la connerie, garcon.
Ca se voit. Toi, tu aimes prendre des
risques inconsidérés. Tu penses que t'es
immortel peut-étre ? Les dés de danger
sont pour toi.

A tout moment, tu peux décider de
lancer de 1 a 3dD. Chacun d’entre eux est
un d10 supplémentaire qui peut te rap-
porter des succes, mais aussi te mettre
dans la panade. Heureusement, du bon
matériel peut suffire a limiter la casse.

A chaque fois que tu n'obtiens pas
un succes sur-un dD;il tarrive une mer-
de. Elle peut étre légére ou non. Bien
entendu, tu peux toujours échanger
deux succes pour annuler une merde.
Ces deux succes sont forcément le ré-
sultat dun dE. C’est comme ¢a. Il n'y a
que le matos qui pourra tempécher de
te planter dur. Une merde n'empéche
pas forcément l'accomplissement de
l'action et sa parfaite réussite.

Si un dD ne donne pas de succes, at-
tends-toi a perdre du temps, a abimer ton
matériel, a casser du bois, a tégratigner.

Si 2dD. ne donnent pas de succes,
tu risques de te blesser ou de blesser un
proche, de casser du matériel, de te met-
tre dans une situation plus embétante
que celle dont tu essaies de te dépétrer.

Si 3dD ne donnent pas de succes,
tu esdans la panade. Tu viens de te blo-
quer dans ton boulot ou de te blesser
tres-sérieusement. Il est pratiquement
sir que tu ne t'en sortiras pas seul.

EUAND T'ES PAS RESPON-

Des fois,
Posera de prendre un oy plusieurs dD
4 )

3 .cause des circonstances oy des con-
Itions. Panique pas ! ces dD transfor-

cest le Conteur qui t'im-
~petit. Cest delab

y : be. Pas grand
Trois succes. Sugf)rup. T’as bouge

chose a dire pour le ¢ AT
yite et fort. Tu connal

bout des doigts- Tus
ses, qUOL...

s le su)
ais de quoi tu cats

g -

lot de maitre.
Définitif. No contest.

en plus de te déplacer en sil
ques-uns de tes sy

a la piste et d’autre

! ence, quel-
cces seront assignés
s au silence,

Un dernier cas, clest quand, par
exer\nele, tu veux passer les trois molos-
ses a l'entrée du borde] du Horps, sans
paye\r. Tu deyras réunir-au moins’ trois
Succes pour passer sans étre vu. Mais

5{ tu rates et si tu as au moing un suc-
ces, tu ne seras

ment tes dE en d10 et tes d10 en dD
Tu ne lances pas plus de dés mais ty a;
plus de chance de te planter. C'est I3 vie
San; ¢a, il y a pas mal de mectons ui
Seralent encore vivants aujourd’huj !q

ASSUME LES CBNSEQUENCES

T’as compris le topo: le noml(alrle
de succes que tu obtiens sur tes des
indique la qualité de ton action. Tlenso,
pour info, voici ce que ¢a signifie gross
modo :

7éro succes. Laction r,l’est' pas for-
cément un échec patent. Clest juste que
t'as pas réussi du premier cquplou (ﬁle
tu n'as pas pigé comment faire le coup.
Si le Conteur l'autorise, tu peux m\er;e
recommencer - en passant de 6+ a7+
sur ton seuil de réussite...

Un succes. Ah ben voila. ’T’a,s pas fait
des miracles mais tuy esarrive. T’as perdu
du temps, tas utilisé tous .1es moyens qlée
tu avais a disposition, mais ﬁnalement u
as réussi ce que tu voulais faire.

Deux succes. C'est déja mieux. En-
core un effort et ce sera parfait. Mais
disons qu'un bon pro ne retrouverait
rien . redire & ta manoeuvre. Temps
optimum, matos intact.

Nickel.

que tes cont

Cinq succes.
g i'mparable.

REUSSIT

assez pour £e-
comme i fal'
lait: Pes fois,
il te faut un
minimum de
succes pour
réussirton
action. Clest
le cas quand
tu mets un
BpE 1007
et que W
veux Tui col-
ler une balle
dans la ca-
boche (quil
rait  fait
que lque
Chose’ qlle
tu veuilles
le voler ou
simple-
ment 1€
bouffer).
Si tu veux
ne  pas
laisser de
trac 5%

ES MNMALES

ent de toi 4

ARUUUULAR GG U 4

. Clest pas parce
ue ten as fait
rer les choses

‘ pas repéré pour :
mmglement, tu te seras reidu 2:)1rtsn:é
de l'inanité de tes tentatives, ty n’aulr)as
Pas trouvé douverture valab
risque. Par contre, sj t
cés du tout .,

le ‘et sans

situ n’as pas de suc-
- lumerote tes abattis.

+14

On avance doucement, en début de
nuit. Pas plus de cing ou dix kilome-
tres a la fois - le temps de se mettre
en route et de trouver un coin correct
pour se poser. 11 faut &tre trés pru-
dent. On suit les vallées qui vont du
nord au sud, par derriere Champgénéteux,
en direction de Jublain. On approche de
la zone de danger, la zone contrdlée
et patrouillée par les Dogloks du Mont
Rochard. Personne n's le moral. Il va
falloir qu'on trouve un moyen de re-
bondir. Et trés vite. Je n'aime pas ca.
Les ados se disputent souvent. Karim et
Yann se sont méme battus hier soir. Il
s fallu que Sam les sépare et les main-
tienne avec une clef le temps qu'ils se
calment. Ca n'a pas contribué & alléger
1l'ambiance. Aglaé dort seule a l'écart
du groupe. Marie est venue se réfugier
dans mes bras en plein milieu de 1la
nuit. Beaucoup de chagrin et de peur.
Comme si je ne tremblais pas non plus.
Ca m'a fait du bien de la tenir contre
moi. Un peu moins de solitude.



que, rompt le contact visuel le premie,r.

C’est pas génial mais bon, c’est un dé-

but. Allez, au pire, tu lui donnes un ma-

lus de +1 au seuil pour son prochain jet

* Intringe ans les cas les plus extrémes).
trinséque d’ype i (d p

" Deux succes de différence. Clest
~déja un peu mieux. Disons que tes ar-
~ guments portent. La plupart de tes ad-
versaires t‘abandonneront volontl‘er's le
pbint et se retireront de l:ppposmon,
~acceptant ta supériorité. Sils sont un
~ peu plus coriaces, il faud;a que tu insis-
= e £ P

B

ter la bagarre sur un autre niveay,

Au cours dyp

. - échan €, C i i oo 1
tiative qy; oblige ses adve§ cest celuj quj 5 lini-
fendant. En

s 1 0 . . J : 'm_
; est ceh?, qui a invegt; Je Plus de
. o cas dégaljte, cest celyj qu

; . ia
tence, pujs Je meilleur matog

quences 3 lautre (é

SUivDans une OPposition,
ante,:s “Jépars du princj i i
que tu n'en ag [y, et que Tchgporille

turemporteg l’échange ;

tes encore. Tout dépendra finalement
de leur motivation, de leurs ordres ou

de leur implication personnelle dans
lopposition.

Trois succés de différence. Pas
mal, garcon. Tu peéses lourd d’un coup
et il est impossible de t'ignorer. Les
mecs encore un peu costauds auront
tendance a te laisser la main et 3 se ran-
ger a ton opinion. Ils n'insisteront pas
et ne chercheront pas forcément & por-




€ iffé . Qui
:" Quatre succes de dltfere}rllceloizrd
_oserait te contredire ? T'es cllm 1(’:';1;13 e
4 é .
& qui s'installe Suli lfa place iredes s
e i t il faut avo
" en imposes € oir des Soigls
= : é 8 pour te résister.
en béton armé p : : s
i er (avec
on de continu .
excellente rais : nue; =
“malus de +2 au seuil, quoiqu'il en soit)

Cinq succes de différence.t Tﬁ
étends ton adversaire pour le compte.

mme
5 Jublsin nier. CO

] incu. Tu veux
. renveut plus. Il est convai
dans ":Fﬁenr::\,rchfndise ? Ok, il toffre sa fille en
umée y ol si tu préferes.
¥ous &vons pa-sstraces de ent nomade =8 prime OU §OIL fils, p
avait des un campem 1! ou_est' . ez Rk ! gN
i1 fr ) peut'e;:zeun détour paisolée qui s @ ?;‘,;_MS OF
'a a rme 8 [T 50 S AFard rai ?
1 pous avons £ 1116 une fG’ Deux da.xges e N Voilétonmomeﬂtpff{fere: pasv .
‘;[ous avons fou 4té oubliee. retrouvees. & “ﬂff s Celui ou tu te sens devenir un vrai c 4
z oy Sptg s T S |
vlait avoir a ont ete de raison. Eastr ard. Tu seras un charognard mor
gem s de calv Jus que g tous o e rogn d. rave | « Live fast and die
jea.l’lnevons tous bu c?]_a‘bé mais o;lras Le "™y maiscestpasg t
F¥ous & 1es ont © g les 516 ST pretty!»
erel dre dan 18: gue\l AT .
Des QqQu ren art = e, osi-
se D . A7 t Te ‘est comme les opp
find é):'cx;s etalt sf:utxi Les ado%aﬁéten’o La bastolré ’Scésatmarche exactement
pl\lS g va IU 1 ils 1 de tions normales. i, vous pouvez
8, @ r © plus il. Toi et ton ennemi, v :
de boj- > \ igole un pe\l nn parell. (0] § e de celui
LR m qui & ia, Y= ttre une, au choix
commen rrier Sal ite. Dav in vous en me I : i l'emporte
de cha er 88 CU 1y Jubla i a linitiative. Et celui qu
pas € ? pass 6 jusqu ik —quia ) Il n’y a pas
aire usse mais tuera l'autre. y
mal & ont DO TOUPS ils claquera ou o 5a auf pour
1vie tre & nt de différence - s
o% Syobserver 1 3‘19. Al)pa"remmen C;a,mion franchement subtilités concernant le
pour ersonn doute s deux ou trois
q avalt P 1g68. Sans @ deux ou trojﬁé} combat de distance.
” + motor + campe 1ggt. En :
étalen Ils on ers 1 i venir Iheu-
de chﬁ-n‘t’{;’L e:c;nt repargisonv En pleinvseli‘f_ Pour commencer, Voici \(/:angnllence
e u HEvrol. 1ils emiere beigne.
jours g Bais O ére Qu a8 re de la pr L Si tu es offen-
n ver a. J'esp our ne D ' hoisir ton attitude. Si tu es
plel t Rochard. loin P ons par chois ien A tes habitudes.
86z ntinu A hanges rien a tes
e roC Nous, in, DO o fensif, tu donnes un :
ront 1 endre. og-demall, 7 8 0 Si tu es défensif, e mais
re PT u &apre Montsirs. il de ton adversaire
86 fa.i mﬂ-in (¢} ’ on de es " de +1 au seul tfaire de
: d. De 1a Te =3 u_elqu <, compte pas lui fai
| g g gu 8su ns ner Q s *_par contre, ne ————
arriverons d:év‘l a'y chaif;;iine : IltT;:S g ommages facilement. Tu narrives a le
ons e qu Ton
Jous 27 peut-dtre une dWARZL LT
peu 1s vil
jours, g de

te des 2009

i n. Si
4 succes et que luinen a obtemyl. laucu XL
- tu lemportes sur lui alors qu’il a qu

3

méme des succés 3 son compteur, tu
n'auras pas pu lui en coller une — juste
ésquiver ou parer seg coups.

Ensuite, si tu nes pas défensif, ty
beux toujours investir des dpD dans ton
jet. Ca représente ton implication dans
la baston. Ty agis plus vite, plus fort,
tu prends des risques. En gros, consi.
dére que si ton adversaire lemporte, il
bourra ajouter un succes 3 so
dD sur lequel tu n'as Pas eu de succes.
Dur, hein ? Bien entendu, si c’est toj qui
gagnes, tu auras eu le nez cr.

eux de luj
rentrer dedans auss;j brutalement,

n total par

Une note pour Ia surprise : sois pas
pris le pantalon bajssé | Pasque dans ce
€as, tu n'as droit 4 rien. Pas d’attitude
défensive, pas de dés de danger et, quoi-
quil arrive, tu n’as pas linitiative tant
que tu n'as pas obteny ay moins un (ou
deux) succes en Bidasse. Basta. En plus,
a premiére attaque de ton adversaire se

resout comme une attaque 3 distance,
méme au corps 3 corps.

Pour les armes 3 feu, tu fais comme
au-dessus des que tu es en mélée et que
tu risques de ten prendre une (y com-
Pris au travers d’une fusillade...). Par
contre, si tu snipes un type, C’est un peu
différent. L3, considere qu’il s’agit d’'un

jetsimple avec des réussites minimales :
1 pour un tir a moins de dix meétres, 2

bour un tir a la portée de ton arme et
3 pour un tir 3 longue distance (deux
fois ]

a portée de ton arme). Oublie pas
d’ajouter éventuellement un ou deux
succeés minimum s’il pleut, s’il fait som-
bre, §'il est partiellement couvert... et
prends en com

pte son éventuel malys
défensif a ton seuil de Chasseur.



Séquelles a cinq points. T’as un
membre en moins, un poumon qui
sest fait la malle, un pancréas qui
joue des castagnettes, le foie qu'est
pas droit ou la gueule tellement
arrangée que ta mere ne te
reconnaitrait pas. Ta vie va
pas étre drole tous les jours
maintenant... En gros,
en fonction des cir-
‘constances, le Con-

. teur ne sera pas
tendre avec toi

- pouvant aller

' a qu'on ri-
Bon maintenant, cest la qu

i 1
i de flinguer le keum.
o gQu’est—ce que tu

SGINS ET BLESSURES

Il faut un bon repas pour récupé-
rer un point de fatigue et une bonne
nuit pour en récupérer deux. Si tu ne
bouffes pas assez, tu peux voir ta fa-
tigue étre perpétuellement réduite.
Alors je te conseille d’aller chas-
ser et de trouver de la nourritu-
re en quantité suffisante pour
toi et les tiens.

gole.
baigne dans son sang.

lui as fait au juste ?

Un succes. Une simple egra(‘ilgnlt;1
re, une contusion. Il vient de perdre
R3] 1 -~ e

point de fatigue.

Deﬁx succes. Une blessure légere
quand méme. 1l vient de ;_)fardr_e deux
pc;n-ts de fatigue.

ure sérieu- Les points de vie de-

Trois succes. Une bless

i j a  tinter-
- ; jent de per- mandent quelques soins jusqu r
se.ILval fallolr r_e_CQlfldtl_f?ﬁI;_V - pour-remonter. Il faut dire des actions.
dre trois points de fatigue-. quun 1@k soccupe o B
| ' de toi. Déja, il doit ouais !
&s. Une blessure grave. . . :
Ql}atreXS‘illcsieesnt de perdre un point faire un jet et obtenir _ —
eu : i i ¢ ans 0o
~ Malheuret aj\tre points de fatigue: Iva——au-moins un succes 1 . s
de vie et qu 1l perd un point de vie  par point de vie es cas, tu pou
falloir bouger. U P les deux minu- perdu au cours des ras récupérer

supplémentaire toutes
tes (12 échanges).

s. Une blessure critique.

derniéres  minu-
—— tes. Slil n'y parvient
pas, il te restera des

un point de vie
tous les jours si
on soccupe de

succe ; i : toi, tous les deux
'Cmge erdre deux points de vie et seq}lelles plus ou toi, tou oo
1l vient pt de fatigue. Il va falloir sen  moins graves selon jours si 2
‘qgat—rgp(ﬁse‘au’ﬂ‘perd un point de vie les circonstances. démer t?r et
occuper par econ- que tes en
; i s les trente s - . .
supplémentaire tou)t . Séquelles a un etat de le
des (trois échanges). point. Tu vas mettre faire,
| .
b~ fruc au passage: si tu colles & plusieurs jours, au ::t tolu—
Jn truc X ‘men- mi g - es les
U:ll rsaire des succes supplémen- mieux, pour PeTE TS e
ton adve s de 5), il perd un point mettre. D'ici la, consi- :
taires (au-dessu ’ dére que tu as un malus nes si
REENe par SUCCES i —de +1 a tous tes seuils de tu es
' : dussi comme
Q\ zéro point de fatigue, tlll Pfenflls S e
2 S y
! ;o4 2 3 tous les seul , | .
un malus général (ti.e r-:s Séquelles a trois sans
pm#g_tgutes Lokiiicim points. La, c’est en semaines médocs
L 1t de vie, tu es incons- quil va te falloir compter pour et sans
‘IA N poull)t S dansile négatif, a -5 recommencer a trotter comme un ca- infirmie-
cient. Si tu.tom 3 définitivement mort. bri. D’ici 1, considére que tu as un ma- re a ton
points de vie tu €s e lus de +2 a tous tes seuils de réussite. chevet.

PATHOGENES

Virus, bactéries, nanotechs, salope-
ries diverses, empoisonnements chimi-
ques et organiques : t'as que I'embarras
du choix... Je te ferai pas une liste a
la con de tout ce que tu peux trouver.
Ca te ruinerait le moral. T’oserais plus
mettre le pied dehors.

Considére que tous ces trucs fonc-
tionnent de la méme maniére. Le Con-
teur doit leur assigner un certain nom-
bre de d10 et, éventuellement, de dE
quand les circonstances sont favorables
(germes bien dissimulés ou en pleine
forme). De ton coté, tu dois faire un
jet avec tes points de vie actuels, éven-
tuellement avec quelques dE apportés
par des soins infirmiers, des potions de
grand-mere ou des médocs un poil effi-
caces. En général, un seul jet est néces-
saire pour contracter le mal. Tu regar-
des dans le tableau des blessures ce que
¢a te fait (perte de fatigue et de points
de vie). Ensuite, chaque maladie ou em-
poisonnement peut ou non, t'obliger a
de nouveaux jets réguliers. Tu fais un
jet par heure pour le choléra (contre
5d10+3dE). Une grippe peut tobliger &
un jet par jour (contre 2d10+2dE). Une
bonne chiasse de viande passée, clest
juste une fois (contre 3d10).

Soigner une maladie ou un empoi-
sonnement demande que tu réussisses
un jet au moins une fois pour stopper
le mal. Des médocs appropriés te don-
neront des bonus. Tant que tes pas
soigné, compte pas remonter tes comp-
teurs, garcon.



N’oublie
pas que toutes les
maladies qui avaient dis-
paru sont de retour: syphilis, tu-
berculose, rougeole, choléra, charbon...
et puis aussi le scorbut et les différentes
carences alimentaires : bouffer de I'hu-
main, c'est bien mais Clest pas toujours
suffisant. Pense a rajouter un peu de
salade !

MERAL

Un bon charognard doit savoir
garder le moral en toutes circonstan-
ces. Clest important parce que, sinon,
tu te laisseras aller et tu nauras pas le
courage de faire face. Le moral est ta
meilleure arme face au destin. Tu peux
toujours dépenser un point de moral
pour gagner un succes automatique
4 une action. Direct. Comme ¢a. Sans
chichi.
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S'ENDURCIR

malement tous
les jours. Tu
le récupéreras
en faisant la féte

moj,

avec tes potes, en - +20
passant une soirée e

dans les bras d'une copine, en réussis- 3 = Putin des deux premiers jours Qe
R R 28 oy fouille plutdt mince. meis assez 1D”
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ECYCLAGE
KR:ﬁHARoeNARn

Nous y voila : la réserve... Pas tou-
che. Uniquement avec les yeux - sinon,
je te coupe les doigts. Le matériel est
Ce qui nous a permis de survivre toutes
ces derniéres années. Le matos et une
grosse paire de couilles, bien entendy.
Mais le matos est réellement ce qui
nous a permis de sauvegarder nos bi-
joux de famille. Tu vas devoir appren-
dre a prendre soin de lui, & le réparer
pour qu’il dure plus longtemps, a le
surveiller et a le conserver. Tu vas aussj
devoir apprendre a le dénicher quand
tu seras en balade. La moindre trou-
vaille peut receler des trésors.

{INVENTRIRE
i classe le ma-
etit tour ? ICl’. on cl le -
. ’ellJ nsglon le domaine d apphc?;loé—
t,ezlutant de catégories’que de 3(; pgur
tences. Au moins, on sy retrou

ion des cir-
savoir quoi utiliser en fonction
constances.
tu trouveras

les pistolets
proteC-

En rayon Bastonneur,

tout le matériel guerrier : =1
et les couteaux, les sabres e

tions...

En rayon B
ce qu'il fautpour nagte
ter. Tu auras 1es' carte el
matos électronique sup i
les communications nota

Par la-bas, c’e
Magquillage,
ieges,

ples, pieg
et tout ce don
pour traquer deg
matos optiques divers.

idasse, tu trouveras tput
r, grimper, torien-
s et une partie du
pour

st le rayon Chasseur.
tentes dafftit, botte,s .sgut—l
collets, fusils de precisio

t-tu pourrais avoir besont
proies - jumelles e

Par ici, clest le rayon Conducteur.
Clest assez grand parce que clest 13
quon colle les véhicules et tout ce quil
faut pour les améliorer et les armer.

En rayon Cuistot, tu trouveras ce
qu’il faut pour la popote bien entendu.
Mais aussi le matos de logistique, les
sacs, les coffres... Clest 13 quil y a la
bouffe, I'alcool et les drogues.

Le rayon Récupérateur nlest pas
tres fourni - si on excepte les pelles, les
pioches, les détecteurs de métaux, les
tamis et ce genre de choses.

Le suivant, par contre, est bien
achalandé: au rayon Survivant, on
trouve tous les vétements, les tentes, les
couvertures de survie, le matos d’éclai-
rage... En général, tu commenceras par
te fournir ici avant de passer au rayon
Bastonneur. Si tu fais l'inverse, t'auras
des soucis assez rapidement.

Le rayon Technicien comprend les
outils et les instruments de précision.
Je ne te fais pas le tour complet - mais
€n gros, on a essayé de réunir les usten-
siles par trousses de spécialité.

Le rayon Téte est une bibliotheque :
cest 1a que tu pourras te renseigner -
si tu sais lire - pour trouver les infos
techniques utiles. On a jeté la plupart
des romans, mais on recherche tous les
manuels techniques et scolaires. On es-
saie de garder ce qui est utile - au cas ol
il faudrait qu'on se casse rapidement...
Au moment de la panique, pas mal de
gens ont topé des trucs sur Internet et
les ont imprimés - le bordel 3 réunir et
a conserver.

——timables...

Au rayon Toubib, tu auras tout le
nécessaire pour charcuter tes‘sembla—
bles et, éventuellement, les soigner. Le
gros manque, ce sont les médlcamAents
- sulfamides et antibiotiques en téte -
ainsi que les vaccins. Des trésors ines-

LE SAC-A MATO

Si ton Conteur a eu le courage de
découper tous les pions quon lui pro-
pose, il pourra constituer un chouette
sac a trésor. La plupart du temps, tu
pourras tirer le matos que tu trouves au
hasard. Si t’as de la chance, ca sera des
trucs utiles, précieux ou rares. Sinon, tl}
trouveras bien a les échanger. La rareté
du matos te sera donnée directemgnt
par le nombre de pions de chaque objet

proposé...

CLASSER LE MATGS

Le matos est classé selon les dE quil
rapporte. Ne t’y trompe pas, clest pas
parce quil ne rapporte rien qu’il n'est
bas essentiel. Tout est bon et pratique.

Zéro dE. Tout ce matériel est su-
per important, Leg vétements, les pe-
tits outils, les petites armes légeres, les
flingues 3 plomb, les sacs, les cordes et
les ficelles... N'espére méme pas survi-
VIe€ ou tenter des trucs sans. Par contre,
Cest clair qu'ils ne te rapporteront pas
des masses de dE - sauf exception,

Un dE. En général, Clest que ce que
te rapporteront les armes légeéres (les
lames et les pistolets 3 grenaille), les ar-
mures de cuir oy les protections lége-
res, les outils simples, les équipements
genériques, les livres techniques jsolés.

Deux dE. Ty pourras bénéficier de
C€s avantages avec les armes moyennes
(comme les sabres oy les flingues milj-
taires), les armures de métal bricolées,
une boite a outils complete, les équipe-
ments appropriés a une action donnée,
une bonne bibliothéque de plusieurs
bouquins sur un théme.

Trois dE. Pour avojr tout ca d’'un
coup, faut pas réver, ty devras te trou-
ver du matos exceptionnel : les armeg
lourdes, les armures militaires ancien-
nes en kevlar, céramique et composite,
un atelier complet pour bricoler avec
les établis et Jes machines-outils, Jes [a-
boratoires équipés, le matos spécialisé
Sur un truc précis, une belle bibliothe-
que avec un thésauruys,



ETAT GENERAL

Gi tout était bien dans le meilleur

des mondes, le matos serait toujours en

état de fonctionnement et le t,empls) ne
prendfait pas son dd. Si tout était bien
dans le meilleur des monde:s,’les‘ gens
seraient pas si cons et la Imeteorltebne
nous aurait pas dégringolés sur la cabo-
che. Mais tout nlest pas bon. Et dorllc,
les gens sont stupides, les Zgrikks et %S
Dogloks nous marchent sur les orteils
ot le matos se détériore. Ce,st ppur‘ ca
qu’or{ le classe en quatre categories:

S +21
= La nuit 4 3

vient de g
lourde pluie g

manoir

. agréabl L

= Eiig:sdz voir des rats sortigr desec::;‘s
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qu'Andrée g

# attention. oOn n'a pa oigne avec

écouler ont 6té terribl
est abattue *
. On avait

» mais on & eu 1lg dés

8 l'intent
chopgr des maladies, La Journg:nad:o:e

L'un est resté an

voir 6t

Bon état. Le matos marche. Rien a
dire. Il agit au max de ses dE. Tu pourras
bénéficier de son efficacité maximale.

Matos abimé. Le matos a été abi-
mé. Forcément, ¢a marche moins bien.
Si-tu-veux—absolument lutiliser, tu te
manges un malus de +1 a ton seuil.
Pour le réparer, il faudra que tu réussis-
ses & amasser un nombre de succés de
Récupérateur ou de Technicien égal a
deux fois la taille de 'objet. Tu pourras
faire un jet par heure et il te faudra des
outils et des bricoles de réparation.

Matos cassé. Le matos est cassé. Tu
ne peux plus 'utiliser. Par contre, tu de-
vrais pouvoir le réparer. Ca te deman-

. Une
sur Montsfirg

d un bon abri,
& l'entrée de 1g

itent des mai-
'8%re trop loin
choisi d'aller
ie ferrée,
dans un coin qui
® relativement
tte. Ma,igre bu-

2

truit, krawg
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hein ? pas plus,

__Matos avant g

détruijt Le matos

mort,
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— Juste un point,

quel que sojt |5 taille dy

destry

ction, .,

o est resté
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s une heure. J'a
=== res peur quand je
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:‘:3 te qu'Aglaé n‘eta:;..t
el PLUS & co6té de mol.
. gne heure d'angois-

se pure. Quand le
= Doglok o8t paxe'zji;
gl 49 1'ai vue Treéev
. — g)rés de nous. Elle
tenait une montre.
“— TFTlle m'as Jjuste ditb
qu'elle 1'avait
S~ prise & un bonhom-
s me qui mourait 1la-
™ bas, en m'indiquant
a4 1l'église au clo-
? cher écroulé. On 2
réuni 1les groupes
et on s'est glisse
ne 1la. Sam me-
31\91,?.% 1'opération.
Classique encercle-
ment avec couverture
et contre-couvertu-
re. Au finsl, Sam,
Yann et moi, nous
nous sommes gligses
dsns 1'église deéla-
vrée. Le tyDpe était
au premier rang, au
pied d'un banc ver-
moulu, au milieu de
- quelques squelettes
:..-_ nettoyés Dar les




tenance du total, mais au détriment de
la disponibilité immédiate - il te faut au
moins un tour de jeu pour ouvrir un sac
et prendre ce qu'il y a dedans, et trojs
si tu fouilles dans un sac intérieur. Fau-
dra que tu réfléchisses bien 3 la maniére
dont tu ranges tes trucs. .

En général, tu peux porter un gros

i sac, plus un harnais et tes armes, ou
16 t une grosse piece d'équipement. Les vé-
e Ol( ok IS . . . . »
. 3pal . ar sataille,  hicules sont bien pratiques parce qu'on
1a TO oX ep ot est défini PAL = »), AUt peuty caser pas mal de trucs en plus.
, vanb € b ge lit « carre»)
8

oisson poids <00 SO TROUVER LE MATBS

i ton sac Le matos ne se trouve pas sous les
e matos que'ntemes sabots d’'un cheval. Diailleurs, y a plus
.. Certains saCst\a con-vraiment de chevaux. Ca fait belle [u-

ter légeremen rette qu'ils ont tous été boulottés. Pour
dénicher de léquipement, il te faudra

én cercles concentriques. Celles de 1g
Place d'abord. Pas des méthodes de cha-
rognards. Ils allaient vite, sans se po-
86ér de question 8ur ce qu'ils bouvaient
trouver, gi €8 a8 de 1'intérét oy non. Lg
fou%l%e n'a pas duré longtemps. Un groupe
& penetré dansg 1'église. Je les ai wus
80rtir le type en 16 trainant. 13 serrait

crevaient & ses lévres tandis qu'il con-
tinuait & prier. Ils 1'ont chargé dans 1e
VAB et sont partis rapidement, en direc-
tion de Sainte~Suzanne, Juste un dernier
regard en arriére. On a tous en peur,
retrospectivement. On ne vg bas rester
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les habitations, les
. Au cours des pre-
p de coins ont été

fouiller les ruines,
anciens magasins..

iers temps, beaucou in: cte
r;iilés et pas mal de matos a été gaspillé

7 . . .
u a
)
(
| «i lu\ e i/u -]/

i 6 t empoOr-
sont passes on '
Les kreums qul P o =t

té leur butin, Tont pla}gque
morts comme des cretins.

ne caver-

s jamais sur u
Tu tomberas ) e de

ne d’Ali Baba. Tu devras te con

quelques pieces
par-la. Quand e

pastrop abimées, par-ci
lles ne seront pas pour-

; , 1
ries par '’humidité, les champignons ou
la vermine. Heureusement quil a fait
plutét sec ces dernieéres années.

' La moindre baraque peut conte-

nir des trucs. Mais n’y compte pas trop
ql,land méme. Il suffit que le Conteur ait
décidé de la richesse du coin. Quand tu
seras en vadrouille pour jouer le charo-
gnard, ca te prendra une journée pour
pouvoir faire un jet de Récupérateur. Si
vous etes plusieurs, vous pouvez addi-
t{onne‘r VOs succes et méme fouiller plu-
sieurs jours. Bien entendu, libre au Con-
teur de fixer le plafond de piéces dispo-
qlbles, voire d'en définir certaines qu’il
tient absolument a te donner. .. (méfie-
toi tout de méme de ses cadeaux )

=

Journée perdue. Clest la déch\e ici.
Quel que soit ton nombre de succes, tu
auras de la chance si tu peux tirer ne
serait-ce qu'une piece d’équipement du
sac.

Foutu bled. Ca a déja été pillé ou

—alors tout est vraiment trop pourri. Tu

tires une piece d'équipement pour qua-
tre succes cumulés.

—— Foireadix balles. On peut pas dire

que ce soit bien fameux, mais il reste
quelques belles pieces quand méme. T‘u
tires une piece d’équipement pour trois

—succes cumulés:

Zone Kilo-Sievert. La zone a da
stre contaminée par des radiations
ou fréquemment patrouillée par fles
Zgrikks. Elle reste dang’ereuge mais ¢ est
sr que personne ne l'a fou¥1\lee d’e:pul's
un moment. Tu tires une piece d’équi-

~pement pour deux succes cumulés.

Cache secréte. T'es tombeé sur la
cache d’un groupe de survivalis.t‘es.
‘Le coup de moule. Tu ti\res une plecel
d’équipement par succes ob‘Fenu. I
te reste a espérer quils sont bien tous
craouas et pas simplement absents...

ECHANGER LE MAT@S

Clest un peu comme pour un an-

_cien jeu : quand t'as quatre cartes dans

ton deck, tu peux refiler les autres, el-
les te serviront pas. Pareil ici. T’auras
que faire de douze marteaux ou de cing

-réchauds a alcool. Mais tu pourras les

échanger avec dautres gazieux qui
auront plein de trucs en trop mais qui
t'intéressent.

Il faudra que tu négocies les échan-
ges - au troc, a l'ancienne, vu quil n'y a
plus de monnaie qui compte. Tu te de-

mandes déja comment tu vas faire. Tu
n’y connais rien. Pas capable d’évaluer
la valeur de tes échanges. La peur de te
faire arnaquer. Heureusement, je suis
13, encore une fois.

La premiere mesure de valeur d'un
objet c’est “ est-ce que jen ai vraiment
besoin ou est-ce que c’est encore une
sale habitude consumériste de mes jeu-
nes années quand maman memmenait
faire les courses et que je voulais tou-
jours la boule a la con qui cofite cher
juste parce quelle était 1a a me faire de
l'ceil ? 7 Si ten as besoin, tu pourras y
mettre le prix. Sinon, c’est pas la peine.
La deuxiéeme question est  est-ce que
ce que je propose est vital pour le mec
en face ou est-ce qu'il fait juste un peu
de spéculation ? ” Ce sera a toi de choi-
sir si tu veux 'assommer et profiter de
sa détresse ou si tu veux l'aider a charge
de revanche. Une fois que tu as les ba-
ses, tu peux les modifier en regardant
lefficacité de l'engin. Plus ¢a rapporte
de dE, mieux c’est. Et puis, il y a la rare-
té aussi - c’est du commun ou du matos
super rare ?

A toi de gérer. Dans tous les cas,
pas de violence, pas de vol ou d’escro-
querie. Tu pourrais y laisser des plumes
- y a toujours des mecs plus malins que
toi qui savent lire dans ton jeu. Main-
tenant, tu peux aussi choisir d’assumer
tes conneries.

BRICOLAGE

Je te voi g
IS ouvrir . 39
et sortir tes pj ta caisse 3 outils
b



16 @conor

que, la plupart du temps, les E.T. nous
ignorent. Un véhicule donné te don-
nera un certain volume pour y garer
du matos et des bonhommes. Mais, t'as

LA DEBAUCHE ET LA MORT SONT DEUX AIMABLES
ONTAE F PREDIGUES DE BAISERS ET RICHES DE g\li}TEES
FLANC TBUJOURS VIERGE ET DRAPE DE GUENILLES
SOUS L'ETERNEL EABEUR-N-A JAMAIS ENFANTE.

VlSeur Iaser C; 3 . , se g
> . . Cest , desdiagrammes qui te résumeront tout —Une opposition classique, avec des pri-

les chiffres du jour Ception et -al
a Ia a la fO] g A N ) g

Pas y arriver Cersetahsanon. Et téton Isl : la con ca - et sinon, tu fais a la louche. T’es  S€S de risques et tout le tremblement.
m CAC 40 Cléture du mard B février 2005 pas fait 3 ChaQue co bas de ‘ | grand’ e Dpnne de,s points de fatigue a ton vé-
s G % G up h}gu!e (qui représentent sa manceuvra-
o ' Succes de concept oIt décider du nom}, Le gros soucis, Clest le gasoil. Y a bilité) et des points de vie (qui corres-
3o | l Techm’cien) et 5 10n que tu dojg reusm re de plus des masses de réserves. Quelques popdent aux chocs qu'il peut encaisser
E% que tu auras, §; ;SSI du nombre max81§ (avec —— litres par-ci, par-1a. Dans de vieilles cu- e,t a sa solidité). Le premier qui plante
-0,03% perdu dy tempS?Emarch,e pas, st que t’e Jets ves oubliées ou en sucant le fond des lautre a gagné. Clest aussi simple que
: - Lauras réservoirs des stations-services iso-  6a -y compris avec plusieurs véhicules.

m Les plus fortes variations du CAC 40
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Voyager a pied, c’est pas mal - c’est bon pour

le souffle et on ne pollue pas: Mais on fait pas
beaucoup de chemin chaque jour. Pas assez en
tout cas pour échapper 3 une troupe des routiers
ou a une meute de chasse Zgrikks. Vaut mieux
un bon vélo - cestle plus simple a dénicher, a
entretenir et a réparer. Mais si tu peux, tope-toi
une caisse solide, sans trop délectronique sous le
capot. Evite les allemandes et préfere les vieilles
charrettes bien francaises. T’auras plus de facilité
3 dénicher des pieces dans les casses. Pour trans-
bahuter tout ton monde, choisis un bus. Le seul
probleme c’est que ¢a suce au kilometre et que
Cest bien visible sur les scopes: Heureusement

lées. Bien entendu, juste avant le choc

~pétrolier, on commencait a sortir les
solutions alternatives - & base de colza,
de biogaz, deau ou de botox. Mais tu
penses bien que trouver du compost
aujourd’hui, cest un réve a la con. Et
puis, on n'est jamais allé assez loin dans
lindustrialisation pour que ga soit fa-
cile & trouver et a utiliser de nos jours.
Faudra bien que tu te rabattes sur les
vieilles solutions. Une bonne nouvelle
quand méme : leffet de serre, mainte-
nant, tu ten tapes le coquillard !

En gros, un litre de gasoil corres-
pond a un carré (®) de matos a décou-
vrir. En moyenne, tu peux faire une di-
zaine.de kilomeétres avec un litre.- si le-
Conteur est sympa et'fie toblige pas a
trouver de I'huile aussi.>¢a clest valable
pour la plupart des véhiculescivils. Il'te
faudra deux points de gasoil pour dix
bornes avec unbusiet cing ou six points

pour la méme distance si tuaswan char-

d’assaut. N'oublie pas d'emmener-ton
jerrycan quand tu-vas faire tes.courses.

Si tu te mets dans lamerde et que tu
te retrouves coincé dans une poursuite,
dis & ton Conteur de-gérer.ca comme

Si t'as des passagers, dis-leur qu'ils peu-
vent tirer surladversaire et aussi se fai-
re tirer dessus. Viser les pneus sert pas
a grand-chose, presque toutes les jantes
sont en bois maintenant, mais péter un
radiateur peut faire son effet.

Voila. Je crois que j’ai fait le tour de
lg question du matos. Si t’as des ques-
tions, n’hésite pas avant qu'on passe a la
partie psychologique de l'affaire. Apres,
il sera trop tard et tu te démerderas
avec le Conteur.




Que c¢a te plaise ou non, t'es pas tout
seul. Il va bien falloir faire avec. Que tu
les aimes ou pas, tu devras supporter tes
contemporains. Ne serait-ce que parce
que sans eux, t'es qu'un zombi en sursls.

Plus d’'un bonhomme sur dix a
clamsé durant Ja premiére année, entre
le froid, les maladies, la famine et sur-
tout les émeutes et les pillages. Tout le
monde se foutait sur la gueule et 'des
croisades de maraudeurs descendaient
des grandes villes pour trouver df’ la
bouffe dans les campagnes. En ggneral,
ca durait pas. Soit ils se décbiralent et

~ca finissait dans le sang. Soit ils rencon-

traient d’autres routiers et ils se met-
taient des branlées avant de succomber
3 la faim et a des

~épidémies express

- empoisonner l'eau
était un bon moyen
de se débarrasser de
ces gueux.

Aujourd’hui, il
doit rester quelques
dizaines de milliers
de mecs a travers la
France. C’est pas beau-
coup, mais c'est assez
pour quon se sente pas
totalement ~ seuls. En
plus, comme y a plus
de capotes et quil faut
bien se vider les couilles
pour entretenir le mo-
ral, nos potes et potes-
ses ont commencé a se
~ reproduire - pas mal d}e
mortalité infantile, mais
moirils quon pourrait le

penser. Les nanotechs ont l'air d’avoir
un putain de pouvoir tératogene mais
dans le bon sens du terme, cette fois-ci.
Les monstres survivent et ont l'air par-
faitement normaux. Bref, le cheptel se
reconstitue bon an mal an.

Tout ce petit monde se réunit en
communautés de taille et d'organisa-
tion tres diverses. Je te propose de je-
ter un ceil sur quelques généralités. Ce
ne sont que quelques observations fai-
tes sur le terrain et arrangées selon un
semblant de réflexion. Mais ¢a pourrait
bien t'étre utile pour savoir de quoi il
retourne quand tu veux traiter avec
tes semblables. N’hésite pas a pointer
les cas particuliers et les exceptions. Et
éventuellement a me contredire si tu
vois que je raconte des conneries...

TETES DE CLOWN

Tu connais le jeu de la téte de
clown ? Avec quatre languettes - une
pour les cheveux, une pour les yeux,

( une pour le nez et une pour la bouche ?
_Tu peux mélanger quasi a l'infini pour
l obtenir des tétes toujours différentes...
Pour les meutes de charognards, c’est
du méme tonneau. Grosso modo, une
__communauté donnée est définie par sa
mobilité, son organisation, son attitude

et ses ressources. Quatre languettes a
combiner sans fin pour obtenir toute la

__gamme de tes semblables.

8N THE RGAD-AGAIN

~ Déja, premiere languette, t'as une
nette différence entre les communautés
nomades et les sédentaires. Les stra-
tégies de survie sont pas tout a fait les
meémes. Les premiéres comptent sur le
mouvement pour assurer leur survie.
Bouger, c’est ne pas donner prises aux
traqueurs et aux pillards. C’est avoir un
coup d'avance sur les ennemis en en-
voyant des éclaireurs et choisir des che-
mins qui évitent les ennuis. Les noma-
des comptent peu sur les gros matériels.
_1Ils préférent ce qui peut s'emporter sans
souci en cas de probleme. Le vélo reste
leur principal moyen de locomotion -
pratique pour accrocher des carrioles a
_Tarriére et y trimbaler les gamins sans
trop defforts. Et puis ¢a évite de se re-
trouver en rade de gasoil au milieu de
nulle part. Les nomades peuvent fa-
_cilement bouger d'un lieu de fouille a
un autre - on s’installe en périphérie
d’une localité et on la retourne tran-
quillement, durant plusieurs jours,
_apres l'avoir bien observée.
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Compagnies'
En plein milied
ciales, quand il

lieu des routes commer-
s acceptent encore

Mais tous les nomades et tous les
sédentaires ne se ressemblent pas. Tout
est dans l'organisation.

STRATESIES SBCHALES

N’oublie jamais qu'une communau-
té, cesont d’abord des abrutis qui ontdé-
cidé de vivre ensemble. C’est un agrégat
d’individualités qui arrivent avec leurs
passés et leurs névroses, leurs peurs et
leurs tabous, leurs petites qualités et

— leurs gros défauts. D’autant qu’il n'y a

pas eu de reconstruction sociale avec
des regles étendues. Bref, c’est un beau
foutoir psychologique. On en causera
“tout a I'heure quand je te parlerai des
dynamiques a l'ceuvre dans les groupes.
La, je vais te causer des conséquences
de tout ¢a. A priori, jai pu différencier
trois modes de fonctionnement dans
les groupes humains. Bien entendu, t'as
des subtilités, des groupes qui ont le cul
entre deux chaises, des évolutions dans
le temps et le fonctionnement. Mais
basiquement, ¢a donne ¢a :

Les plus simples, ce sont les grou-
pes dégénérés. Aucune autorité in-
terne, aucune organisation. Ca marche
parce que ¢a le veut bien. Les mecs
sont ensemble, ca se joue a la gueule,
ca peut toujours se dégrader a la moin-
dre biture ou en cas de stress. Aucune
espéce de liens entre les gens, pas de
chef reconnu. En général, ces groupes
évoluent rapidement vers des formes
plus stables ou sont rapidement déban-
dés ou détruits. En moyenne, quand les
groupes de ce type perdurent, c’est que
ce sont de grands malades bien dange-
reux. Une bande de sociopathes ou de
psychopathes en goguette qui sement
la terreur et la mort derriere eux. Ils
ont grillé un fusible et il n'y a plus rien
a en tirer. Pire que des chiens... et c’est
pas peu dire.

pE}S des droles. ]Jg récupére
ral dans Ia priere, t'imagines ?
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'Ce qui va faire la plus grosse diffé-
rence entre les communautés, cest leur
attitude générale vis-a-vis des autres.
Entre les énervés et les mous du gland,
tu as assez despace pour rigoler un
coup. Y a pas vraiment d'ordre pour te
présenter les différents types de com-

- munautés. Disons quon va aller du plus

rare au plus commun.

'Les plus rares aujourd’hui sont les
suryivalistes paranoiaques. Ils ont eu
leur heure de gloire au moment du big
kaboum. Mais ils ont été forcés de met-
tre de I'eau dans leur vin et de se diluer

un peu dans les autres communautés

pour survivre plus longtemps. En gé-

néral, ils sont super bien équipés, super

bien formés, avec des tactiques intel-
ligentes et une prudence qui force le
respect. Mais ils fréquentent personne.
Trop de peur. Peur de l'autre, peur de
I'étranger, peur de ce qui n'est pas com-
me eux. A ce que je sais, ils flinguent les
mutants qui naissent chez eux - assez
cons pour avoir peur de ce qui sort du
ventre de leurs femmes. Souvent, mais
pas toujours, les survivalistes sont re-
groupés par principes ethniques: les

blancs avec Jeg blancs,
les arabes et Jeg noirs avec les noirs
ancepts a la con. Jen connais mémé
qui sont du genre “ supporter du PSG
entre eux ” Clest dire l'insupportable
crasse. Ces gazieux, tu les croiseras pas
souvent. Y'en a plus des masses et ils
sont nvisibles quand tu Jes cherches
pas activement. Ou s'ils ont pas envie
de te casser la gueule activement

pour manger par exemple,

les arabes avec

.Ensuite, t’as les routiers, Leg salo-
peries de pillards et de maraudeurs
Et aussi les conquérants - les mecs ui
veylent—agrandir leur tribu, leur tegi-
toire, leur richesse, leur pouvoir. Plus
de‘femmes pour faire plus de gamins
qui donneront plus de guerriers. Ceux-
la Sont pas-trés nombreux, mais il en
nait un de temps en temps et c’est une
vraie plaie quand ¢a débarque dans ta
region. Lexpansionnisme et le pillage

sont les deux mamelles dy routier heu-
reux. Tire & vue, garcon !

Aprés, t'as les mystiques. Tu pen- h
ses bien que de savoir quon était pas
seuls dans Ia galaxie n’a pas découril3 g
certains de croire en Djey, Et que ¢ca egr?

4 encouragé dautres & embrassep des
croyances a la con. Tu trouveras du ca-
thqhque, du musulman, dy protestant
du juif et dy bouddhiste autant commé
autant. Le plus souvent dilués dans les
autres communautés, vivant leur foi
sans faire chier les lajcs et les bouffe-
caloftes' et inversement. Des fojis ils
se re’zu’mssent entre eux et ca dev’ient
rock’n’roll. IIs se montent la téte, par-
tent Flans des plans croisades, punitil:)ns
pubhques, autodafés, martyrs et autres
Joyeusetés moyenageuses. Jai rien con-
tre, remarque bien. A voir de loin, clest
assez drole finalement. Clest qua;ld ils
s attac!uent aux tiens sous prétexte d’im.-
purete ou'de paganisme que tu peux

l'avoir mauvaise. Les gens sont cons. Je
crois pas que ce soit la religion... mais
elle est, comme le jeu de role, un bon
révélateur de la bétise crasse - si tu
veux mon avis a deux balles (et je te
dis rien sur les répurgateurs laiques !!).
Passons. Je te cause pas des illuminés.
Eux ne survivent pas tres longtemps et
y a pas de généralités a donner. Ils sont
allumés et tu peux imaginer ce que tu
veux comme truc foireux qu’ils pour-
raient croire.

25

t finir, t'as les re-
la grande majo-
de s’adapter a
mais sans tomber dans des
humain, c’est comme
Ca survivra toujours

si tu ne le vaporises pas une bonne tf)c_ns.
Il suffit quil te reste un couple 1er1
caché et ¢a bourgeonnera. Tu te ra;;e
pelles pas les vieux Tex Avery avcilc i
chanteur d'opéra qui 2 Fl?s 1ap1n§1 in
les manches? Ben voila ! pareil. Iels
reconstructeurs se sont organises. 112
se regroupent pour étr? plus fgrts. m
tentent de renouer des liens sociaux, -
retrouver des reperes. Forcément, 1i
se plantent mais ils en profitent pou
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inventer autre chose, ce qui pourrait
bien ressembler de plus a la société de
demain, tant que les Zgrikks et les Do-
gloks folatreront sur nos arpions. Les
reconstructeurs fouillent les ruines,
réunissent le matos, le vendent, font
de Iélevage ou des cultures, élevent des
enfants, font la féte quand ils peuvent,
se regroupent quand il fait noir et tem-
péte. Ils survivent et sont bien partis
pour étre la un bon moment.

ETDANS LA pacyE
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Ruche. La communauté est foutre-
ment riche. Chacun de ses membres
posséde entre quinze et trente pions
et la communauté elle-méme possede
plusieurs véhicules et quelques mil-
liers de pions-dont sans- doute un bon
paquet en gasoil. Une bonne unité de
commerce.

A toute cette manne matérielle,
n'oublie pas de rajouter des avantages
moins pondérables : la présence de ga-
mins mutants ou pas, la difficulté de
trouver les cachettes; les- défenses et les
fortifications existantes, les avantages
donnés par les installations en dur ou
par des bricolages-maison sur les mo-
teurs... Ce sont toutes ces petites cho-
ses qui font la différence quand tu dois
comparer la puissance ou les chances
de survie d’un groupe.

&

DYNAMIQUE. MECHE COURTE

Avec tout ce que je tai déja
donné, t'as moyen de t'amuser a re-
constituer de sacrées tétes de clown,
non ? Je vais juste essayer de te re-

~filer quelques idées supplémentaires
sur la maniére dont les choses se
passent en interne. Cest de la psy-
_chologie de cuisine a deux balles,

~ mais eh ! cest juste le résultat d'ob-

servations empiriques. Tire pas sur
I'ambulance, garcon.

~ SIZE DBES MATTER !

Déja, t'as remarqué ? Tu trouve-
ras jamais de grosses communautés.
Quelques dizaines de membres, ca
passe encore. Jusqua moins d’un
millier pour les plus gros groupes
sédentaires qui peuvent baisser la
téte et qui ont des structures inter-
nes solides. Mais pas plus. Jamais.
Lexplication est simple. L’homme
est un animal grégaire mais faut pas
pousser. Au-dela d’'une masse criti-
que, faut de sacrées cojones pour te-
nir une communauté en ligne - ou
alors, il te faut un service d’ordre
bien afftité. Les gens sont respon-
sables, certes, mais pas au-dela d'un
certain cercle autour deux. Apres,
c’est la merde. Les défections. Légo-
isme. Les jalousies. Le “ je peux faire
mieux que vous, bande de taffiotes !
” Les communautés se scindent ou
se déchirent. Des fois, ¢a se passe bien.

~ Les dissidents prennent leurs cliques
et leurs claques, et basta. Mais clest
rare. Comme dans un mauvais divorce.
Faut toujours se déchirer pour les ga-
mins et le chien. Sauf que 13, c’est plus
grave. C'est une question de survie. Le
matos est trop important pour qu'on le
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Ig}sse filer ou quon 'abandonne der-
riere soi. Résultat, soit clest g révolte
et !es Instances en place sont éliminées
Soit clest la purge et les contestataires.
se. font griller. Dang tous les cas, vaut
mieux savoir choisir son camp ou’plan—
quer ses miches,
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communauté en état si tu fais
pas gaffe et si sa taille devient
implancable. Je te causerai des
Zgrikks plus loin, mais garde ce
truc a lesprit... Remarque bien
quils ne détruisent jamais les
communautés. Ils se contentent
de les “ éclaircir ” un peu - com-
me on peut le faire avec une jolie
forét cultivée.

PETIT PRECIS DE BDSM-APPLIQUE

Les relations entre les sur-
vivants de l'apocalypse sont
assez simples. Elles suivent, a
peu de chose pres, tout ce que
I'humanité a connu jusqua
présent. Quand tu auras a trai-
ter avec un groupe, cherche ses
forces et ses faiblesses. Elles se
nichent toujours dans les indi-
vidus. Rarement dans le matos,
quoiqu'’il soit bien utile. Les dy-
namiques de groupe sont assez
marrantes a observer - c’est par

Pour le moment, aucune communau-
té n'a su négocier le virage quand le nom-
bre de membres a franchi certains paliers
critiques. Les plus sages se sont dispersées
en partageant le matos et en gardant des
liens plus ou moins étroits. Mais cest pas

. fréquent - compte plutot sur une bonne
" baston quand le temps est venu.

Iautre facteur qui limite les gros-
ses communautés, ce sont les chasses
Zgrikks. Ces empaffés ont pris gott a
la chair humaine, ces dernieres années.
Faut croire qu'ils nont plus rien a bec-
queter ou qu’ils ont des gofits de luxe.
En tout cas, ils reperent plus facilement

8 les gros rassemblements que les petits

un peu discrets. Compte pas garder une

elles que tu pourras te faire une
place, bouffer a ta faim et baiser tout ce
qui bouge sans risquer de te manger
une balle dans le foie, rascal. Fais gaf-
fe quand méme qu’ils n'en fassent pas
autant avec ton groupe. Tu pourrais
bien te retrouver a te la mordre et a ten
faire un cache-col pour I'hiver pendant
que ta gonzesse réchauffera leur pieu.

Commence par repérer les me-
neurs, les leaders, les dominants. Ceux-
la, faut leur laisser la place de chef et
de décideur. Ne les prends jamais de
plein fouet, ils aiment pas ¢a et te feront
payer ton impudence ! Fais-les mijoter.
Fais des suppositions, des propositions,
des suggestions. Laisse-les rebondir et
sapproprier tes idées. Soit intelligent

(
l

avec eux. En général, clest vers eux
que tout le monde se retourne quand
cest la merde. On attend deux qu'ils
soient infaillibles. Et ils ont l'orgueil de
se croire comme tels. Mais en fait, ils
pigent que dalle. Ils voient pas les vrais
courants de pouvoir qui circulent. IIs

~ profitent de leur position, donnent des

directives, insufflent des énergies mais
sont souvent incapables de voir les cho-

ses si on ne leur en cause pas. Il suffit
de les laisser dans l'ignorance pour voir
leur pouvoir s'évanouir. Manipulation,
c’est le moyen de les avoir.

Ensuite repére les dominés. Eux,
cest tout le contraire. Ils se laissent
avoir. IIs suivent. Ils ont peur de ce
qu’ils pourraient devoir décider. Ou ils
sont particulierement feignants - le cas
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Au matin, Sam m's donné un des fusils
lourds et m'a longuement serré contre lui.
Il savait que je n'avais pas le choix.
Bux continuasient vers Sablé, mais ils
ne pouvaient pas risquer tout le groupe
pour une gamine, méme si c'était Aglaé.
Moi j'ai tracé vers l'ouest. J'avais du
retard sur elle. J'ai pesté toute la ma-
tinée, laissant 1l'inquiétude remplacer
peu & peu la coleére. Aprés, j'ai eu comme
une grosse bourre de coton & la place du
cour.

J'ai tracé aussi vite que je pouvais.
Je ne faisais pas le fier.. J'ai suivi la
D9, grosso modo. Une vraie plaie cette
route. Une bonne partie passe au travers
de bois infestés de chiens mais qui ca-
chent bien du rocher Doglok. Et puis,
il y a ces longues 2zones découvertes,
en plaine, juste sous le nez du Mont
Rochard. Je me suis fait peur plus d'une
fois, passant mon temps le nez en l'air
8 surveiller la forme menagante et man-
quant de me vautrer dans des fossés. Je
n'al vu aucune trace de ma fille & part
quelques sillons tracés dans la boue par
les pneus de son vélo.. su milieu des
profondes empreintes des VAB. Au moins,
j'étais sur la bonne route. J'ai atteint
la longue montée vers Sainte-Suzanne vers
midi. I1 y avait une petite fumée de che-
minée qui montait au-dessus du chéteau.



le plus courant... Eux, Cest lintimidation
qui_marche. Rends-leur service. Donne
des conseils un peu appuyes. Fais-toi des
potes, des suiveurs qui se rangeront der-
riere toi sl savere que tu es le plus fort.
Bien entendu, ils tignoreront sice nest pas
e cas. Mais bon, a toi de faire le boulot.

Clest chez les dominés que t’auras le

plus de boulot et le plus d'occases d’ar-
river a tes fins. Repere les types loyaux
et repére les frustrés. Les premiers sont
carrés dans leur téte. Ils sont des sui-
veurs, le savent et Jacceptent. Ils sont
bien contents et reportent leur amoutr-
propre dans leur loyauté, préférant
suivre leurs modeles jusquau bout et
grappiller un peu de leur prestige. Les
seconds sont des empaffés en puissan-
ce. lls sont jaloux. Ils voudraient étre
des dominants mais ont perdu au jeu
de celui qui a la plus grosse. Clest pas
eux qui sont les mieux montés ; ils sen
veulent et en veulent au monde entier.
Ils ont leurs tétes de turc - leur femme,
leurs gosses, leurs subalternes. Ce sont
des cons. Bien utiles mais dangereux.
Ils sont facilement manipulables si tu
aimes jouer sur les pires tendances de
lesprit humain : la jalousie, lenvie, le
désir, la haine de soi et des autres... A
toi de voir.

Apres, tu peux aussi repérer lesliens
affectifs et les loyautes de coeur. Elles
sont encore assez nombreuses - le vieux
fond humain de gentillesse et d’amour.
C’est banal, mais heureusement que ¢a

eXiste, Sinon
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La, je t'ai fait la théorie. Passons a
la pratique. Les communautés sont pas
d\es trucs qui survivent toutes seules
la, chacune dans son coin, en s’ignoran‘é
royalement. En fait, ¢ca n’a pas pris long-
temps pour que s'organise une écong-
mie de la survie et de la récup; avec ses
;eglgs, plus ou moins informelles, et ses

abitudes. Déja que les Zgrikks et les
Dggloks nous dézinguent a qui mieu
mieux ! On n’allait pas en raj e
. jouter une
couche- méme s’il y a toujours des gros
cons et des coups de blues qui se trans-
forment en coups de fusil.

y Qomme d’hab, je te cause de géné-
ralités. En fonction de l'endroit ou tu

”que)e verserais
ikks noys élimij-

range alchj constat [
T er,
himie socigle qui’ ;eSt
er-
tenir et ayx

~ yent presque toujours quand des cha-

promeneras ta carcasse, tu trouveras
des tas de situations différentes. Cha-
que bonhomme est unique, chaque
communauté aussi. Mais bon...

marché libre par chez
eux. Ils assurent la sé-
curité d’'un endroit, vé-

it i i .
ous les groupes, qu’ils soient rou- r}ﬁent S EHE PG
tions se passent bien,

tiers ou reconstructeurs, mystiques ou
survivalistes, sont bien obligés de com- Ui
—PO i
l poser avec les autres. Sinon, ¢a serait la Eas d g begarre ou devol..
n échange, tu payes juste un

guerfre permanente... et déja que c’est
. ' i
pas facile ! En moyenne, sur une région SRR SO S e

donnée, t’ j
ée, t'as toujours un groupe assez

ﬂ

_—_fo 3 K3 . | . i ( &
rérﬁe mgl.talrement et shine st s Des fois, c’est méme linverse. Ils
gles. Bien entendu, ils controlent pas SipayellE ol et bosses b otchy

plus que la s :
clest [C)larfois sﬁrfgas(;ils . bOtEe: iy plus, mais tu :
B ant pour que taies pas ) as un soutien logistique
e de leur chier dedans justement plus important en cas de probleme : ac
%e Sﬁoupe; quel qu’il soit, controle les (Cies ades ateliers, a des installations .mé-
ouille 5 i 3 Ahi g
- s et la présence des nomades I,Cflles’ a des véhicules pour de courtes
es ,aut‘res communautés. Grosso périodes de temps... Franchement
gn{)edO, Elas l?térét a passer-a la caisseet q}ladnldéu peux te faire endorsé, cest lé
ur filer leur part du butin pied! Ca veut pas dire ’
. . u
R . Et S =ctlacommunauté.qui o o
se latte i . mélé 7
& reur gt = thens e les routiers exté- ,eles. C‘hacun' garde ses spécifs. Mais
- s on‘i bien obligés de faire le bou- c’est un lien qui est assez avantageux
, sinon i . - :
Tl elril :e\ret,rouvelralent vite fait On dit d
B! , a gérer plus de ba - it que dans certains coi
quils sont capables d’elil abattre 011\)/[2‘232 véritables bourses de charogngf:(i?S’uY i
_.]?on, comme-on-dit“comme tu fa:1i —== organisées, avec une cotation Ofﬁgieilsocrllt
lit, tu te couches. ” la valeur des choses. Cest plus la néce:s'te'3
9 . * 1
qui prime mais la rareté ou l’abondanc:

M,ouais. Tigndra pas ca. Et si ca tient, clest
qu'on sera bien mal tombé.

comme équipe volante. Tu payes un poil

Et donc, t'as la communauté forte

~ aumilieu de la zone. En général, ils sont
bien installés, ont du bon matos - ce qui
amplifie leur patate immaédiate - et sont

Pour te d o542
organisés. Ils patrouillent le coin et sa- onner une idée, quand

méme, sur un département donné - ou
une surface équivalente - tu trouveras

rognards viennent fouiller leur zone.
Apreés, ils ont plusieurs solutions : par-
fois, ils posent des péages sur les pas-
- sages obligés commle les ponts ou les
grandes routes faciles a courir. Ca, ¢a
signifie quils ont les moyens de proje-
ter leur puissance et qu'ils peuvent con-
troler effectivement les dangers locaux
_ donc, vaut mieux payer pour les en-
courager & sécuriser la zone, tu dormi-
ras plus tranquille. Mais la plupart du
temps, ils se contentent d'organiser un

'tou)ou,rs deux ou trois communautés
1nstall(?es qui se partagent le territoire
Et apres, t'auras une grosse dizaine de;
petites communautés nomades qui
grenouillent dans le coin en chassan‘il et
en Cha,rognant. Si t’as plus de cinq cent
tetss d’hommes, au total, sur zone, c’est
qu’il y a trop de monde. ’
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Bon, jai passé en revue tes cama- sorti leurs grandes car
rades humains, histoire que tu saches a grandes Soucoupes et ¢
quoi ten tenir. Avant d’attaquer les quel- Patrouiller, J]g soccupai
ques derniéres notions dont tu auras be- de 10s gueules 3 ['¢
soin (comment te nourrir, ou te cacher, pas etre dans leyrg patt
quoi boire et comment échapper aux bousculajent sans fajre
chiens et aux rats), je vais te présenter cons ont vouly les affro
tes voisins : les Zgrikks et les Dogloks. poir Ctait sérieux 3 Iépoque et poussait

Tu vas voir, c’est pas du nanan.

Les Zgrikks sont les premiers a voulu rémettre le couvert, A ce mo-
s’étre pointés sur Terre, & peu pres un ment—}a, I‘es Zgrikks Navaient sorti que
an aprés que la météorite se soit écra- leurs éclajreyrs de leurs soutes, Pas en-
bouillée au centre des Etats-Unis. On a core leurs fantassing lourd
vu leurs grands vaisseaux plats traver- cavalerie qui allajt derriére. Poyr

ser la couche de cendres noires et com- ont attenduy leg Dogloks,
mencer a se poser a droite a gauche.



Quand les rochers Dogloks s€ sc;rslz
mmis & pleuvoir 2 leur tour, on a pca{uré
as
d’heure. Ca na p
un sale quart ' : e
mais je peux te dire quon a morfl

que tout ce qui tenait encore debout

a volé vite fait bien fait. Les tak-nukes

is & pé tous les coOtés.

i ml?easapiest;rasd e1:)ourquoi ils ont

arrété a l'époque. J'pense

qu'ils ont pas supporte

les radiations. Deval’t y

avoir un truc dans }at_—

mosphére qui fe}lsmt

pas comme d’habltude/

pour eux. Ils ont range

Vartillerie lourde, bal.ance

les nanotechs pour contmtu?rr1

3 tourner et ont 1allumree lleeusrjloppue ra;es
décrans foireux - le gen ries

i te frit les roustons en mo.
]czlz/[tirgps qu’il en faut pour le dlgeaillatit
ten approches trop pres. Eux, ¢ s
Tu m'étonnes; danglllelli)r(sva:)rlﬁs %
tine ou leurs cailloux VOIaHs-
(s:}eutrlrrllettaient de ces peignees :Otceocxilp_
dépées-laser et autres effets py

niques a la con!

=
Ca a duré un temps avant qu 1Alier;et

gétablissent sur des zones de' contgz o

allent leurs domaines. es

.
wils n'inst i
ge moment-1a qu'ils nous ontremarque

i 0 i asela
Putain !ils auraient dvconfinuer aS ‘
mettre, canous faisait des vacances :

‘Depuis un an o deux, on asstlsstg 3
une pausedans le}lrs affr.onte.mer;s .trop
gobe grave depuis. Mais sotl,s r];)rappel—
B e reprrilr:il: )eT gaszure quon

t-étre pas, u'or
izisz?tu pas 1esP farauds qufmd1 c;etl r};‘ei:za‘xll)t(
tout autour.de nous. P{ff ! valai
avoiréu planquer ses miches:..

“du dimanche. Heureusement, eux font

LES ZGRIKKS

Enfoirés de Zgrikks! ceux-la sont
de belles crevures quand on y pense.
Les Dogloks sont des pourritures, mais

chent leurs grappes de bombinettes ou
de mines antipersonnel flottantes.

Ensuite, tas les brutes. Eux sont
plus grands, plus ronds - comme des
au moins ils ne nous bouffent pas! Les bousiers. Sauf que ce sont pas des inar—
Zgrikks sont ceux qui ont explosé le rants. Ils ont l'air bonasses et sont pas
caillou amiral Doglok qui sest écrasé ‘ ~des super combattants. En gros,tubpelilx
sur Terre en nous mettant dans la mer- en dézinguer un avec quelques'd ahes
de. Me demande pas comment on l'a explosives bien Placees danshla bld oche.
su. Disons qu'on a nos sources dans la Mais ¢a sert a rien de leur tirer e.slsus.
cinquiéme colonne extraterrestre. Le — — — llsontlair de toujours savoir ce qul eui
temps qu'ils retrouvent sa trace et qu’ils arrive. J'ai cru comprendre que ce so(ri1e
reperent notre planéte, et les Zgrikks les prétres des ngkkg, des especes
Sl spykers mal barrés qui dirigent plus ou
—moins la société. Sont pas nombrgux

mais sont pete-couilles et toujours bien
entourés.

Je crois quil y a quatre ou cinq

types de Zgrikks. Mais je suis pas un
spécialiste. Y'en a peut-étre que j’ai pas
recensés. Le plus commun, cest le fan-
tassin. Imagine une espece d’insecte a
la con de pfl%us de trois Ir)nétres de haut, Ils creusent et ils chassent en groupe.
bipéde et mal foutu, tenant dans ses ‘ ¢ Je crois qu'ils sont chargés de ra-
pattes des armes capables de te faire un , 'é-‘
deuxiéme trou du cul de la taille de la "
Mare Tranquillitatis. Je 'appelle fan-
tassin parce quiil marche en groupe,
qu’il a l'air d'obéir a des ordres et qu'il
est aussi con qu'un bidasse de retour
de neuvaine. Plutot faciles a semer et a
berner. Y a peut-étre deux types de fan-
tassins, parce que jen ai vus des un peu
plus grands et un peu plus lourdement
construits au niveau de leur carapace.
Plus malins aussi...

Les derniers que j'ai repérés sont les
prolos. Nombreux, cons, décérébrés.

Les deuxiemes types de Zgrikks
sont les volants. Grosso modo, la méme
taille et la méme gueule que les fantas-
sins mais avec des ailes dans le dos. Fils
de roi, quoi ! ils sont rapides - genre avi-
on de-chasse en rase-mottes a fond les
turbines quand tu faisais ton barbecue

pas trop attention a nous. D’ailleurs, ils
font pas attention du tout quand ils la-

mener la bouffe aux brut

es. La pl
du temps, a plupart

! ce sont les prolos qui seront
apres tes miches - sauf sur les territoj-
res Dogloks.

'Ce qui est bien chiant avec les
Zgrlkl(s, Cest que tu ne les entends
)ezmais arriver. Ils peuvent débarquer
dur} coup, boum, sans que tu les vois
venir. Faut dire que ce sont des tau-
pes, des vers de terre, des saloperies de
fouisseurs. Ils ont planqué leur ruche —«
dans les profondeurs de la terre - on
reconnait leurs sales tortillons comme™
des terrils dans la plaine. Ils sont ca-"._"
pables de creuser sur des kilometres, a >

toute vitesse pour en sortir d’'un coup
comme des diables de leur boite, Fac;on’
Victor Charlie dans les années 70 !
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LGRIKK BRUTE LGRIKK FANTASSIN ZGRIKK FANTASSIN LOURD LGRIKK PROLO ZGRIKK VBLANT

Points de vie 6; Points de Points de vie 9 ; Points de fa-
tigue 10 ; Points de moral 2

Points de vie 15 ; Points de Points de vie 4; Points de Points de vie 5; Points de
fatigue 6 ; Points de moral 0 fatigue 5 ; Points de moral 0

fatigue 5 ; Points de moral 5 fatigue 5 ; Points de moral 0

Bastonneur 3; Bidasse 3; Bastonneur 5; Bidasse 4; Bastonneur 7 ; Bidasse 6'; Bastonneur 3; Bidasse 3; Bastonneur 3; Bidasse 5;
Chasseur 2 ;Conducteur 1 ; Chasseur 1 ;Conducteur 1 ; Chasseur 3 ;Conducteur1 ; { Chasseur 3 ;Conducteur 1 ; Chasseur 4 ;Conducteur 5 ;
Cuistot 5 ; Récupérateur 4 ; Cuistot 1 ; Récupérateur 3 ; Cuistot 1 ; Récupérateur 1 ; ‘ Cuisto_t 2 ; Récupérateur 3 ; Cuistot 1 ; Récupérateur 3 ;
Survivant 2 ; Technicien 5 ; Survivant 3 ; Technicien 3 ; Survivant 3 ; Technicien 1 ; ‘ Survivant 3 ; Technicien 2 ; Survivant 3 ; Technicien 3 ;
Téte 6 ; Toubib 4 Téte 1; Toubib 1 Téte 1 ; Toubib 1 Téte 1 ; Toubib 1 Téte 2 ; Toubib 1

Je peux pas ten dire plus sur leur De toute facon, mont pas lair bien

mode de vie ou leur organisation. Sont s cons de Zgrikks. Gros et cos-

futés, ce

Ecoute pas
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LES DOGLOKS
Les Dogloks sont un pet moins
nombreux que les Zgrikks. Je pour-
rais pas te faire une description
~généralisce. Chaque Doglok est

différent de son voisin - enfermés

dans leurs petits cailloux volants, ils

controlent le ciel. Et ils posent leurs
sges caillasses sur des sommets
de collines pour surveiller le terrain

tout autour.

s trop ce quils vew
Jent - 2 part qu'ils font la guerre aux
Zgrikks. Sont costauds, bien armes,
avec des écrans EMP et des flingues

~—gsoniques: Heureusement, ils sont
pas beaucoup. Mais ils ont trouve

Ja parade. 1ls ont commencé 2 récu-
pérer des humains pour les trans-
~former en troufions, avec modifica-

tions a la clef.

———On sait pa

ces pauvres larves,
os greffé sur le ra-
ble, les yeux noyes dans les produits
chimiques et le cerveat controlé par
des appareils bizarres. Si tu en Vois,
3 tu flingues. Tu te poses pas de ques-
tions, ce sont plus des humains. En-
fin, de mon point de vue. Résultat,
les Dogloks sont aussi chiants que
T les Zgrikks question chasse. llsnous

bouffent pas mais nous

Tu les verrais
~—avec tout ce mat

ET LESAUTRES

Il n’y a pas
g ‘ que les Do
mitilliizue::rnous en‘qmerder.g]l’(a)li(svst iy
e ess‘ubestloles qui trainaigii
s dell age. Des choses assez
S l,a chenille cybernétisée au
gosaunde espace; en passant par de
s demandutes tailles:. FranchementS
i Tirg E)as ce que cest. Ca a pas,f
Qe T e premier, si ten as l'oc-
5 plupart son%upeiigsp;llllx lCl e
B upa e leurs mat
— jl;l:l:itses et plus féroces. lr\n/[?itrffes-'
g Ontpas pourquoi, mais certai-
ner des inos i
T appelle 1 i
i g:cg;iletmse colonne. Je sai:1 S;;aéz
e voi} bemble qu’elles aient envie
Sous el otter les fesses des de
S s de. streums, mais qu’ellux
iz Alor[;azl faire le boulot elles—m?S
e T arr,n e temps en temps, o ~
es et des infos. 1

Ouai iqui
s. Quoiqu'il en soit, tire le pre

)

font des trucs pas glop en

' échange. Ils ont vraiment
’ ~Vair impliqué dans le taf
de nous étudier et de nous

utiliser - presque plus que

de se battre contre les
Zgrikks. Ga doit les faire

juter dans Jeur calecon de

marbre 000

DOGLOK MBYEN

Po%nts de vie 7; Points de
fatigue 7 ; Points de moral 7

Bastonneur 5; Bidasse5;

Chasseur 3 ;Conducteur 5 ;-

Cuis‘Fot 3; Récupérateur 1 ;
SLAlrv1vant 2 ; Technicien 5 ;
Téte 3 ; Toubib 7 ,

UM LR

Po%nts de vie 4 ; Points de
fatigue 7 ; Points de moral 0

Bastonneur 4 ; Bidasse 4
Chasseur 2 ;Conducteur 4 ,
Cuistot 2 ; Récupérateur 2 :
Survivant 3 ; Technicien 2 ,
Téte 1 ; Toubib 2 ,



l:prﬂcl]e \eﬂc el Ouais. Al r$ 7
fggg , ’esya i;ks H ,asﬂ oIS 2

l

eux r es,
d ﬂ ? f it ws
u bouguin, il est'p: pas

rit
a3 ;"géz‘gsﬂg s d‘{n gg? n 'éjg{g ﬂw
of d Tg ail Brin EF'idBrm oy
. H cmfgﬂe hoy e" g%ga PN ?"ne%. ‘I’Iﬁ‘?“?
: truc ap ee U quiSytrm eﬂt eldun
mn te di
"Saw
nnuic @ s ;% esj%i:?

[
Wff"{se%%f

dlll dé recevoir dn ' "
llr de bap | ¢ ont . y ¥émet-
€ Cammencer a vn?élsid as ‘et?“@irer ,

lﬁje diS pas cogme »est
\3? nioys M&Timm Je’w ngﬂ pas sp"r}:’sd GMG‘ Vale

dire gu on est,
n éﬁe ‘}\e e'\llwae{i'ﬂlii‘l’ags S

ENoNS NouS

BOIS
%N ‘ﬁUE EZGRll(K

N'Y EST PAS |

Ouais. Enfin des bois, yen a plus

zaines d’années. En gros, en deux ans,
Cétait presque reveny la normale - un

peu plus gris en moyenne et ¢a va rester
€ncore un temps.

Entre temps le froid s était mis de la

des masses. Mais cest pas grave. Je vais I[))ar tie - des moyennes annuelles un poil

te faire voyager un peu maintenant. Tu
sais d'ol tu viens et tu sais flinguer tes
~ ennemis. T’as vu le matos et la maniere
_ de s'en servir. T’as rencontré les gens >F 'hémisphere nord, cest dur. Bon, je

i ;sses sur le corrlge des normales saj-
(rilnleres Passer a des étés qui peinent
a-dépasser les quatre ou cinq degrés

et les bleurchoides de l'espace. Te reste tavoue pas tr Op savoir si le Gulf Stream
a voir comment tu te nourris, ou tu te sest mis de la partie et si on a ey des
balades et ce genre de petites choses 5'0S5€Stempétes arctiques. J'aj planqué

triviales.

- CGREYRE R 1

Hop. Pointe-toi sur
le haut d’'une butte et

{ —regarde un peu autour
. de toi. Cest pas génial
question variété, hein ?

Mais bon... Ne nous
plaignons pas. Ca aurait
pu étre pire. Il reste
quand méme pas mal de
chose. Reprenons :

Quand la météorite
sest plantée sur le Dako-
ta du Sud, elle a balancé
pas-mal de poussiere en
haute atmosphere. Une
chance, on a eu quelques
éruptions derriére mais
pas-trop -de gros feux
de combustible (la vraie
crasse qui reste un bon
moment !). La poussiere

‘est pas restée des-di-

mes mlches comme tout le monde. []
t de toute maniére trop froid pour

TU MARCHES SUR DES MBRTS, BEAUTE, DGNT TU TE MOQUES ;
DE TES BIJGUX. L'HBRREUR-N'EST PAS LE MINS CHARMANT
ET LE MEURTRE, PARMY TES PLUS CHERES BRELOQUES,

SUR TON VENTRE BRGUEILLEUX DANSE-AMOUREUSEMENT.




Sont sortig
801 en rdlant,

’

ot i (B2 Y
‘Les animaux ont pas super adoré le
froid (ils sont morts ou ils se sont bar-
rés), mais la plupart des plantes s’y font
tres bien. Ce quelles aiment pas, cest
l'ombre et la sécheresse. La, je te dis pas
comment c¢a a clairsemé la biodiversité.
Bing. D’'un coup, ne sont plus restées
que quelques plantes qui s’amusent
bien a l'ombre - des trucs de sous-bois
quon retrouve a lair libre, des plantes
sciaphiles comme le hétre ou les fouge-
res. Grosso modo, la plupart des plantes
se sont retrouvées toutes seches et tou-
tes moisies. Il est resté des foréts la ot
les arbres supportaient bien 'ombre - et
a condition pour eux de se débarrasser
d’'une bonne couche de leur houppier
pour n'en garder que les feuilles les plus
aptes a capter le résidu de lumiere. Et
partoutailleurs, tu as eu des lichens, des
fougeres et quelques mousses pas trop
regardantes sur les problemes d’eau.
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{, plement - des bouleaux et
des ajoncs essentiellement.

* T’amuse pas a compter dessus
pour monter tes plans.

S

l Leau est de retour aussi...

Les rivieres ont recommen-

Mais c’est encore léger, léger. =il
g 9 g ep—

—

Ce n'est pas le feu du

poison qui m'a réyeille.
J'errais dans un réve, &au
travers de couloirs em-
pierrés, 1es mains et 191
bras couverts de sang gt
de merde. Une voix chantat
dans ms téte et me guidait.

L A i se dres-
cé a se remplir - il reste de la ==-"% (Chaque ombre Qqu %
pollution, t'imagines bien que 3 gait devant moi ’Bogl::-al-t
les usines sont plus surveillées de mille dents &acer i ¥ s
~ et déversent une quantité de tombalit ensuite en i 5
merde dans les ruisseaux ! Mais <=8 1g dans un affreux C
bon, il semble que|les poissons - ment.
tent bien le pot belge ! ~— 7
~ supportent bien le pot belge - Soudain, 1a voix ‘eti{;
p Note quand méme que les devant moi. De é :;sse
nanotechs ont eu l'air d’avoir des coté drune vitre €P

effets marrants sur la nature !

Et si ca te branche pas, il y a du

poisson en belle quantité mainte-

nant, des rats bien gras et du chien.

Reste a savoir qui, de toi ou deux,

sera le plus rapide a bouffer l'autre.
Et puis, il y a aussi les oiseaux, mi-
grateurs ou non. Apreés avoir été
absents un bon moment, ils sont de
retour depuis quelques années.

Ca tombe bien - on déniche de
moins en moins des caches de bouf-
fe en conserve. Ca le faisait encore
au début, pendant les années les plus
dures. Les dates de péremptions -te-
naient plus ou moins la marée. Mais au
bout de dix ans, on commence quand
méme a voir des trucs bizarres sortir
des boites 4/4.

==

~w- paintenue par des rivets

dans une structure en mé-
tsl rongé. « Elles » bai-
gnaient dans une eau gazeu-

Question bouffe, tu peux se, éclairée de vert et de
compter sur pas mal de choses. pourpre. « ®lles », car 1la
Déja, tu peux bouffer tes copains. ﬂ voix était deux, deux en-

& peine tg?is giz,
45 ensemble par le crans,
%iegeau boursouflee par i:

- liquide, un masque sur g
visage, des tuyaux brage
chés en mille orifices s
douleur. de jes entendails

nettement.

Bref, 3 moins de te retrou-
ver en plein milieu d'une zone qu’i vient
d’étre ratiboisée ou atomisee, tas des
chances de trouver ta pitance. Ca te
demandera plus ou moins de temps
et faudra voir si tu peux filer des parts
de bouffe 2 tes collegues qui chassent
pas - genre ta gonzesse qui doit ggrde\r
le marmot malade comme un chien a

cause des nanotechs. Je te file un petit
bareme pour aider ton Conteur :



Désert. Y a rien dans .le co'%n‘ Tu
peux toujours chercher mais tu risques
de dormir le ventre vide. Tant pis pour
toi si ca fait déja une semaine.

Parking maudit. Ouaig. Va vrai—1
ment falloir te sortir les doigts du cu

pour trouver 2 bouffer. Tu peux tou-

jours faire un jet pour six heures de

chasse et de cueillette - en espérant
trouver quelques cloportes bien gras et

cces de
un peu de mousse. Tous Ig§ SY

ou trois jours - et elle te rendra malade
en plus! La seule exception, cest pour
la viande crue. Tu peux la garder jus-
qua une semaine, histoire quelle fai-
sande bien, a condition de la protéger
de la vermine.

Dans tous les cas, si tu manges pas
correctement pendant une semaine
a suivre, tu perds un point de moral.
Quand c’est deux semaines, tu perds en
plusun pointdevie. Et quand tunas plus

: ~ v depoints

ton groupe sont cumu- jg de vie, tu
1és. Tu peux trouver une créves
part de bouffe (pour une - en sup-
journée et une person- posant
ne) pour deux succes que tu as
obtenus. pu boir'e
' : un  mi-

Z(-)O. Faut que tu e X . .- j nimum.
bosses un peu, que tu (RS . Manger
poses tes pieges, que tu /W% correc-
tendes tes filets et que < : : tement,
tu gaspilles quelques T A c’est
balles, mais tu trouves ? . - SUA e
une part de bouffe par | 14 : ; une part
succes cumulé... v, ' e iy de bouf-

. A \ /,.' o o com
Supermarché.C’est o/ T\ S \ o S0 sipleéete

le land of plenty. Tute  gfeorem wYCHE SRR TR L B par jour
croirais revenuau temps Sauter un repas, ¢a le fait. Si tu sautes

ol tu achetais de la pizza et du coke cing
minutes avant ta soirée vidéo. Tu trouves

trois parts de bouffe par succes.

.]EEK‘ Sans déc. Tu te baisses et tu ra-
masses. On va pas faire dans la dentell‘e -
tu trouves six parts de bouffe par succes.

Bon, je te rappelle qu"?l fau‘t manger
équilibré et qu’il faut arriver 2 conser-
ver ta bouffe. Pour ¢a, pas trente-six
solutions - tu fais des copﬁs, tu fumes
ou tu sales. Pour le sel, vois avec les no-
mades qui reviennent dg Guerarf\fde\ cztu
de Camargue... Si tu fais pas ga eda a
bouffe, elle est perdue au bout de deux

deux jours d’affilée ou trois jours sur la
semaine, elle est foutue et tu perds un
point de moral. Dong, arréte de fouiller
le moindre bout de ruine a la recherche
d’un élastique et va te chercher de quoi
boulotter un peu...

BERREIRRRE CHAEN. FAET

Tles pas le seul a avoir faim. Les
autres survivants qui vont te faire chier,
cesontlesratsetles chiens. Tous autant

que vous étes, vous vous courrez apres )

pour dénicher quelques protéines. Les
chiens bouffent les rats qui boulottent l

vos doigts de pied - et inversement.
Une meute de chiens a tes trousses te
fera vite comprendre que la pyramide
alimentaire a désormais une curieuse
gueule de cercle vicieux.

( Ah oui! faut quand méme te dire
_que la plupart des chiens et des rats sont
mutants maintenant. Eh ! me gueule pas
dessus ! Tu t'attendais a quoi ? Ils vivent
moins longtemps et se reproduisent plus
_vite - ¢a fait belle lurette que les nanotechs
ont boosté leur progéniture. Aujourd’hui,
tu peux tomber sur du malinois qui va
plus vite que la lumiére et régénere ! For-
__cément, ca calme d’'un coup, non ?

C’est pareil pour les rats - des pe-
tits qui dépassent pas les 500 grammes,

cents, jusquaux gros bien gras qui font
un metre de long et pésent une centai-
ne de kilos, je te laisse choisir ton style.
Remarque que, quand tu parviens a en
buter un, tu assures le ragotit a la tribu
pour quelques jours...

Tu pourras aussi tomber sur des
échappés du zoo. Pas mal de bestioles
ont réussi a survivre au froid et a la nuit
- genre les gros ours blancs qui vivent
en colonie entre Angers et le Mans!
Personne a été capable de les flinguer
en temps et en heure et ils ont com-
mencé a se reproduire. Certains d’entre
eux ont bien muté, au passage. Ils errent
par la-bas et sont assez... gourmands.
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AU COW DU FEU

T’as bien pigé dans quel monde
tu vas devoir vivre maintenant,\? Il est
joyce, hein? Te reste plus qua cc;lrln;
mencer a jouer un peu. Je vais te ge
un coup de main. Clest pas marr\ancth
rester tout seul comme un con a aL-t
rognards. Entre ]le manque de matccl)s ee
de bouffe et le risque perm:anent eds
retrouver la proie des Zgrikks ou des
clebs, vaut mieux avoir quelques gotez
sur qui compter. Qulest-ce que t}l? n"aée
de rejoindre notre communagtel. ]te 3
présente aux copains, je te'falsd,e Ol;e
du proprio et tu seras a pied d'ceuv 3
pour te lancer... Si avec ¢a, tu peux pa
lire le doc, inviter tes potes, cor‘nman—
der une pizza et attaquer direct!

CENDREPSERRE

= Cendrepierre, cest le nom dEl {ncfil—
con qui est encore inscrit sur le cgte‘ 1u
fourgon qui sert de remise a .outlls ala
communauté. Rémi Cendrepierre, artl-
san macon. Lest sans doute mort depuis
longtemps le gus... ou il a survecu eta
rejoint un groupe ot ses talents doivent
étre bien utiles.

T’inquiete pas de savoir Oi'l elle ersl:t,
la communauté de Cendrepierre. tté
la poses dans le coin d(? Frani‘e q:'_l(;i s
branche le plus - pas loin de chez :
tu veux. Le mieux, cest un en4r01t qu
tu connais bien, avec se$ petits coins

T

péperes et ses zones dangereuses, ses
petits secrets et les private jokes que tu
pourras partager avec tes potes...

La communauté est installée dans un
vieux moulin dont les batiments sont dis-
posés en U. Les toits commencent 2 étre
pourtis mais il a été possible de récupé-
rer des ardoises chez des voisins disparus.
Reste plus qu’a les poset — aussitét qu’on
aura les clous et les attaches. Clest prati-
que le U. On a bouclé toutes les ouver-
tures extérieures et construit un bon gros

mur bien épais et bien haut dans la partie
ouverte.

C’est pas forcément le meilleur endroit
de la région, mais il avait deux avantages :
un, y a le bief et une roue pourrie qui per-
mettent d’alimenter une vieille dynamo.
C’est pas le Pérou mais un peu d’électri-
cité, c’est jamais a dédaigner. Deux, la tau-
le était bourrée de matos intransportable.
Autant s'installer ici. En plus, y a un p’tit
ctang pas loin — de quoi assurer la péche et
le picgeage des oiscaux de passage.

Coté désavantages, t’as les chiens
— forcément. Sont nombreux dans le coin.
Ils trainent plutdt du coté d’une grosse
ville 2 quelques kilométres. Un bon terrain
de charognage mais assez dangereux. Et
puis, le coin est une zone fréquentée 2 la
fois par les Zgrikks et les Dogloks. Une
zone disputée quelque patt... Me deman-

de pas pourquoti. Si tes cutieux, pose leur
directement la question !

T Man nom Mon prénom
Mon adresse
Coda postal Ville i
Je régle mon ab par: | chéque b, ou postal (a l'cii-= .g’.?r
" carte bancaire Visa n® Expire fin
Netez les 3 derniers chiffres du n® inscrit au dos de votre carte

consulter. Vous poUver schets! e a -
0 e . Yous pouves unull-:'u """f..:..'."»'f"_"'w' mlu)ﬂt:mdunhmmhllh

- ottt

} TOUT.NEST QU'GRDRE ET BEAUTE,
. LUXE CALME ET VBLUPTE.

Par principe, le chef de
la communauté, c’est André.
Personne lappelle Dédé au
passage. A patt sa copine qui
I'appelle aussi « mon lapin ».
André, c’est un bonhomme.
Pas si vieux que ¢a d’ailleurs.
A peine la quarantaine. Il
était quincaillier dans le civil.
Patron d’une boite qui servait
les professionnels. Autant
dire qu’il s’y connait en ma-
tos. Il repere du premier
coup d’ceil les merdes des
trucs intéressants. André,
C’est pas un drole des fois.
Pas qu’il soit du genre pe-
tit chef ou casse-bonbons.
Mais s’il a survécu jusqu’a
présent — et permis a quel-
ques mecs d’en faire autant
— c’est bien parce qu’il est
sérieux et attentif. Il laisse
rien au hasard. Il passe son
temps a réfléchir et a ima-

Mais bon, on va pas te faire peur
non plus. Considére que t’es pas trop mal
tombé en arrivant ici. .

e - T’es pas en sécu-
fite mats t'es au calme. Un bon gros luxe
quand on y pense.

~Tes co-turnes sont une petite dizaine.
Ap.}?rends 2:1 Vivre avec eux, a protéger leurs
arrieres et a gérer leurs problémes. Tu ver-
ras qu’ﬂs feront un gros effort pour gérer
l?s. tiens. De toute facon, crois pas que
taies le choix ! Ici, cest les trois mousque-
faires : tous pour un et un pour tous. Si tes
pas content, tu dégages fissa et tu caltes,
~ Onva pas commencer 4 semmerder avec
les sociopathes et ceux qui refusent leur
tour de vaisselle non plus | C’est bon.

giner le pire. Et il prend
les bonnes décisions, la plupart du temps.
C’est lui qui a installé son groupe ici.

André n’a de problémes avec personne.
Ca passe ou ca vire. Il a vu trop de clashs
entre survivants qui tournaient au drame et
qui causaient des morts inutiles. Il ne veut
pas de ca. En méme temps, des fois, il est
assez bizartre et a des envies étranges. Mais
bon... personne n'est patfait.

ANDRE

Points de vie 5; Points de fatigue 5; Points de
moral 3.

Bastonneur (Clef a molette) 2 ; Bidasse (Enduran-
ce) 3 ; Chasseur (Pieges) 2 ; Conducteur (Auto) 3 ;
Cuistot (Gestion des conlflits) 4; Récupérateur
(Fouille ; Négociation ; Evaluation) 6 ; Sur-
vivant (Vigilance) 4; Technicien (Bricolage) 4 ;
Téte (Technique) 3 ; Toubib (Premiers soins) 2.



Forcément, le chef, il a une copine.
Sinon, a quoi ¢a servirait d’étre le chef. Elle
s’appelle Rachel. Elle est assez jeune, une
petite martiniquaise toute menue. Elle était
pas vieille quand la comete est tombée, une
douzaine d’années. Elle vivait dans les fau-
boutgs d’une grande ville. Elle a vécu un
bon moment au sein d’un gang de gamins

"qui s’étaient réunis quand leurs parents
avaient été emportés par la tourmente. Le
gang a pu survivre, passer les trois ou qua-
tre premicres années en voyageant a tra-
vers la France. C’est une putain d’épidémie
qui a eu raison du groupe. Rachel a failli
y passet-mais la communauté d’André est

~ passée et a pris soin des survivants. On sait e sont les insecte

méme pas pourquoi. Apres tout, a épo-
que, les groupes luttaient pour leur sur-
vie et on faisait gaffe aux maladies. Mais
bon... Rachel et lui se sont mis a la colle
a époque. La, la miss attend un moéme.
Elle a un peu peur. Pas sar de
survivre au  truc, forcément.
Mais bon, ¢a aide d’avoir Nono
dans le groupe quand méme...
Encore trois ou quatre mois et
il y aura un nouveau charognard
a protéger.

Rachel est assez discréte.
Pas le genre a la ramener pour
un oui ou pour un non. Cause
pas beaucoup .de ses états
d’ame. Elle aime son mec, c’est
sur, et elle lui assure les arrie-
res quand il faut bouger. Poutr
le reste, c’est une farouche.
Maintenant, fais gaffe a ce que
tu dis. Elle n’oublie rien et ne
laisse rien passer. Ne lui man-
que pas de respect, ne lui coupe
pas la parole les rares fois ou
elle la prend et te comporte pas
en phallocrate stupide. Elle te
fera bouffer tes couilles.

RACHEL

Points de vie 4; Points de fatigue 4;
Points de moral 4.

Bastonneur (Couteau papillon) 2; Bi-
dasse (Course) 1; Chasseur (Tir)4;
Conducteur (Deux-roues) 3; Cuistot
(Tambouille pour quinze) 2 ; Récupéra-
_teur (Fouille) 3 ; Survivant (Patience) 4 ;
Technicien (Logique) 1 ; Téte (Géogra-
phie) 1; Toubib (Blessures par balle) 2.

- e,
mome.1laune dizaine d a;meis
: | :
é i un poil fout
Le genre bizarfe, renfermel, patlen(g,es Chg; e
i i se .
i it ] e qu’il pen A%l
Tl dit jamats €€ € o
e fOlSd ér)ne oi sa vie le congeme. C q o
Lt les rares qui ont survecuw
e collection de trucs
s dans des boites en

table. On sait pas
avec Andre

peﬂe meéme

e
NOnO, cestun:

sont tevenus. 1l a une }:)1,1ta11;0cr11
rout secs ranges sut des caf ons ¢
bots. Le truc inutile et intra pn i
ont ses patents-2 Nono.

bébé. Des fois, ilTap

CIEORIE,
depuis quil est tout

papa, mais pas si souvent et toujours quand
il a fait une connerie. Mais bon, vu la guelﬂg
de Nono et celle d’André, m’¢tonnerait
qu’ils appartiennent 2 la méme branche de

Parbre humain.

Nono est le toubib de la bande. Evitez
_absolument ses points de suture | Vous res-
semblerez au monstre de Frankenstein en
pas longtemps. Mais au moins, vous aufez
pas de maladies nceud comme zomiales.
Un taré de mutant, je vous le dis !

-NBN@ .
Mutation : Mandarin
Points de vie 3 ; Points de fatigue 5 ;
~ Points de moral 5./
Bastonneur (Bagarre) 1; Bidasse
(Varappe) 1; Chasseur (Affht)2;
Conducteur (Vélo) 1 ; Cuistot (Con-
serves) 2; Récupérateur (Tri) 3 ;
Survivant (Vigilance) 1 ; Technicien
(Matériel médical) 1; Téte (Ento-
mologie) 1; Toubib (Mesures pro-
~ phylactiques) 4. |

Trombone est le cuistot et le pigman
du groupe. Un gros beeuf de prés de deu,x
~metres, ancien para reconvert dans le ge-
nie. 11 est avec André depuis le début. Ils:
sont comme cul et chemise. Le seul a qui
André fasse vraiment confiance. Trombon/e
avait un faible pour Rachel quand ils ontre-
urvivants de son groupe, mais
bon, hein... des fois, les filles choisissept
votre meilleur pote sans que vOus sachiez
~pourquoi. Apres, soit vous faites la_gueu-
le, soit vous étes comntent pout VOtre ami,
A prioti, Trombone s’est bien arrangé du
truc. En plus, il a trouvé une gonzesse dans
une communauté quelques temps plus tard.
Manque de pot, ¢a a pas duré. Ell.e est mot-
te au cours d’une attaque de routiers.

cupére les s

] Trombone est un poil mélancohque,
tres dévoué a la communaute — dont il se
considére comme le gardien et le soldat.

TROMBBNE

Points de vie 5 ; Points de fatigue 5 ;
Points de moral 2.

Bastonneur (Armes a feu) 4 ; Bidas-
se (Logistique, Endurance, Travail
soutenu) 5; Chasseur (Tir, Discré-
tion) 2 ; Conducteur (Camions) 3 ;
Cuistot (Remonter le moral) 2 ; Ré-
cupérateur
(Vigilance) 4; Technicien (Méca-

Son seul défaut,
c’est son amour
pour les instru-
ments de mu-
sique dont il ne
sait pas jouer.
I apprend,
certes, mais il
apprend  pas
vite | Depuis

(Fouille) 3; Survivant

nique, Génie) 3 ; Téte (Lire les car- quil Do
tes)-2-; Toubib-(Ambulancier) 1. installé A
Cendrepierre,

: .11 a profité de quelques visites 2 o ville
voisine pour récupérer des trucs faire du
potin en rythme, dont une belle guitare 3 Iz
quelle il manque deux cordes. . | _

Je te laisse découvrir Jes autres mem-
bres de la communaute par- toi-méme. Tls
sont une .demi—douzaine encore, homrnés et
femes, jeunces et vieux. Certains sont avec
Andr_e depuis longtemps, d’autres étaient des
copains de Rachel, quelques-uns sont arrivés
iy a peu de temps. En tout cas, il vadela
place pour tout Je monde 3 Cendrepierre

Coté matériel, Cendrepierre n’est pas
une communauté trop pauvre, Elle peut
fournir a tous ses membres une petite
base matérielle (dont tu trouveras le détail
d:,ms les annexes 3 découper). Elle a deux
VCI.OS ctun camion (quoique ce dernier ne
puisse plus rouler faute de gasoil... On
a bien cssayé de presser des huiles avec
l?. moghn mais ¢a a pas été concluant
]1@3g1pe que Thuile de lichen c’est as
tres utile...). Elle a aussi un petit atell)ier
asscz complet, commun 3 tous, une belle
boite a couture, quelques pieges pour les
rats et les chiens, quatre fusil de chasse et

deux fusils d’assaut. Les munitions corr(:—
mencent 2 manquer pour ces derniers. ]
yTa_gus§_1 trois pistolets 4 plomb, des trucs
d’entrainement, asgey, bons pour tuer dy

rat mais un peu faibl i
e . p € pour les chiens et



LA PETITE ENTREPRISE DE M.

LEIN*

MINA ME REGARDE ENFILER LE PAQUETAGE SANS REUSSIR A DISSIMU-
LER SON INQUIETUDE. JPEUX PAS LUl EN VOULOIR, UNE VIREE AUX ¥4 CHEMINS,
C'ETAIT  TOUJOURS HASARDEUX. MAIS NECESSAIRE. QUAND CA SE PASSE
BIEN, ON EST TRANQUILLE PLUSIEURS SEMAINES. C'EST BIEN LE SEJUL EN-
DROIT 00 JE PEUX ECHANGER LES CABAS TRESSES PAR MIRA, MA FEMME,
ET LES OUTILS QUE JE FORGE CONTRE D'AUTRES OBJETS ET MEME DE LA
NOURRITURE. PLUSIEURS SEMAINES SANS LA TROUILLE AJ VENTRE DE NE
PLUS BOUFFER. PEUT-ETRE MEME QUELQUES MEDICAMENTS POUR LA PETITE
ET SA TOUX. AVEC DE LA CHANCE... ON TROUVE DE ToUT AUX 4 CHEMINS.
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" eE QUI FAIT PIQUER LES YEUX.

LES 4 CHEMING, C'EST L'CEUVRE DE MONSIEUR
KLEIN. LE SEUL MAITRE A BORD, LE uuw‘\seo
ONO. ON RACONTE QUE DANS L'TEMPS, IL ETAIT
INSTITUTEUR. JE SUIS PAS SUFFISAMMENT JEUNE
POUR AVOIR OUBLIE CELA. CA ME FAIT REMON-
TER DANS LA GORGE UNE FOULE DE SOUVENIRS
FLOUS, UNE DROLE DE SENSATION A LA Fols SuU-

A ERE, DU GEN-

Z- ET DOUCE ET A LA FOIS AMERE, N
s POTAIN, CA PARAIT
YARRIVE PRES-

JE ME CONCENTRE, s
Sl LON. Sl e e

QUE A MSOUVENIR DES ODEURS.

" o1 cE QUE JE ME TUE A REPETER A MINA.

C'EST FINIL ON S'EN FouT, FAUT PASSER
S A PETIT FEU. ELLE
EN AU FOND D'ELLE

TouT CA :
DESSUS SINON T'EN CREVE

Bl
DIT QUE OUl MAIS JE VoIS
QU'ELLE ¥ PENSE TouT LE TEMPS. CA LUI RONGE

LA GUEULE PLUS SOREMENT QUE Sl ELLE GAQB:
" BORAIT AU TORD-BOYAUX DE ROUILLE. CA M
BOUFFE MAIS JPEUX RIEN ¢ FAIRE.

A, 7
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MONSIEUR KLEIN, OUAIS. DONC ON
- RACONTE CA, INSTIT QUIL ETAIT. IL A
FAIT BIEN DU CHEMIN DEPUIS. JE CROIS
QUIL FAUT LUI RECONNAITRE UNE CHO-
SE : LE SENS DE L'ORGANISATION. CE
MEC, IL SAIT METTRE DE L'ORDRE

QUOI. UNE SORTE DE DON POUR BA-
TIR DES CHOSES ET ORGANISER LES

{’ TOUTE . FACON, CELUI QUI VOUDRAIT
3& QUITTER LA DIRECTION IMPOSEE PAR
w2 | M. KLEIN NE FERAIT PAS DEUX FOIS LA
;& MEME ERREUR. ON SURVIT RAREMENT
- 4 PEAOX PONITIONS DE M. KLEIN.
e .;.".__i__ ;A

i
l

, DANS LA MERDE. TRIER LES BOUTS,

GENS, TOUT DANS LE MEME SENS. DE ||

LA PREMIERE £T LA VRAIE Forcge

MECS LUl SONT DEvougs, e SLEN,

C'EST SA miLic
\ s L E. CES
it b RPS ET AME. ILs ONT TROUVE 0N SENS
Lol ON BUT, OnNE MOTIVATION. UN G P
5 OUPE,

COMME UNE REs
g chGj:cs DUN PASSE Perpy ET IDEALISE. ceg T
L o A:\v;l:i, ET PATROUILLENT AUSS| sur ::Es Qo:::fz
e / OIT ATTISE LES &
- ONVO

L’EMAMTQEPQISE QEPoziuAeDs. qu_ BONNE PARTIE DE LA Qé’ug;?f 4l

SUR LA sEcuriTE OFFERTE Aux CHALAN = A
DS. LA

MILICE DE kLg|N
N'A JAmals ETE =
s PRISE EN D
QU'A UNE BATAILLE RANGEE CoNTRE OUNE e oo AT o
LS @ VONT. sans ONE onNc e

s — -
ONT EQuiPEs, e &g

FONT Tourner DES
NT‘ MIS DU TEMPS A
GNE DEes L4 CHEMINS,

LOIN, ESsA¢ANT DE cHorPer LES MECs

KLEIN ET SES HOMMES SE SONT INSTALLES SUR UN ANCIEN HYPER-
MARCHE. OH, ¥ AVAIT PLUS RIEN. LA MOITIE DU TRUC AVAIT ETE BOUSILLE,
ET IL & A BIEN LONGTEMPS QUE LES STOCKS AVAIENT ETE PILLES, DES
LES PREMIERS JOURS DU GRAND BORDEL, POUR SOR. MAIS KLEIN AVAIT UN
PLAN. CREER UNE ZONE D'ECHANGE LIBRE. UN ENDROIT 00 L'ON POURRAIT
TOUT ECHANGER, EN SECURITE, POUR PEU QU'ON PAIE UN POURCENTAGE
SUR LES VENTES A KLEIN. UN POURCENTAGE RAISONNABLE AU VU DE LA
SECURITE DU LIEU. CA S'EST VITE SU. ON EST VENU DE LOIN. ON A ESSAvE
DE FILOUTER KLEIN. APRES QUE QUELQUES CHALANDS SOIENT REPARTIS
AVEC LES DOIGTS CASSES, CA S'EST CALME. LA REPUTATION DES ¥ CHE-
MINS S'EST CONSTRUITE. AUJOURDHUI, C'EST OUVERT EN PERMANENCE.
TU VIENS, JUSTE POUR ACHETER OU POUR TINSTALLER A UN STAND ET
EXPOSER TA CAME. UN VRAI PARADIS.

E Yy SUIS VENU,
NETRE OUVERTE

MA FAIT ON ?‘:)TAN
SUR ON PASSE DECHU-
INTAINS DE CA. FALLAIT
COMME S| LE ?Lu%
DANEMEMT QA/!\EME
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ST CE

LA PREMIERE FOIS GL;
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!

ETAIT SoU
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?szlc—;:'ws .Tou.\ouszs A QUELQKY

QUE JEN Al A FOUTRE 5

JE SERS LES CORDONS DE
PETITE, TouJlours SECOUEE D
PAS @ PENSER. AUTANT SE Foc
JOURS DE MARCHE,
DRE...

1ON. KLEIN,

LA PARKA ET EMBRASSE MIRA, PUIS LA
E QUINTES DECHIRANTES, JESSAIE DE
ALISER SUR LA ROUTE A FAIRE. QUATRE
Sl TOUT SE PASSE BIEN. PAS DE TEMPS A PeR-



HAMECBNS A HISTOIRE

Voila. Tu sais tout. En tout cas, tu en sais assez
pour te lancer dans le charognage. Bonne chance

pour la suite, garcon ! Fais gaffe a tes miches |

Tiens; pour taider-a imaginer ta vie future; je
> 2l
* te mets quelques-uns des trucs qui me sont arrivés.

Choisis et fais jouer tes copains. ..
RECUPERATION - :

i é cha-
& Au cours d’une partie de peche,.li(semor
y ¢ ’ d’'un semi- -
eérent 'ombre RO*
rognards rep R
que au fond de I'étang. Des choses a récup
?
o i bout de sta-
j -un bou
& Un objet tombe du ciel e
tion orbitale, un ancien satellite q
Egré & ion.
pas désintegre, peut—e]t)re gn ZYune g e
i i x abords
+» Il existerait, au : s
lle i i usine autom
i ustrielle, une :
rande ville ind , T
gbile ol étaient fabriquées les preml?rzau
cti oteur a :
nant avec un m .
tures fonction e
uté charognard a récup ]
% La communa . o
un chargeur électrique solaire, ma
pas les batteries adéquates. ¢ T D
ommunaute .
% Le chef de la ¢ =
puis qu'il a récupéré une chaine }131 ; g
i i eque. Manq
r sa discotheq e d
se reconstitue Jus ¢
ot, il était fan de Frank Zappa et veu
)

I;rale de ses albums - y compris les pirates.

MYSTERE

% Les charognards tombent sur une
colonne d’hommes et de femmes ha-
vres et hagards. Doy viennent-ils ? Ils
affirment s’étre échappés d’'un camp de
concentration Doglok.,

% Les charognards vojent passer des
avions de chasse. Doy viennent-ils ? J|s
ne sont ni Dogloks nj Zgrikks !

% On raconte ‘qu'un vieil ermite, au

nord, aurait le secret pour faire pousser
des plantes en extérieur, malgré le soleil,
les radiations et Je manque d'eau. Les cha-

- Tognards accepteront-ils quon répande
des OGM dans la nature ? A moins que
ce soit leeuvre d'un mutant. .

** Aucoursd’un Passage dans une forét,
les charognards entendent des combats

a l'arme militaire lourde. Pourtant, nyj
cadavre ni trace de sang, uniquement
des monceaux de douilles.
** La vérité est ailleurs, Onavuun hom-
me avec une cigarette se promener dans
un rassemblement de communautés,

&

MESSAGE

. i ri diagrammes-techniques a
/% Les charognards doivent emporter une série de diag A
un atelier situé a une centaine de kilometres afin que les technic
pui iquer des moteurs a eau. B
puissent fabriq ' . : S
n larguant du fumig
% Un ULM effectue quelques acrobaties dans le ciel en larg gt
‘semble écrire quelque chose quand il est pris en chasse par un caillou glok.
%+ Une bouteille. Un message. Des gens a sauver. e
i is tre i : n mess
+¢ Il est non-violent mais tres convaincant: Il porte u g

‘tination de ses fréres sur terre.

5 i i ire de radioastronomie. Ils
+ La communauté occupait un ancien obsgrv::tto ' e LT 20
sont persuadés d’avoir capté un message qui n'est ni Zgrikk, glok.
i ?
troisieme peuple serait-il en route ?

EXTRA-TERRESTRE

** Lacommunauté n'est cons-
tituée que d'enfants - tous mu-
tants - et d'une femme d’une
quarantaine d’années. En fait,
clest un tube 3 essai Zgrikk, ou
~ les E.T. cherchent a constituer
un esprit de ruche,
** Un rocher Doglok vient se
- poser sur une éminence tres
~ proche du camp des charo-
gnards. Le chef décide de bou-
ger rapidement. En longeant
—une riviére, le groupe tombe
sur un moulin en état de mar-
che. Malheureusement, il est
déja occupé par une secte mil-
Iénariste mal barrée.
+» Les Zgrikks ont lancé une
- grande offensive sur la région
_pour récupérer de I'’humain.
Aux charognards de se dépé-

cher de faire passer le mot dans
les communautés amies.

~*% Un membre de la cinquiéme colonne
contacte les charognards. Il a des infor-
mations et du matériel pour eux. Tout ce
quil veut en échange, Cest un service...

% Un extra-terrestre de la cinquiéme
colonne, découvert et en fuite, demande
a ce quon l'accueille et quon le cache.

~ MUTAHGN ===

% Le chef de la communauté ot débar-
. quent les charognards est un gamin de dix
ans. Il semble controler les esprits de ses
compagnons. -
% Un charognard adulte commence a

—développer des pouvoirs mutants. Ca

ne se passe pas bien pour lui et pour ses
compagnons - il est malade comme un
chien et provoque des accidents gra-
ves.

* Un gamin mutant meurt brutalement en

cours de route. Dy sang coule de ses yeux et de

ses oreilles. Le 8roupe passait a proximité d’une

ancienne centrale électrique.
** Une ombre suit [ communauté depuis plu-
sieurs jours ou semaines, Qui est-ce ? Il ne se ma-
nifeste pas mais est parfois visible de Jojn,
** Un des gamins de la communauté ne se
réveille pas. Il nest Pas mort pour autant,
Depuis, la communauté est envahie de rats.
Ils ne sont pas agressifs mais certainement
porteurs de tas de saloperies - et ils bouf-
fent tout !
* En présence de €€ gamin, personne ne
peut étre agressif. I| appartient a une petite
communauté nomade de- seulement quel-
ques membres. Mais il serajt bien utile au sein
dune communauté plus grande, voire d’un
lieu de rassemblement. Et son libre-arbitre ?



CONFLIT/GUERRE

s Deux communautés se livrent une
guerre sans merci pour la possession
d’'un terrain particulierement irradié.
Au centre de celui-ci gisent des trésors
inestimables - un ancien silo nucléaire,
les réserves de médicaments d'un ho-
pital, une raffinerie, un écomusée plein
de secrets artisanaux oubliés...
¢ Un groupe de routier cherche a tuer
tous les adultes et a enlever les enfants.
IIs veulent les confier a leur “ messie ”
qui les protégera du néant a venir.
¢ Au cours d’'une rencontre sur un
_—marché, une communauté blanche et
chrétienne se prend la gueule avec cer-
tains membres “ colorés ” de la com-
munauté des charognards. Ca en reste
~1a. Quelques semaines plus tard, un de
ces “ mals-blanchis ” est retrouvé mort
dans un fossé, battu et lynché. Les res-
ponsables ne font aucun doute (?). Les
charognards peuvent laisser courir ou
déclencher un conflit pour se venger.
% Par un jeu d’alliances complexes,
~ les charognards se retrouvent-a devoir
choisir entre deux communautés qui
viennent de déclencher des hostilités,
~basées sur des incompréhensions ou
des différences d’intérét. Ils peuvent
prendre partie ou chercher la concilia-
tion.

% Une soi-disant communauté cher-
che a intégrer celle des charognards.
Ses membres ont des secrets a partager
et'du matériel. En fait, ils ont fait scis-

~sion avec un groupe plus large qui les
recherche.

|

CONVBYASE

* Deux charognards d'une commu-
nauté amie rentrent d’une mission pour
leur chef. Ils sont les seuls survivants et
sont blessés. Le patron des personna-
ges demande a ce quon les raccompa-
gne et quon les protege. Ce sera un bon
moyen de renforcer les liens et d’obte.-
nir des informations.
**Les charognards ont enfin trouvé ce
quelque chose qui intéresse tant une
communauté lointaine et fort riche. Il
va falloir le lui apporter.
* Les charognards tombent sur une
communauté dévastée. En fouillant, ils
trouvent plusieurs enfants survivants,
dissimulés a [‘écart. Trop nombreux
pour étre tous adoptés, il va falloir les
Fonduire jusqu’a une communauté plus
Importante.
**Une communauté nomade propose
le marché suivant aux charognards : ces
derniers doivent convoyer trois véhicu-
les pleins de matériel jusqu’a une com-
munauté assez éloignée. En échange, ils
pourront garder les véhicules.
** Une communauté offre une récom-
pense pour la capture de chiens ou de
rats exceptionnels - apparemment, elle
les étudie pour comprendre comment
les mutations agissent. Les charognards
ont plusieurs beaux spécimens a con-
voyer jusque la.
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FESTA

% Un mariage est célébré entre des mem-
bres de communautés différentes. Autant
les tourtereaux sapprécient, autant les
chefs des groupes ne saiment pas vrai-
ment - sans aller jusqu’a la haine.
& Le vieil alambic récupéré dernierement
est enfin en état. Reste a lui fournir de quoi
fabriquer ce qu'il faut pour les fétes. :
& Les charognards apprennent quun
péﬁt'gréuEHGr'ﬁadé,'compo§é‘de mu-
siciens et de comédiens qui vendent
leurs talents aux communautés qui le
demandent, est dans les environs. Voi-
2 qui améliorerait lordinaire... mais
comment les payer ?
& Les charognards viennent de trou-

ver de grandes plaques de papier bu-
vard imprimées représentant des tas de

nauté. Perso f a fai
; nne na le ceeur 3 fajre la féte -

tétes de Personnages de Winny the pooh, soi
z A by A ’ ]
gne;seme'nt rangees cote a cote. Les prochai-
nest €tes risquent d’étre Sauvages. Les enfants
mutants vont-ils sy i
o

S pporter les trips ?

ange torpeur a envahi la commuy-

CREVETTES PIC NIC
La bafte de 121 g (poids net dgautta)
Soitauhy: 8,26 €,

IN ROSE DU PACIFIQUE
de 166 g i_gnids nat dgoutti).

by 3,04 €,

—
Reawviolt

Py 5
RAVIOLI
A LA SAUCE
TOMATE
La boite de BO00 5. %
Soit zu ky : 0,58 €

CASSOULET
La baite do 420 g.
Soitau ky: 02 €,

le moral
est
i au plus bas sans quon ne sache
Ee qu91. Est-ce que l'eau dy petit ruisseau
s seralF p:is empoisonnée par les résidus
n ancien i i
aboratoire pharmaceutique ?

HISTOIRE DU PASSE

% Un charognard solitaire recherche les émeu-

tiers qui ont violé et tué sa femme et ses en-

fants. Lun d’eux est un proche des personnages

(ou I'un des personnages).

% Les parents dun charognard sont enterrés

dans un cimetiére non loin de la route suivie par le RAIDS ET MISSIBNS

groupe, mais les caveaux abritent une importante

communauté de chiens sauvages

- ou peut-étre un autre groupej
de charognards nécrophiles.

Une fratrie se retrouve

— 46¢ 0,48¢

o
oD

s

THON AU NATUREL LISTAD
La boite de 130 g (poids net égoutii)
Saitau ky: 360 €.

Z THON A LA TOMATE
04 g (poids nat égoutti).
342 €.

% Unvieux charognard est retrouvé mort
dans un fossé. Sur lui, une carte au trésor :
les plans d’acces d'une base militaire.
% Un jeune type, survivant d'une carava-
aprés plusieurs années. Chacun  ne décimée, demande de l'aide en échange
croyait 'autre mort. Peut-étre d’une partie du matériel de la caravane.
aurait-il mieux valu. ~ %+ Les charognards préparent un raid
Aprés un arrét dans Sur une communauté qul occupe une an-
une zone Contaminée, les cha- cienne usine pharmaceutique. Ils veulent
rognards commencent a avoir_ iécupérer des documents permettant de
fabriquer des médicaments simples.
événements de la grande pani- +»» Enceinte, la femme du chef a envie de
que et agissent en Conséquen(;e. fraises, de viande fraiche, de fleurs ou de
Pourtant, ils sont toujours dans— parfum. Les charognards sont priés de

lui rapporter l'objet de son désir.

% Les Zgrikks (ou les Dogloks) ont

enlevé la personne qu’il ne fallait pas.
~ Quoi qu'il en cotite en hommes et en
de la Communauté’ un person-l matériel, il faut la récupérer. Bienvenue

nage hérite d’'une valise. Tous aAdvanced Recon II!

_ les souvenirs du disparu‘ Qu’en_ . ':’ Pour désamorcer une situation explo-
sive, il faut assassiner un individu précis.
Les charognards peuvent étre chargés
de Iélimination ou de la protection.

7
0‘0

O
0‘0

des flash-back. Ils revivent des

le présent et leurs actes peuvent
avoir des conséquences terribles
pour eux ou leurs proches.

A la mort d'un membre

O
0‘0

faire ? La valise renferme peut-
étre un secret...

0,50¢
R

0,73¢

PILEAGE
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% Aprés une opération d'éradication
d'une importante bande de chiens sau-
vages, les charognards peuvent récupé-
rer des chiots - ils peuvent les éliminer
ou tenter de les dresser.

% Le pont a été emporté I;ar R der-

niére crue. Il faut pourtant passer. Les
charognards peuvent faire un détour de
plusieurs jours ou tenter-de passer-sur
un radeau. Et s’ils sont poursuivis ?
% Tempéte de neige. Les charognards
sont bloqués depuis plusieurs jours.
Les vivres manquent, le combustible
pour le feu aussi. Qui sera le mousse ?
* Aprés un violent orage, un glisse-
~ment de terrain engloutit une partie du
campement. Il faut sauver les membres
qui ont disparu. Au petit jour, la mon-
tagne laisse apparaitre une installation
souterraine...
% Le soleil se leéve en pleine nuit - une
tak-nuke a explosé a peu de kilomeétres,
Les vents ne sont pas tres favorables. 11
faut se trouver un abri d'urgence. Pour-
quoi pas des anciennes caves vinicoles
creusées dans la falaise ? Mais qu'est-ce
qui pourrait s’y cacher ?
** Une petite fille de deux ans sest per-
due dans la nature. 1l faut Ia retrouver
ou se résoudre a I'abandonner.
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-NOURRITURE

¢ Le chef va féter ses cinquante ans.
Le cuistot ne peut pas se permettre de
faire de la tambouille de base : il lui faut
du curcuma et de la coriandre ! Et de la
viande d’ours... F

% “Les Zgrikks nous bouffent bien ! Si
on s’en faisait un petit roti en retour ?”
% Les charognards' viennent déchan-
ger une grande partie de leur pro-
duction d’alcool de l'année. Quelques
jours plus tard, un des membres de la
communauté se réveille completement
aveugle - ils ont fait de I'alcool de bois,
poison au dernier degré, sans s’en ren-
dre compte. Il faut retrouver l'autre
communauté pour les empécher de
s'empoisonner ou bien fuir pour éviter
leur colere.

s Apres tout ce temps sous terre, ils
se prennent pour des vampires et at-
taquent les charognards isolés pour
en boire le sang. En tout cas, vu quon
retrouve les cadavres complétement vi-
dés avec deux trous dans la carotide, on
peut se poser la question du contraire.
% Le chien n’était pas bon - ou telle-
ment plein de nanotechs que ca a di
entrainer des effets bizarres sur lor-
ganisme des gens. Ils se comportent
étrangement.
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SATAN PREND PITIE DE MA LONGUE MISERE ?

MALADIE

¢ Apres un charognage sur une petite
commune, des membres de la commu-
nauté souffrent d'un empoisonnement
dusang--Que s’est-il passé-? -
% Une épidémie s’est déclenchée dans
une zone de commerce a la suite de l'ar-
rivée de nomades. Mais le marché doit
rester ouvert, c’est une question de sur-
vie pour tous.

% Un jeune garcon lutte contre la ma-
ladie depuis plusieurs mois. Il devrait
étre mort mais sa mutation le préserve.
En attendant, il souffre terriblement et
sa mere n'en peut plus.

<+ Légeérement irradiés par l'explosion

d’une tak-nuke proche, les charognards
doivent rejoindre d’urgence une petite
communauté qui posséde une ancienne
cuve de décompression médicalisée.

% Tout le monde est malade. La nour-
riture n’était pas fraiche. Pourtant, il va
bien falloir défendre la communauté ou
trouver des médicaments.

¢ Les Dogloks semblent posséder un
appareil portable (avec une petite lu-
miere rouge qui s'allume) qui peut gué-
rir n'importe quoi - et méme ressusci-
ter les morts. Le dernier espoir pour
sauver la femme d'un des personnages
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