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ROLAND MASURICZ

MERKMALE

ganzkorperrasiert, Haut pellt fast am ganzen Korper ab
Haar: Glatze

Haut: blass, wund

Statur: hager

BESCHREIBUNG

Roland Masuricz war 16 Jahre alt, als die Richter seinem Va-
ter wegen wiederholten Viehdiebstahls die Beine brachen.
Die Spitalier retteten dem Alten das Leben, doch richtig
gesunden sollte er nie wieder. Exr wire verhungert, wire
Roland nicht mit den Spitaliern gegangen.

Der Dienst, der den Jungen erwartete, war hart. Der
Stress machte sich schnell bemerkbar: Erst plagten ihn
Schlafstorungen und Appetitlosigkeit, dann zerritteten
unbegriindete Angste und Depressionen seine Nerven.
Aber uber allem stand der Ekel. Der Ekel vor dem Schmutz,
dem Erbrochenen, dem Wundwasser, den Keimen. Und
nichts, wohin man sich fliichten konnte. Sich zu reinigen
verschaffte ihm einen kurzen Augenblick des Friedens — bis
er nichts anderes mehr konnte, als sich stindlich zu rasieren,
zu schrubben, zu desinfizieren. Wie im Wahn. Bis es ein
Wahn wurde. Die Haut fiel in Streifen von ihm ab, Wimpern
und Augenbrauen hatte er lingst verloren. Seine Leistungen
im Studium brachen ein. Es dauerte nicht lange, bis ihn
sein Ausbilder der A-praxie bezichtigte. Zwei Wochen vor
Beginn der Pflegerpriifungen kam er der Verbannung zuvor
und floh.

AUSRUSTUNG

Spitalieranzug (0/1/1), Trinkflasche, Tragetasche mit Ver-
bandskasten, Kalk, Rasiermesser + Lederriemen, Zunder-
zeug, Decke
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GARIBALDI

MERKMALE

faltige Stirn, schwitzt leicht
Haar: braun, kurz

Haut: hell

Statur: athletisch

BESCHREIBUNG

,-.INoch Fragen Soldat? Nein? Gut, nichster. Obergefreiter
Garibaldi! Sie werden die Sektoren B20 bis B24 sowie C20
bis C24 durchkimmen. Halten Sie Ausschau nach jeglichen
Hinweisen auf das Zielobjekt. Kontaktaufnahme zu Orts-
ansissigen ist ihnen gestattet, es ist Ihre Entscheidung,
Vermeiden sie auf jeden Fall Kampfhandlungen. Halten Sie
sich an die Doktrin. Gewalt ist IThnen nur zum Selbstschutz
oder zum Schutze des Ziclobjekts gestattet. Sie erhalten
20 Schuss, Standardfeldausristung Kategorie 1.2 und eine
Beschreibung des Zielobjekts. Noch Fragen Soldat? Nein?
Gut, nachster...”

Garibaldis Sektion hat einem verlockenden Angebot eines
Neolibyers zugestimmt. Wenn sie einen vermissten Neoli-
byer irgendwo in Sudpollen aufspiiren und in Sicherheit
bringen, erhalten sie ein Jahr lang vergiinstigte Benzinliefe-
rungen vom Neolibyer.

AUSRUSTUNG

Wegbeteiter mit 20 Schuss, Harnisch (2/3/3 Feuerfest(4)),
Fernglas, Rucksack, Schlafsack, Tarnnetz, Trinkflasche,
Kochgeschirt, Zunderzeug, Karte, Kompass, Beschreibung
Nassirs, 25 CW
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ATTACH

MERKMALE

zumeist glasiger Blick

Haar: dunkelblond, schulterlang
Haut: blasstrosa

Statur: Gppig

BESCHREIBUNG

Update auf Level 6. Wie immer bedeutete das fiir Attach,
dass sie neue Aufgaben bekam. Unter Leitung des Agenten
Stack hatte sie die Leitungen und Relais der Bildtafeln in
den Ardennen zu warten. Ein Blick in ihr Bios verriet, dass
sie dort aufgewachsen war — wodurch sie fiir die Aufgabe
hervorragend geeignet schien. Tatsdchlich verstand sie sich
hervorragend mit der Bevélkerung. Viel zu gut fiir, wie der
Expeditionsleiter Stack befand. Und so kam es dazu, dass
sie eines Abends zu einem Dorffest geladen wurde. Die
Menschen waren ausgelassen; es wurde viel gelacht, viel
gesoffen, viel gegrabscht. Und Attach war mitten drin.
Der Wein schmeckte einfach zu gut. Als man ihr den Zie-
genbalg reichte, dachte sie nicht lange nach und inhalierte
wie alle vor iht. Und das Burn brannte sich durch ihren
Kérper, entziindete jede Synapse ihres Hirns. Gefangen
in der Welt des Rauschs bemerkte sie Stack nicht, der sie
durch dunkle Gliser anstarrte. Dann wandte er sich um
und ging. Sie sollte ihn nie wieder sechen. Aber sie verstand
die Welt neu: ,,Nicht horten mussen wir die Artefakte des
Urvolks, sondern teilen! Alle sollten die Wunder der Tech-
nik erleben durfen! Sie wusste, dass ihr Kult diese Ansicht
niemals teilen wirde. Seitdem vermeidet Attach jeglichen
Kontakt mit den Chronisten. Zurzeit verweilt sie in Pollen.

AUSRUSTUNG
9 Dosen Eintracht + Inhalator, Vocoder, Werkzeug, Chro-
nistenkleidung




| NAME JOHANNA GESCHLECHT W = GEWICHT. 8OKG
GEBURTSORT GROSSE 1.%2M ALTER 29
| KULTUR FRANKA KONZEPT ZWANG KULT RICHTER
lzwa SEITEN l lDENUNZlP\NT l lA\zlzoaANz l
ATTRIBUTE
Verstand Beweglichkeit Korper Ausstrahlung Psyche
5 EP L EP 3 EP 3 EP L EP
WAFFEN VERFASSUNG
Bezeichnung Trigheit Distanz Schaden Munition  Eigenschaften Last :
RICHTERMUSKETE (10, 1o/40/100 WM [ 20 ]VORDERLADER,K 2 NP [ I JixIx]
. e - i ] ooveeripur, 2w SEIEITAEXIGE
[ ] Unterkorper [ ][ ][ ][)(][ )(]
L 1l 11 Tl 1 L 1L 1 Hirte >5 >10 >15
B N SO MO = . - . Aktionspunkte (IKOR+Ausdauer)
Bezeichnung Eigenschaften Kopf OK UK  Last LI :ﬁ: € IC51C 10 1C° 1C 10
 RICHTERMANTEL 3 S I | | R e ST
Trauma (KOR+Hirte
- E E %% %% %._. r 3t ICIC 10308 30 3030 I
L s ! = /ersporun €lbstbenerrschun:
3 N T e E[JE T A 1
L | S | | | | | s e )
— 1L ! [ ] [ ] [ ] — Krankheit/V erg:ilftuni(KORJrH%irte
e [0 10 o 2 e =

- :

Copyright (c) 2004 Sighpress

KENNTNISSE o o 5

| T— - —

1

' Initiative a0 Jieb W n N |
 Hiirte = w kORI 2 Wi TR K d 1 ]
 Ausdauer J Kor o e R . d 1 ]
 Kraft L kor [ 2 ] [.mat] R . b [ 1]
 SCHRIFTSPRACHE over [0 ][ v ], il iy I ]
 DOMINIEREN oaus [2 005 1N, . A1 .
SELBSTBEHERRSCHUNG sl 2 [ ¢ 11, il I ]
WAHRNEHMUNG v 2 [ 2 ], = R I 1
 FEUERWAFFEN oeew [ 2] ¢ ]0, ”y i |
BEWAFFNETER NAHKAMPE  Bew [ 3 ][ 1 ]N, ,, _® I 1
RECHTSPRECHUNG covee [ o[ e I, - = I 1
- i h i I 1]
= SielE . 11 . i I 10 ]
. gl 1. T s Il ]
A O 010 1. A 010 ]
. (LRIl 1Y, y % |

SPEZIALISIERUNGEN

Bezeichnung

Kenntnis




JOHANNA

MERKMALE

Narbe auf der lingen Wange
Haar: blond

Haut: hell

Statur: athletisch

BESCHREIBUNG

,Machtmissbrauch! Licherlich!” Johannas Augen funkel-
ten. Sie hatte in ihrem Distrikt ein Madchen beim Stehlen
erwischt. Mit blaugefirbten Armen: Dem Zeichen der Vor-
belastung! Der Kodex lie3 Johanna keine Wahl, ersetzte ihre
Skrupel durch ein knotiges Netz an Gesetzen und Regeln.
Sie fixierte die Hand des Midchens mit ihrem Stiefel auf
dem Boden und schlug mit ihrem Hammer zu. Knochen
splitterten, ein Schrei gellte durch die Gasse. Das Midchen
wurde mit dieser Hand nie wieder etwas stehlen kénnen.

Doch auf einmal war alles verquer. Der Advokat Flavius
zitierte sie herbei und beschuldigte sie des Machtmiss-
brauchs. Auf neue und zweideutige Passagen bezog er sich
—und auf Zeugen. Zeugen, die Johanna nie zuvor gesehen
hatte. Es war so offensichtlich, dass sie ein Bauernopfer im
Machtspiel zwischen Advokaten und Protektoren werden
sollte. Widerstand zu leisten war unmdglich, denn eine ho-
here Instanz als die Richter gab es nicht. Und so entriss man
ihr die Insignien der Macht, ihren Kodex, das Richtzeug und
den Hammer, brandmarkte sie mit dem Zeichen des Verrats
und verstiel3 sie aus Justitian.

Geschlagen wandte sie sich nach Siden, wo sie in der
Alpenfestung den Sichelschlag tiberquerte und weiter nach
Pollen reiste.

Eines Tages wird sie ihre Rache bekommen.

AUSRUSTUNG
Richtermantel (0/2/2), Schlapphut, Richtetbrille, Rucksack,
Schlafsack, Trinkbeutel, Zunderzeug, Ollampe, Schwarzpul-
ver + 20 Schuss, 15 CW
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IVAR

MERKMALE

Brandnarben in Gesicht, auf den Armen und den Ober-
schenkeln

Haar: braun, zu Zépfen geflochten

Haut: hell, schmutzig

Statur: muskulos

BESCHREIBUNG

Die Sippe der Worcanis wurde vor tiber einem Winter von
den Spitaliern als Leperos verurteilt und niedergebrannt.
Tvar ist der letzte Uberlebende. Seine Briider und Schwes-
tern waren Nomaden, sechs Familien, die im Dreck nach
Nahrung withlten und ihren Besitz auf morschen Holz-
karren hinter sich herzogen. Ivars Aufgabe als Krieger
war es, sie zu beschiitzen. Und er versagte. Den berittenen
Dimonen mit ihren unheiligen Flammenlanzen waren
er und seine Waffengeschwister nicht gewachsen. Sich
windende Schemen vor gleilendem Feuerschein, Schreie,
Hitze — das waren seine letzten Sinneseindrucke, bevor er
zusammenbrach. Als er aufwachte, roch es nach verbrann-
tem Fleisch. Sehen konnte er nichts. Und er schien unfihig,
sich zu bewegen. Lebendig begraben? Dieser Gedanke
schlang sich wie ein Tentakel um seinen Brustkorb und
seine Kehle, raubte ihm die Luft. Dann sah er plétzlich
die Lichtpunkte, ganz klein, in unendlicher Ferne. Der
Himmel! Er aktivierte seine letzten Krifte und wand sich
aus dem Leichenberg in die kithle Nacht hinaus. Er blickte
nicht zurtick, als er in die Ferne hinaus schritt. Der Schre-
cken der Erinnerung wiirde ihn noch frith genug einholen.

AUSRUSTUNG
Zweihandige Steinaxt, Fellristung (1/1/1), Decke, Seil
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OLEG

MERKMALE

starker KSrpergeruch, ein Auge
Haar: braun, graue Strihnen
Haut: hell

Statur: normal

BESCHREIBUNG

Oleg ist in frihen Jahren von seiner Sippe verstoflen
worden. Er war funfzehn Winter alt, als der Schamane
ihn fir die Krihenopferung, ein Ritual seiner Sippe zur
Mannwerdung, auserkor. Mit Reihen schwarzer Federn
behingt, wiegte er sich im Takt der Trommeln, strich mit
ausgebreiteten Armen umher, erhob sich im Geiste tiber
das Dorf. Fur einen Augenblick war er die Krihe, spirte
den Wind im Gefieder. Immer wenn der Schamane ,, Tscha-
kaal®“ rief, setzte er den Blechbecher an und trank etwas
von dem stinkenden Gebrau. Und er tat das oft. Als seine
Sinne schlief3lich schwanden und er zusammenzubrechen
drohte, eilte der Schamane zu ihm und drtickte ihm eine
lebende Krihe in die Hinde. Wie besoffen starrte er in die
schwarzen Murmelaugen des Tieres, verfiel ihrem Glanz. Ex
wusste, dass er der Krihe den Hals umdrehen sollte, um an
ihrer Statt die Luft zu durchmessen. Doch diese war schnel-
ler. Der schwarze Schnabel zuckte vor und stief3 tief in sein
rechtes Auge. Der Krihengott hatte ihn abgewiesen. Dann
brach Oleg zusammen.

Die Sippe wusste das Omen zu deuten. Oleg galt jetzt als
Erdgebundener, unfihig sich vom stinkenden Dreck des
Weltkérper zu 16sen; sein Blick wiirde nie weiter reichen als
bis zur nichsten Hiigelkette. Der Schamane und die Altesten
der drei Familien verbannten ihn. Als sie schlieBlich weiter
zogen, sal3 er im Staub des alten Ritualplatzes. Verzweifelt.
Blutend. Doch ein Schrotter hatte die Szene beobachtet. Er
versorgte Olegs Wunde und nahm sich seiner an. Ein Jahr
verbrachte der Verstolene bei dem Alten, verrichtete fir
ihn einfache Arbeiten und liel3 sich dabei von versunkenen
Ruinen und alten Artefakten erzihlen. Als der Schrotter im
Winter starb, war Oleg wieder allein. Der alte Kauz hatte
ihm nicht einmal den Namen genannt. Seither streift Oleg
durch die Ode Pollens, immer auf der Suche nach unent-
deckten Ruinen und wertvollen Artefakten.

AUSRUSTUNG

Schrotterpriigel (40 cm lange Stahlstange mit Kaliber 12
Stiftschussmechanik + 40 cm lange Rundfeder mit an-
geschweillter Stachelkugel), Tragegestell, 1 x Kaliber 12
Schrot, Trinkflasche, Zunderzeug, Kreide, Seil, 3 Fackeln
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NASSIR

MERKMALE

spitze Nase, wulstige Lippen
Haar: schwarz, Halbglatze
Haut: dunkel

Statur: leicht untersetzt

BESCHREIBUNG

Nassir machte sich voller Hoffnungen auf weitere Reich-
timer iber Purgare in die pollnische Freihandelszone auf,
nur um mitzuerleben, wie sein Drangpanzer auf halber
Strecke von balkhanischen Jehammedanern gestiirmt wur-
de. Seine Geif3ler und Schrotter wurden niedergemacht oder
in alle Winde zerstreut. Er stand alleine da. Wer sollte das
bezahlen? Er hatte mit seinem Vermdgen gebiirgt — das
damit aufgebraucht war. Verheerend. Er wiirde sich jetzt als
Schreiber verdingen mussen, wieder von ganz vorne anfan-
gen. ,,..wenn ich das hier tiberlebe® dachte er bei sich und
léste den Blick von dem brennenden Kadaver des Drang-
panzers. Er wiirde sich in den nichsten Wochen unauffillig
verhalten miissen, vielleicht kime er bei einer Sippe unter.
Er konnte nur hoffen, dass sein Onkel einen Rettungstrupp
entsenden wiirde.

AUSRUSTUNG
Nassirs Jagdflinte, 6 Schuss Kaliber 12, Bilanzierer, Pracht-
voll verzierter Krummdolch, feine gelbe Robe, 500 Dinar
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ETO

MERKMALE

michtige Spartanerkotleten, teilweise vernarbte Haut
Haar: schwarz, kraus

Haut: ebenholz

Statur: muskulos

BESCHREIBUNG
Eto gehorte zu Nassirs Tross. Als junger Krieger war er zu-
sammen mit anderen Gei3lern aus seinem Dotf auf Raub-
zug in der balkhanischen Steppe. Immer weiter entfernten
sie sich dabei von dem Drangpanzer des Neolibyers. Eines
Morgens, an einem kithlen Tag der dritten Woche, fand sich
ihr Tross in einer Talsenke, als tber Hundert dieser balk-
hanischen Hunde aus dem Unterholz brachen und auf sie
einstirmten. Die Africaner reagierten schnell, doch nicht
schnell genug. Eto feuerte Schussgarbe um Schussgarbe
in die entfesselten Jehammedaner, fillte einen nach dem
anderen, doch die Jehammedaner donnerten in thre Flanke,
verstrickten sie in ein Handgemenge. Schiisse bellten, Peit-
schen sirrten, Stahl klirrte auf Stahl. Eto war mitten drin.
Neben ihm stiirzte ein Bruder mit gebrochenen Augen in
den Dreck, verlor beim Aufprall seine Maske; ein Jehamme-
daner starrte ungliaubig auf die Brust, auf der sich rasant ein
roter Fleck ausbreitete. Eto war schon weiter, duckte sich
unter einem Hieb weg und riss seine Waffe hoch. Feuerte.
Der Kampf dauerte nur wenige Minuten, doch er kostete
die Geilllerrotte unzihlige Leben. Doch der wahre Schock
erwartete sie noch: Als sie zum Drangpanzer zuriickkehr-
ten, lag dieser wie ein zertretener Riesenkifer in Trimmern.
Der Neolibyer war fort. Ohne ihn wiirden sie niemals den
Weg aus diesem verfluchten Land finden.

AUSRUSTUNG
Totenmaske, Geil3el (noch 23 Schocks), Sturmgewehr , 30
Schuss 5,56*45mm UEO
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ASHEPSUT

MERKMALE

wellenférmige Titowierungen an Stirn, Handricken und
Schulter

Haar: schwarz

Haut: bronzefarben

Statur: zierlich

BESCHREIBUNG

Die Erkenntnis verschloss sich der jungen Anubierin As-
hepsut. Weder trieben die Psychovoren Knospen, wenn sie
in ihrer Nihe wandelte, noch spiirte sie das Band zu Anubis.
Sie fiihlte sich verlassen. Ausgebrannt war sie. Tage spater
hatte sie den Gonner des Dorfes, den gemiitlichen Nassir
becirct, sie auf seiner nichsten Expedition mitzunehmen.
Die Knochen wurde sie fiir ihn wetfen und mit ihrem
Wissen um Gifte und Tinkturen so mancher Krankheit
begegnen.

Der erste Teil der Reise sollte ein Zuckerschlecken werden:
Der Drangpanzer des Neolibyers rumpelte gemichlich von
Purgare gen Norden, umschwirmt von GeiBler-Buggies. Sie
schienen unangreifbar. Dann warf Ashepsut eines Abends
die Knochen — und sah Tod und Leid. Es schreckte sie
nicht. Doch sie bereitete sich darauf vor. Sie meditierte,
rief die Ahnen herbei, ihr beizustehen, kaute Psychovoren-
Samen. Als die Jehammedaner schlie3lich den Drangpanzer
stirmten, versteckte sie sich in den Eingeweiden des stih-
lernen Monstrums und harrte dort zwei lange Tage aus.
Dann kroch sie nach drauflen und nahm sich der Leichen
an, bereitete sie auf ihren Weg zu Osiris vor. Kein Geif3ler
hatte ubetlebt. Und Nassir war verschwunden.

AUSRUSTUNG

Anubismaske, Tiegel, Knochenschmuck
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KORACH

MERKMALE

Lebensringtatoos auf Oberschenkel und Brust, Spitzbart
Haar: dunkelbraun

Haut: wettergegerbt

Statur: stimmig

BESCHREIBUNG

,,Bruder. Blickt auf die Leiber. Es ist unser Blut, das hier
vergossen und geschindet wurde. Schickt nach den Isma-
eli des Nachbardotfs, auf dass sie unseren Brudern und
Schwestern die letzte Ehre erweisen. Und rustet euch. Denn
heute gehen wir auf die Jagd.“ Der Isaaki ging die Reihen
entlang, blickte jeden der Kdmpfer an. Zorn blitzte ihm aus
den Augen der Schwerter Jehammeds entgegen. Das war
gut so.

,,Wir werden sie treiben wie Schweine, bis auch der letzte
von ihnen auf unseren Spiefen verreckt! Tag und Nacht.
Uberall hin. Eure File werden bluten, eure Beine bleiern
marschieren, aber eurer Zorn wird euch Kraft geben und
cuer Glaube Hoffnung.“ Er kniete sich neben eine Leiche,
strich ihr eine Haarstrihne aus dem zerschlagenen Gesicht,
gab ihr einen Kuss auf die Stirn.

,,Es ist soweit.*

Korach gehérte den Schwertern Jehammeds an, die an
jenem Tag in die Schlacht aufbrachen. Der Krummsibel
fithlte sich plétzlich fremd in seinen Hénden an, und doch
sollte er mit ithm in wenigen Stunden den Wiedertiufern den
Tod bringen. Wie einfach sich das anhérte. Seinen Bridern
ging es nicht anders, als sie hinter dem Isaaki auf seiner
Stute herhetzten. Die Angst lag wie ein fauliger Geruch auf
der mihsam unterdriickten Trauer und der Wut. Niemand
wirde desertieren. Nicht einmal daran denken. Der Isaaki
hatte sie in der Zwischenzeit mit offensichtlich géttlicher
Eingebung auf die Fihrte der Wiedertdufer gebracht und
sie einen Abfangkurs einschlagen lassen. Dann trafen sie
auf den Feind. Sie stirmten wie Berserker in dessen Reihen,
legten all ihre Angst und Waut in ihre Hiebe, brachen durch.
Die Hauptarmee der Wiedertiufer war zerteilt, der Anfith-
rer lag zertrampelt unter den Hufen des Schlachtenrosses
des Isaaki. Korach war blutverschmiert, hielt sich die Brust.
Das Atmen fiel ihm schwer. Wahrscheinlich der Hieb mit
der Breitseite eines Bidenhidnders.

,Keiner darf entkommen!® Das Pferd donnerte an Ko-
rach vorbei, wieder hinein in die Schlacht. Korach folgte.

Seit fiinf Tagen folgen sie jetzt dem Feind. Sie mussten
sich aufteilen, um allen versprengten Wiedertiufer-Gripp-
chen nachsetzen zu konnen. Die Fihrten sind so deutlich,
als habe sich eine Herde Rinder durch den Busch getram-
pelt. Selbst zur Flucht sind die Schergen aus Domstadt zu
dumm. Die Stimmung in der Truppe ist gereizt, jeder will zu
seiner Familie zurtick. Zuhause wird man sie sicherlich als
gefallen sehen. Die Landschaft ist fremd, die Karten sind
ungenau. Niemand war jemals so weit vom heimischen La-
ger entfernt. Doch ein Zuriick gibt es nicht. ,,Noch nicht*
denkt Korach, zieht den Brustverband fest und eilt seinen
Brudern hinterher.

AUSRUSTUNG
Krummschwert, Trinkbeutel, Zunderzeug, 1 Fackel, Ge-
betstiemen




| NAME HAEDO

G E-5" G E-CH ]S

GEWICHT U4KG

ALTER 2%

KULT APOKALYPTIKER (ELSTER)
l lLEBENSLU%T

Psyche

EP
L

GEBURTSORT GROSSE
| KULTUR HYBRISPANIA KONZEPT VERFALL
lwmonew l IOPPOIZTUleT
. R I.B U T°E
Verstand Beweglichkeit Korper
5 EP 3 EP 5 EP
WAFFEN
Bezeichnung Trigheit Distanz Schaden Munition  Eigenschaften
 STILETT P | AWE2), [ I,
_WURFMESSER % . snons L awkmy [ s ],
PANZERUNG
Bezeichnung Eigenschaften Kopf OK
L LEDERANZUG i | !

LSADO -MASD -VOLLMASKE 1L

KENNTNISSE

Bezeichnung

| .
Basis-Attribut ~ Stufe Gesamt Bezeichnung

[][]

[]

Krankheit/Vergiftung (KOR+Hirte
C JL IC IC g][ H'HH%'B'@]
33333333

V E RiF A S-S TUNSS

Kopf LR e
Oberkérper [ ][ ][ ][X][X][ X]
Unterkdrper [ ][ ][)(][ )(][ )(]

Hlairte ™==5">10" =18

Aktionspunkte (KOR+Ausdauer)
C_IC_IC IC 1CS1C 1L IC ][—:|'E1'93]
o e e S e S S o U

Trauma EK?E{Eﬁl:iSrEfE .

Ver: Eorung PSY+Selbstbeherrschung
IC. 1L AESAESIE ]|
[ 3333 IE I3 3E6]

1

=

Basis-Attribut ~ Stufe Gesamt

- Lol

4 Lo

¥ Lol

2 Lo

" 1l
¥ 1Nl

L LI

% 1|

1 Lo

I[

 Initiative el = o ]

_ Hirte - = kORI o il |

. Ausdauer ;L KOR T 3 Sl |

_ Kraft L kor T "o ] st

_ BEW. NAHKAMPF o BeW [ 4 ][]

_WURFWAFFEN L BEW [ 2 ][ 0]

| STEHLEN coBewW [ 4 ][ 2]

_ VERBERGEN L BEW [ 4 ][ 2]

_ GLUCKSSPIEL ey o 1[ 7 ]

_ LANDFAHRZEUGE oeew [ 01 4,
s ] ].
¥ LI N,

I
I

Il

[
[ 1\l
: . 1 (|
1 L]
[ ]

]
]
]
]
]
]
]
= R, I ]
]
]
]
]
]
]
]
]

[
[
[
. Ll
[
[ I

SPEZIALISIERUNGEN

Bezeichnung

Kenntnis

Copyright (c) 2004 Sighpress




HAEDO

MERKMALE

Federtitowierung tiber der rechten Augenbraue; schulter-
lange, daumendicke Dreads

Haar: dunkelbraun

Haut: sonnengebriaunt

Statur: drahtig

BESCHREIBUNG

Seine Finger waren flink — sollten sie es bleiben, musste er
ein paar Kilometer zwischen sich und die Richter bringen.
Denn diese hielten ihn im Auge. Schlechte Bedingungen fiir
eine Elster. Und so besoff er sich ein letztes Mal mit sei-
nen Briidern und Schwestern der Olfeder-Schar, schulterte
seinen Rucksack und machte sich aus dem Staub. Vielleicht
konnte er in Pollen bei der Schar des Ostwinds in den Burn-
Handel einsteigen.

AUSRUSTUNG

Stilett, 5 Wurfmesser, schwarzer Ledervollanzug mit schmu-
cken Schnallen und Nieten (0/1/1 Last 4), Sado-Maso-Voll-
maske mit Schlitz fur Haedos michtige Dreads (1/0/0 Last
1), Rucksack, Tarnutensilien, Dietrich, Seil
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GRIMMA

MERKMALE

Drei Punkte auf der Stirn, grofler Nasenting (mittig) aus
Silber

Haar: hellbraun, mittellang

Haut: blass

Statur: athletisch

BESCHREIBUNG

Zu funfzig waren sie auf Feldzug im balkhanischen Feindes-
land. Sie als Wiedertiufer gegen die Jehammedaner. Schanel-
le, heftig gefiihrte Schlidge hinter den Linien sollte die Moral
des Feindes zerschmettern. Grimma war einer von ihnen.

Bereits am zweiten Tag stielen sie in einem Tal auf das
Lager einer kleinen Sippe. Die Ziegen der Jehammedaner
dsten im knichohen Gras. Der Himmel war blau, ungetrubt
von Wolken. Es war so friedlich. Die Hirten fielen als ers-
tes unter den Hieben ihrer Bidenhander; dann kamen die
mit den Brennern schwer beladenen Orgiasten nach und
brachten den flammenden Tod. Die Hitten der Jehamme-
daner brannten wie Zunder. Sie demutigten die Minner,
schindeten die Frauen, schlachteten die Ziegen. Was nicht
mitgenommen werden konnte, wurde zertrampelt oder an-
gesteckt. Sie waren wie im Rausch. Wie man es von Orgias-
ten erwartete. Doch Grimma kamen Zweifel.

Das Blut an seinen Hinden war gerade verkrustet, da
wendete sich das Gluck der Wiedertdufer-Rotte. Sie liefen
geradewegs in die Heerscharen der Schwerter Jehammeds.
Bidenhinder und Krummsibel kreuzten sich, doch es wa-
ren zu viele. Grimma wurde mit einer Handvoll Kamera-
den von der Hauptrotte getrennt, schlug einen Angriff ab
und floh. Nach Westen zum Adria-Ufer konnten sie nicht,
dort versammelte sich die Streitmacht der Jehammedaner.
So wandten sie sich nach Norden. Zwei Patrouillen liefen
sie noch in die Arme, kimpften und tberlebten. Jeglicher
Hochmut war von ithnen abgefallen. Es zahlte nur noch das
Ubetleben.

AUSRUSTUNG
Bidenhinder, Ledetjacke mit Metallversatz (0/3/0 Last 5),
Lederflickenschiirze (0/0/1 Last 2), Stirnband
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MLADI

MERKMALE
hohe Stirn, dunnes Haar
Haar: schwarz, lockig
Haut: sehr blass

Statur: schlank

BESCHREIBUNG

Die Demagogin hatte alle Erwecker zusammenrufen las-
sen, und jetzt standen sie in der Kommandohalle um den
Kartentisch herum. Die Luft war stickig, Kondenswasser
sammelte sich an den stidhlernen Winden. Jemand hustete
trocken. Mit einem lauten Knacken sprang eine Reihe Glith-
birnen an der Decke an und flutete den Raum mit kaltem
Licht. Einige Bleicher fluchten und zogen ihre Umhinge
tiber den Kopf, andere starrten wie betdubt in die gleifen-
den Leuchtpunkte tiber thnen. Was musste das fiir ein Tag
sein, da man die Reserven des Bunkers anzapfte?

Es war ein besonderer Tag, den Mladi niemals vergessen
sollte. Er war einer der Erwecker, den man auf die Suche
nach einem der 44 Bunker in den Norden entsandte. Die
Worte der Demagogin lieBen noch immer Schauer der Erre-
gung tiber seinen Rucken rieseln; diese Kraft, mit der sie die
Bleicher auf ihre Mission einschwor, war unbeschreiblich.
Da war etwas Urtimliches in ihrer Stimme, etwas das ihn
tief im Inneren bertihrte, ohne dass er eine Erklirung daftr
liefern konnte. Thr Wort kénnte seinen Herzschlag anhalten,
dessen war er sich sicher.

Jetzt befand er sich 14 Tagesmarsche nordlich seines Hei-
matbunkers in Sektor C7, wie ihm ein Blick auf seine Karte
verriet. Er war am Ziel. In den nichsten Tagen wiirde er
das Areal ablaufen und nach verdichtigen Bauten suchen,
die auf einen Bunker hindeuten kénnten. Er hatte einiges
vor sich.

AUSRUSTUNG

Leuchtkniippel mit alten Batterien, MP (schallgedimpft)
mit 15 Schuss, Uberwurf mit Kapuze, Lederjacke (0/1/0),
Rucksack, Schlafsack, Tarnnetz, Tarnmaterial, Trinkflasche,
Karte mit Suchraster, Kompass




