16 REGLES

& Les parameétres représentent tous les éléments qui peuvent
changer en fonction des circonstances :la distance, la portée, la vitesse
d’incantation, le nombre de cible, etc. Choisissez les parameétres
adéquats dans le tableau suivant, additionnez toutes les difficultés,
notez et appliquez le modificateur total A votre jet pour savoir si
votre sort est réussi ou raté.

Incantation Portée Durée Zone Cibles  Difficulté

1 minute  Toucher Instantanée Aucune Aucune -1

1 action Meélée 1 tour Chariot 1 +0

- Jet 1d6+niveau Grande salle 5 +1

tours

- Tir 1 scéne Manoir 10 +2

Aé’c%on Vue 1 séance Chiteau 15 +5
rapide

& Vous pouvez apprendre par cceur des sorts (en fixant les
effets et les paramétres). Vous les lancez alors avec un bonus de +4.
Attention, vous ne pouvez pas connaitre plus de sorts que votre
Intelligence ou votre Sagesse (la caractéristique la plus élevée).

Y
i Pour dissiper un sortilége, vous devez réussir un jet de Magie
ou de Foi, avec la méme difficulté que le sortilege lancé et un malus
supplémentaire de —4.
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2 |[NTRODUCTION

Auteurs N —7\—\
Jobn Griimph & Ebatbuok
Basé sur le dK system par T

Eric Nieudan & John griimph

Guerriers, Voleurs et Magiciens et un petit jeu qui a été congu
avec deux objectifs :

’ permettre des parties « 4 lancienne », comme 2 Iépoque de
la mythique boite rouge, avec du matériel qui tient dans la poche,
rapide A sortir, simple A utiliser et assez complet pour permettre
des heures de jeu dans des donjons humides peuplés de créatures
monstrueuses et trés riches !

e servir de kit d'initiation au dK system : seules les régles
importantes ont été incluses ici et certaines ont été simplifiées ou
légérement modifiées pour coller & l'ambiance désirée. Sivous voulez
compliquez, si vous souhaitez plus de souplesse, si vous voulez jouer
a dautres époques ou avec une autre ambiance, nous vous invitons 3
découvrir le dK system dans sa version compléte.

Nous espérons que vous apprécierez son format économique et
ses principes ! Imprimez, découpez, cest prét i jouer !

Note : bien que vous puissiez utiliser Guerriers, Voleurs et Magiciens
avec des joueurs et joueuses débutant(e)s, il est préférable que vous soyez
un conteur connaissant déja les principes du jeu de role. En effet, de
nombreux concepts simples nétant pas expliqués ici et aucun exemple
n'étant illustré, nous considérons que vous saurez vous débrouiller comme
un grand.

B . ,




15 REGLES

i Tous les effets ne sont pas accessibles 3 tous les magiciens et
les prétres : ils sont classés en trois catégories — les effets de novice, les
effets sigillaires (parce que seuls les utilisateurs de magie qui ont recu
leur anneau officiel peuvent les utiliser) et les effets absolus. Au premier
niveau, vous maitrisez les effets de novice. Ensuite, au cours de vos
apprentissages, vous poutrez apprendre les effets plus puissants. Les
effets de novice cotitent 1d6 points dénergie ; les effets sigillaires cotitent
2d6 points dénergie ; les effets absolus cotitent 3d6 points dénergie.

Vous trouverez plus loin des exemples deffets en fonction des
différents domaines de magie, mais certains effets sont valables pour
tous les domaines :

Effets de novice Effets sigillaires Effets absolus
8 1d6 points + 1 point  1d6 points par niveau  1d6 points par niveau
& £ parniveausuruneou  sur une ou plusieurs A tout le monde dans
%Q @ plusieurs cibles. Divisez cibles. Divisez le total  une zone.
le total entre elles. entre elles.
» +/-23unecompétence, +/- 14 une +/-2 A une compétence,
- . ol . Y
2 ajoutez +1par 4 caractéristique, a tout le monde dans
§  niveaux. Divisez les ajoutez +1 par 4 une zone, Ajoutez +1
5 modificateurs sily a niveaux. Divisez les par 4 niveaux.
Eo plusieurs cibles. modificateurs sil y a

plusieurs cibles.
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| 4 REGLES

Le Charisme (Cha) représente la beauté, l'influence sociale et
laura naturelle. Clest également une mesure de la chance. Il sagit de
la caractérigtique la plus importante pour les saltimbanques et les
politiques. Elle indique le nombre de dK que le personnage recoit au
début de chaque séance de jeu.

Les compétences

Votre personnage posséde quinze compétences qui définissent la
maniére dont il et capable de faire les choses. Faites la somme des
deux caractéristiques pour calculer le score de la compétence.

LAttaque permet de frapper ou de tirer sur les adversaires pour
leur infliger des dégits. Son score est égal 4 la somme de la Force
(utiliser toute la puissance physique pour soulever les armes et
appuyer les coups) et de I'Intelligence (savoir oti et quand frapper
pour affaiblir ladversaire). Vous souffrez d'un malus de -4 lorsque
vous devez utiliser une arme que vous ne savez pas manier.

La Défense permet déviter les coups et les attaques a distance.
Son score est égal 4 la somme de la Dextérité (sappuyer sur des
réflexes foudroyants et un bon jeu de jambes) et du Charisme (il faut
parfois de la chance pour se sortir d'un mauvais pas).

La Sauvegarde permet de résister a tout ce qui nest pas un coup
(poisons, maladies, effets magiques, etc.). Son score et égal A la

somme de la Constitution (pour la santé) et de la Sagesse (pour la
force mentale et la volonté.)

LArt permet de jouer de la musique, de peindre des tableaux |
ou dévaluer des objets précieux. Son score est égal 4 la somme |

du Charisme (pour laura et la vision) et de I'Intelligence (pour la '
connaissance des maitres et des techniques).




13 REGLES

reposez. Un compagnon peut aussi tenter de vous soigner : il doit
réussir un jet de Métier pour vous rendre 1d6 points de vie par niveau
qu'il posséde. Vous ne pouvez pas étre soigné plus de Constitution
fois{ par jour !

Si vous étes gravement blessé, un compagnon peut tenter de
vous soigner. Il doit réussir un jet de Métier avec un malus de —5. S'il
rate, vous restez gravement blessé (et inconscient) et devez attendre
le lendemain pour que l'on retente de vous soigner. S'il réussit, vous
revenez i vous et vous pouvez commencer i regagner des points de
vie naturellement.

i Sivous étes mort, il peut se passer plusieurs choses : si vous
étes de niveau 1 4 7, vous pouvez créer un nouveau personnage,
celui-ci et définitivement mort ; si vous étes de niveau 8 ou plus,
vos compagnons peuvent emmener votre corps jusqua un temple et
payer une forte somme pour que l'on vous ressuscite.

SatiSue et méSitation

Lorsque vous tombez 4 0 points dénergie, vous étes trés fatigué.
Vous ne pouvez plus utiliser de dK ni de magie. Vous récupérez
naturellement 1 point dénergie par niveau et par heure; 2 si vous
méditez. Vous pouvez aussi tenter de vous concentrer ou de prier.
Faites un jet de Magie ou de Foi. Si vous réussissez, vous regagnez
1d6 points dénergie par niveau que vous possédez. Vous ne pouvez
vous concentrer ou prier que Sagesse fois par jour !
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14 REGLES
JA MAGIE

Bien quelles partagent de nombreux points communs, la magie divine
et la magie profane sont aussi différentes par nature que leau et 'huile.

La premiére est utilisée par les prétres, les shamans et les druides ;
elle est accordée par des puissances comme les dieux, les seigneurs
$pirituels ou Mére-Nature elle-méme, en échange de priéres précises
ou du respect de certains principes rigoureux.

La seconde est utilisée par les magiciens et les sorciers et, par
bien des égards, est une science précise et codifiée bien plus quun
ensemble de superstitions ; les formules et les gestes doivent étre
appris et les études sont longues.

Néanmoins, les régles dutilisadon sont sensiblement les mémes pour
les deux magies : les mages utilisent la compétence Magie pour lancer des
sortiléges, les prétres utilisent la compétence Foi pour accomplir des miracles.

QDomaines

Tous les magiciens et les prétres ne sont pas capables des mémes
prodiges. Il existe six domaines de magie. En fonction de votre
orientation et de vos apprentissages, vous devrez en choisir certains
et en ignorer dautres. Les domaines sont les suivants : Corps, Esprit,
Invocation, Matiére, Enchantement, Foyer. Lorsque vous choisissez
un domaine, prenez la carte correspondante.

£cmcer un sor'fi[éé’e

Pour lancer un sortilége, vous devez dabord déterminer ses effets
puis ses paramétres avant de lancer un jet de Magie ou de Foi. Si
vous réussissez le jet, le sort est activé et vous payez son cofit. Sivous

Lratez le jet, le sort échoue mais vous payez quand méme son cotit.




3 REGLES
|E PERSONNAGE

Ses caractéristiques

Les caractéristiques de votre personnage,
au nombre de six, définissent ses potentiels naturels. Elles sont
exprimées sous la forme d'un bonus allant de +0 4 +5, utilisé pour
calculer les scores des compétences. Répartissez, 3 la création de
personnage, un +5,un +4,un +3, un +2, un +1 et un 0 pour fabriquer
votre héros. Dans le jeu, les caractéristiques sont souvent désignées par

leurs trois premiéres lettres. Les six caractéristiques sont les suivantes.

La Force (For) et lexpression directe de la puissance physique
et musculaire, Clest la caractéristique la plus importante pour les
combattants. La Force est ajoutée aux dégits des armes de contact.

La Dextérité (Dex) représente lagilité, la précision manuelle les
réflexes des personnages et des créatures. Clest la caractéristique la
plus importante pour les artisans, les voleurs et les acrobates. La
Dextérité sajoute aux dégits des armes a distance.

La Constitution (Con) quantifie la résistance physique, la santé et
lendurance. Elle permet de résister aux blessures, aux maladies, aux
douleurs petites et grandes. On ajoute la Congtitution aux points de vie.

LlIntelligence (Int) est la valeur de la faculté de raisonnement, de
la mémoire et de la capacité d'apprentissage des personnages. Cest la

cara@éristique la plus importante des lettrés. Llntelligence indique ’
aussi le nombre de langages que vous parlez. ‘

La Sagesse (Sag) est lexpression de la volonté, de l'intuition et de la |
perception du personnage. Cest la caractéristique la plus importante pour

\

les utilisateurs de magie et pour tous ceux qui vivent en pleine nature. La “

LSagesse est ajoutée aux points dénergie.
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